v.3, n.12, 2022

AA RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAR] ISSN 2675-6218

A TECNOLOGIA COMO INSTRUMENTO INOVADOR NA EDUCACAO: UMA ABORDAGEM
INTERDISCIPLINAR

TECHNOLOGY AS AN INNOVATIVE INSTRUMENT IN EDUCATION: AN INTERDISCIPLINARY
APPROACH

LA TECNOLOGIA COMO INSTRUMENTO INNOVADOR EN LA EDUCACION: UN ENFOQUE
INTERDISCIPLINAR

Ueudison Alves Guimardes!, Sigla Santos Dias?, Rose Meire de Oliveira Barros?, Veralucia Pereira da Silva
Nascimento*
e3122268
https://doi.org/10.47820/recima21.v3i12.2268

PUBLICADO: 12/2022

RESUMO

Este trabalho tem como designio discutir a respeito da tecnologia em carater reflexivo como um
mecanismo de inovacdo para o sistema educacional. As pesquisas realizadas descobriram que os
conceitos de tecnologia apresentados pelos docentes estdo vinculados ao uso das Tecnologias da
Informacéo e Comunicacdo — TIC. Contudo, mesmo néo estando preparados para o seu adequado
em sala de aula, uma vez que ndo possuem formacédo para isso, elas fazem parte de sua pratica
educativa no cotidiano escolar. Para tanto, este trabalho buscou analisar a utilizacdo de video como
mecanismo educativo no ambiente escolar devido a sua capacidade de potencializar o aprendizado
das criancas e flexibilizar o processo de inclusdo tanto digital quanto social, sem esquecer que ha a
necessidade de um trabalho de investimentos de politicas publicas para a melhoria estrutural e
educacional da unidade de ensino.

PALAVRAS-CHAVE: Educacéo Infantil. Tecnologias. Conceitos.

ABSTRACT

This work aims to discuss technology in a reflective manner as an innovation mechanism for the
educational system. The surveys carried out found that the technology concepts presented by the
professors are linked to the use of Information and Communication Technologies — ICT. However,
even though they are not prepared for their proper teaching in the classroom, since they do not have
training for this, they are part of their educational practice in the school routine. Therefore, this work
sought to analyze the use of video as an educational mechanism in the school environment due to its
ability to enhance children's learning and make the process of inclusion both digital and social more
flexible, without forgetting that there is a need for investment work of public policies for the structural
and educational improvement of the teaching unit.
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RESUMEN

Este trabajo tiene como disefio discutir la tecnologia en un caracter reflexivo como mecanismo de
innovacion para el sistema educativo. La investigacion realizada encontré que los conceptos de
tecnologia presentados por los profesores estan vinculados al uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién - TIC. Sin embargo, a pesar de que no estan preparados para su
adecuada en el aula, ya que no tienen capacitacion para esto, son parte de su practica educativa en
la rutina escolar. Con este fin, este estudio buscé analizar el uso del video como mecanismo
educativo en el entorno escolar debido a su capacidad para mejorar el aprendizaje de los nifios y
hacer que el proceso de inclusion sea digital y social, sin olvidar que existe la necesidad de que la
inversion en politicas publicas trabaje para la mejora estructural y educativa de la unidad docente.

PALABRAS CLAVE: Educacion Infantil. Tecnologias. Conceptos.

INTRODUCAO

Vive-se em um tempo que a tecnologia se instalou em todos os setores das nossas vidas,
desse modo, as escolas também tiveram que se adaptar repensar suas praticas e melhorar o ensino,
tornado a experiéncia educacional mais interessante ao educando.

Os alunos estdo conectados com as tecnologias, fazendo as escolas perceberem que é
preciso pensar em estratégias para atrair sua aten¢éo. Os livros e aulas tradicionais ndo sédo mais as
Unicas formas de se ensinar e o docente precisar adaptar sua forma de ensino.

Desta maneira, 0 uso do video tem sido um dos recursos audiovisuais mais utilizados nas
escolas. Devido a ser um recurso acessivel, onde a pessoa pode produzir seu proprio material e
trazer uma dindmica mais interessante para as aulas, tornando o video um instrumento didatico.
Assim, surge a seguinte questdo: Qual a importancia do video (recurso pedagdgico) como
instrumento de inovacao na educacao?

A crianca de hoje chega a escola cheia de informacdes, querendo aprender algo novo, mais
atraente e significativo, pois quando se encontra no cuidado da familia, tem acesso tecnoldgico e
informacdes a vontade, assim a escola tem o desafio de ensinar essa nova geracao, usando 0s
recursos necessarios para alcanca-los e um deles é o video utilizado para trazer temas geradores de

informac&o, motivacdo e problematizacéo.

DESENVOLVIMENTO

O processo de edificacdo deste trabalho tem como principio evidenciar a relevancia do uso
dos videos como mecanismo educativo para o Ensino Infantil, uma vez que no decorrer do tempo, 0
seu uso tem se tornado bastante frequente na unidade de ensino, mais especificamente na sala de
aula, com o propésito de flexibilizar o processo de desenvolvimento-aprendizagem e incitar os
educandos para a aprendizagem plena. Por outro lado, ressalta-se que mesmo ndo sendo um
mecanismo pedagdgico que necessite de tanto treinamento para o seu adequado, ainda ha aqueles
profissionais que apresentem dificuldades para o seu uso, principalmente ao utilizarem fora do

contexto de sua pratica educativa, ndo oferecendo qualquer beneficio para o ensino-aprendizagem.
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E importante destacar que a Educac&o Infantil é vista no territorio nacional brasileiro como a
primeira e mais importante etapa da Educacéo Béasica, a qual tem como compromisso desenvolver as
habilidades e capacidades da crianca. Nesse sentido, vem a tona alguns pontos que precisam ser
analisados como: a obrigatoriedade de acesso educacional a criangca em seus primeiros anos de
vida; o acesso constante da mdo de obra feminina no mercado de trabalho, exigindo que as
empresas se mantenham, preparadas para suprir essa demanda e, por fim, com a democratizacao
da sociedade e da educacédo no Brasil, a acessibilidade de criancas de 0 a 6 anos de idade passou a
ser uma realidade nas diversas instituices educativas do pais.

Nesse periodo de existéncia da crianca, ndo se pode fechar os olhos para os cuidados que
sdo oferecidos a ela, uma vez que a afetividade e as suas condicbes de vida sdo de grande
importancia para o seu desenvolvimento como sujeito em sociedade. Ademais, sabe-se que a
relacdo da crianga com o outro a torna mais experiente, pois € dessa maneira que ela se desenvolve,
por isso, o seu modo de aprender estid nos pequenos detalhes como o gestos, as palavras, 0s
toques, os olhares e assim vai construindo o seu préprio mundo e dando sentido as coisas a sua
volta, bem como edifica a partir dai a sua identidade.

Tomando como base os apontamento de Oliveira (2007, p. 126), descobre-se que:

[...] o desenvolvimento humano ndo decorre da acao isolada de fatores genéticos
gue buscam condicdes para o seu amadurecimento nem de fatores ambientais que
agem sobre o organismo, controlando o seu comportamento. Decorre, antes, das
trocas reciprocas que se estabelecem durante toda a vida do individuo e meio, cada
aspecto influindo sobre o outro. Como todo individuo vivo, o0 humano se inscreve em
uma linha de desenvolvimento condicionada tanto pelo equipamento
biocomportamental da espécie quanto pela operagdo de mecanismos gerais de
interacdo com o meio (OLIVEIRA, 2007, p. 126).

Quando a escola, por meio do docente, busca desenvolver uma prética reflexiva em torno da
imagem da crianca, possibilita que o trabalho a ser aplicado se torne efetivo e significativo, além de
facilitar o entendimento que leva a estimular situagbes igualitarias, no entanto, é essencial que a
escola esteja ciente dos direitos que asseguram a crianca de modo geral. Desse modo, cabe ao
docente um trabalho educativo mais consciente e atento, buscando acolher todas as criancas de
maneira amavel, visto que as dessemelhancas estéo por toda a parte, especialmente no cotidiano de
cada uma delas.

Em contrapartida, ressalta-se que a escola que pretende desenvolver um trabalho de
gualidade no que tange o seu publico-alvo ndo pode deixar de fora a participacdo das familias, pois
sdo fundamentais para o processo de desenvolvimento da criangca, uma vez que conhecem os
interesses e necessidades de cada uma, podendo vir a auxiliar o docente para que a sua pratica se
torne cada vez mais efetiva e com sentido para os educandos.

O processo educacional infantil, no decorrer da histdria, tem se mostrado bastante distinto de
épocas anteriores, por isso, cabe ao docente trabalhar ativamente para oferecer aos seus alunos um
aprendizado diversificado e amplamente voltado para a realidade e contexto de cada um,

principalmente no que diz respeito ao advento da tecnologia na vida das criangas.
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A aprendizagem significativa requer que a crianca aprenda além de sua infancia, ou seja, que
consiga colocar em préatica em seu cotidiano tudo aquilo que é aprendido no ambiente educacional,
por meio de atividades diversificadas e que oferecam um sentido real para o bom desenvolvimento
intelectual e formac&o plena. Diante dessa perspectiva, cabe ao docente refletir de maneira atenciosa
a respeito daquilo que é importante para que essa aprendizagem aconte¢a e possa propiciar, além

de prazeroso, um significado para um mundo em que integra.

METODOLOGIA

A metodologia deste estudo € uma revisdo bibliogréafica, inserida prioritariamente no meio
académico, visando o avanco e atualizacao do conhecimento por meio da investigagdo cientifica de
trabalhos publicados. Para Vosgerau e Romanowski (2014), a reviséo bibliografica € uma habilidade
essencial para a graduacao, pois constitui a primeira etapa de qualquer atividade académica.

Pesquisa descritiva ou métodos de pesquisa descritiva sdo procedimentos usados na ciéncia
para descrever as caracteristicas de um fendmeno, sujeito ou populacdo a ser estudada. Ao contrario
dos métodos analiticos, ndo descreve por que um fendbmeno ocorre, mas simplesmente observa o
gue acontece sem procurar uma explicacéo, que visa descrever o estabelecimento de relagdes entre
caracteristicas ou variaveis de populac¢des ou fenbmenos especificos (TAMAYO, 1994).

Para Minayo & Sanches (1993), uma andlise qualitativa completa interpreta o conteido do
discurso ou fala cotidiana dentro de um quadro de referéncia, onde a acdo e a objetivagdo nas

instituicbes permitem ir além da informacao 6bvia e alcancar o significado potencial.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O surgimento e o posterior desenvolvimento da EAD no Brasil, dos quais sdo indissociaveis
as circunstancias econdmicas, sociais e politicas. As transformacdes no mundo do trabalho,
principalmente a mudanca do paradigma pos-fordista, a globalizacdo e os programas de qualidade,
desencadearam a necessidade da educacédo continuada. As novas tecnologias da comunicacdo, bem
como os avangos da microeletrénica, telecomunicagdes e informatica ampliaram as possibilidades de
comunicacdo, gracas a maior disponibilidade de meios e a integracdo entre eles, sendo, portanto,
fundamental para a viabilizacdo da educacéo continuada a distancia.

O inicio da utilizagdo da EAD no Brasil ndo pode ser indicado com preciséo. Sua histdria tem
sido associada a formacédo profissional através de ensino por correspondéncia, que exerceu um
papel muito importante na educacao técnica do Brasil. O radio foi 0 segundo recurso a ser utilizado
para EAD no Brasil e tem dado ainda contribuicao relevante.

Os sistemas semipresenciais trouxeram o elemento de relacionamento monitor-aluno com a
introducao de recursos de consulta via telefone ou carta. Nas Ultimas décadas, os programas de TV e
0 uso do computador tornam a aprendizagem mais facil, direta e eficaz. Um levantamento efetuado
pelo Ministério da Educacdo em 1970 registrou a existéncia de 3 estabelecimentos de ensino

utilizando EAD, principalmente em S&o Paulo e Rio de Janeiro.
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No fim da década de 80 e inicio dos anos 90, nota-se um grande avango da EAD e
atualmente séo oferecidos incontaveis programas educativos por meio de instru¢des programadas
para microcomputadores, videos, CD-ROM’S, fitas K-7, videoconferéncias, teleconferéncias e
Internet, como formas de autoaprendizagem.

A rapida obsolescéncia do conhecimento, causada pelas continuas mudancas tecnoldgicas e
mercadolégicas que impde a necessidade de transformar o aprendizado em uma prética constante,
faz surgir o aprendizado eletrénico no fim dos anos 90. Também chamado de e-learning, é
considerado uma revolucdo na forma de promover capacitacdo de funcionarios e gerar vantagem
competitiva com custos reduzidos. Seu grande potencial ndo se limita a facilidade de acesso.

Ele também permite a difusdo de conteddos atualizados, dinamicos e personalizados,
propicia melhores experiéncias de aprendizado e estimula a colaboracdo das pessoas com seus
pares e especialistas. A evolugdo continua e rapida da Internet, abrindo caminho para midias
interativas promete superagéo dos obstaculos tecnologicos ainda existentes no Brasil. E facil concluir
gue a revolucao, causada pela educacédo online esta apenas comecgando.

Nesse sentido, torna-se essencial que o sujeito se mantenha conectado ao mundo da
tecnologia e da informagéo para que se sinta parte integrante dessa nova realidade digital e tenha
acesso aos mecanismos tecnolégicos. Desse modo, refletir sobre esse novo modelo de
conhecimento advindo da tecnologia e presente na sociedade é fundamental para que mais pessoas
venham fazer parte desse mundo, abrindo dessa maneira caminhos para a inclusdo de todos os
sujeitos e promovendo saberes diversos por meio dessa nova ferramenta que é a tecnologia.

Contudo, salienta-se que a tecnologia ao ser utilizada no ambiente educativo ndo pode ser
encarada de modo fragmentado, uma vez que o seu uso conduz o sujeito para um mundo amplo,
diversificado e repleto de mudancas, as quais permitem acessibilidade a uma quantidade gigantesca
de informacdes. Ademais, fazer uso dos mecanismos tecnoldgicos no ambiente escolar possibilita ao
aluno adquirir saberes amplos e essenciais para a sua formagdo como sujeito, incitando-o a seguir
uma constante busca por novos conhecimentos e vivéncias que abarcam o universo tecnoldgico.

Esta modalidade possibilita uma democratizacdo do acesso ao conhecimento, que pode ser
ofertada para todos, atendendo alunos geograficamente dispersos; favorece a igualdade de
oportunidades educativas e evita &xodos que incidem negativamente no desenvolvimento regional;
propicia, também, a aprendizagem autbnoma, ligada a experiéncia, fora do contexto de sala-de-aula,
em ambientes profissionais, o que gera autodeterminacédo, independéncia de critérios e realizacdo
pelo esforgo pessoal; promove um ensino inovador e de qualidade pelo planejamento acurado da
instrucé@o, pela elaboracdo dos recursos didaticos por especialistas de renomada competéncia em
cada assunto e pelas frequentes avaliagbes do préprio sistema; incentiva ainda a educacdo
permanente, com a promoc¢éo de atividades de extensdo educacional e cultural, reciclagem para o
aperfeicoamento profissional, dentre outros.

Ao ser comparada com o0 ensino presencial, a educacdo a distancia pode sofrer certas
limitacbes que necessitam ser superadas, por exemplo, as escassas ocasides para interacao,
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limitacdo para alcancar o0s objetivos nas &reas afetivas e atitudinal; maior lentiddo na
retroalimentacdo (feedback); necessidade de planejamento a longo prazo; homogeneidade dos
materiais instrucionais (pacotes); necessidade de que o aluno possua elevado nivel de compreensao
de textos e saiba utilizar os recursos de multimidia; menor confiabilidade dos resultados da avaliagao;
maior probabilidade de evasdes; custos iniciais elevados; servicos administrativos mais complexos.

N&o é nenhuma novidade que a crian¢a adquire seus primeiros conhecimentos sobre a vida
com a propria familia, no espaco confortavel e seguro de sua residéncia, no entanto, esses saberes
ndo sdo Unicos e definitivos, uma vez que ela, ao deparar com as novas tecnologias, passa a
conhecer e aprender ainda mais sobre si mesmo, o outro e o universo em que habita em sua
plenitude. Assim sendo, verifica-se que as midias digitais apresentadas pelos meios de comunicagéo
sdo responsaveis por influenciar a utilizagdo dos mecanismos tecnoldgicos no ambiente escolar, visto
gue sao capazes de potencializar a competéncia critica e reflexiva dos alunos, elementos essenciais
para uma aprendizagem de qualidade.

Na atualidade, muitas unidades de ensino ja fazem uso das tecnologias com o intuito de
melhorar e promover um processo de ensino-aprendizagem de qualidade. Dentre eles, ha no
ambiente de sala de aula, a lousa digital, o computador, notebook para alunos e docentes
desenvolverem suas atividades em grupo, dentre outros. Tudo isso, revela que as escolas estao
conseguindo alcancar os objetivos de cunho educativo, ja que ndo é mais uma novidade para as
criangas, as quais vivenciam em seu cotidiano as facilidades que o mundo tecnolégico oferece e, por
conta disso, acredita-se ser imprescindivel que a escola desenvolva esse trabalho desde o ingresso
da crianga na escola, especialmente na Educacéo Infantil.

Para a maioria dos docentes, tem sido um grande desafio desenvolver a sua pratica
pedagdgica por meio de mecanismos tecnoldgicos, uma vez que alguns ainda ndo conhecem o seu
uso adequado e efetivo, muito menos como criar estratégias de ensino diversificadas e significativas
para o aprendizado de qualidade, no entanto, cabe a escola oportunizar a seus profissionais cursos
de capacitacdo para que possam atuar com essas ferramentas de maneira efetiva durante o seu
exercicio.

O video é um dos instrumentos tecnoldégicos mais utilizados, desde bebés os pais
acostumam seus filhos a verem videos infantis, muitas das vezes até reclamam, pois com o processo
de crescimento, as criangas querem ver 0s mesmos videos repetidamente, e isso ocorrer devida a
cada vez que a crianca assiste descobre algo novo, o primeiro momento ele foca nas cores, depois
no que esta ouvindo, assim ele consolida as informacdes através dessa repeticdo. Sendo assim o
video conecta a crian¢a a novas descobertas e ao mundo exterior.

De acordo com Moran (1996), o video parte do concreto, do visivel, que toca todos os
sentidos. Mexe com o corpo, com a pele nos toca e "toca-se" 0s outros, estdo ao nosso alcance
através dos recortes visuais, do close, do som estéreo envolvente. Pelo video sente-se experiéncias

sensorialmente o outro, o mundo, n6s mesmos.
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Com isso percebe-se que o video na educacéo infantil, nos possibilita a uma nova construcéo
de conhecimento, utilizando de uma forma simples, objetiva e que esta ao alcance de todos, nesse
sentido Mello (2004, apud Vygotsky), traz uma concepcdo de que aprendizagem demanda uma
pratica pedagoégica que privilegie a participacdo ativa do aluno e do professor, trazendo uma
interacdo, tanto entre eles, como social e o video torna-se um instrumento que aproxima o aluno do
meio social, pois consegue visualizar na pratica o conteldo exposto, para reafirma isso, Moran
(1995) destaca que, a integragdo do video ao cotidiano da sala de aula ndo muda a relagao ensino e
aprendizagem, mais serve para aproximar o ambiente educacional das relacbes cotidianas, das
linguagens e interagdo social, levantando novas questfes durante o processo, por isso é necessario
aproximar a realidade do aluno, para dentro de sala de aula, proporcionando uma experiéncia real e
significativa.

A evolucdo no processo educacional vem se aprimorando, tanto no quesito metodologia
como em novas matérias didaticos essas inovagdes surgem para facilitar o processo de
aprendizagem do aluno, € de extrema importancia que o docente saiba utilizar e explorar os recursos
didaticos ao seu favor, pois eles dardo suporte as suas aulas, mais nao substituem o seu papel e seu
mau uso prejudica o educando a adquirir uma aprendizagem significativa e de qualidade, portanto,
”Quanto mais tecnologias avangadas, mais a educacdo precisa de pessoas humanas, evoluidas,
éticas. (MORAN, 2007).

O video é uma ferramenta que facilita o processo de aprendizagem do aluno, pois os
conteldos expostos na aula sdo trabalhados de forma mais envolvente, criativa e eficaz, que permite
tanto a produgao, a interagcdo com o mesmo, Segundo Silva (2009, p. 9) “o video € um recurso que
pode ser manuseado com facilidade para se atingir objetivos especificos, jA que proporciona a
visualizac&o e a audicdo, toca os sentidos, envolve os alunos”.

Apesar de o video ser uma ferramenta de apoio pedagogico, deve-se tomar cuidado,
escolhé-lo baseado em critérios, tendo em mente que o intuito ndo é entreter mais usa-lo como meio
de adquirir conhecimento, pois ele pode ter papel de destaque no ambiente de ensino, visto que ele
permite a visualizacdo de tudo o que é ensinado, com riqueza de detalhes e atraente ao que Vvé.
Cabe ao docente o filtro do que serd exibido, evitando que filmes sem embasamento que acabem
prejudicando para aprendizagem do aluno.

Os mecanismos tecnologicos séo imprescindiveis para que a Educagéo alcance resultados
significativos, todavia, ressalta-se que o uso indevido e inadequado ndo garante o sucesso desejado.
Por isso, cabe a escola preparar os seus professores para que adquiriram os conhecimentos
necessarios para uma pratica efetiva dentro de sala de aula e tomem consciéncia de sua
responsabilidade e compromisso com o saber de seus alunos, buscando sempre criar vinculos
afetivos para uma interacdo agradavel e harmoniosa, bem como a transmissao de valores essenciais
a vida em sociedade.

Diante dessa premissa, Moran (1993) afianca que o video ja integra o ambiente escola, mais

precisamente a sala de aula, assim sendo, acredita-se que solucBes sejam tomadas para que a
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aprendizagem aconteca de maneira significativa. Em suas palavras, ele deixa claro que quando o
docente se revela qualificado, consegue incentivar os educandos a participarem ativamente das
praticas educativas, levando-o a vivenciar o seu mundo real e a adquirir saberes a respeito das
linguagens que abarcam a aprendizagem e a comunicacdo presentes no meio social, bem como
introduzir novos modelos educacionais.

Tendo em vista 0s mecanismos tecnolégicos atuantes na Educacédo na sociedade moderna,
acredita-se na possibilidade de organizacdo de um modelo de aula para as turmas do Ensino Infantil
voltado para a modalidade virtual. Por exemplo, utilizando as disciplinas de Lingua Portuguesa,
Matematica, Ciéncias e Artes.

Nas aulas de Lingua Portuguesa, o docente tem a possibilidade de desenvolver as diversas
competéncias e habilidades linguisticas no educando para que ele possa adquirir saberes essenciais
para uma vida significativa em sociedade, podendo ouvir, ler, escrever e analisar sem qualquer
dificuldade e para inimeros designios.

Assim sendo, ressalta-se que o0 mesmo pode ser aplicado as demais disciplinas, com o0s
contedudos devidamente organizados e bem planejados. Desse modo, evidencia-se que nas aulas de
Matemética o docente pode trabalhar a tematica escolhida por meio de videos com apresentacao de
gréficos, imagens, nimeros, quantidades e sequéncias, desde que o0 seu uso esteja sempre muito
bem embasado nos objetivos almejados pelo docente.

A tecnologia veio para ficar, por isso, tem crescido consideravelmente e invadido todas as
esferas sociais devido a sua relevancia para o aprimoramento das habilidades e competéncias do
sujeito tanto pessoal quanto profissional. Isto posto, acredita-se que a sua utilizacdo na Educacéo
como um todo para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem deve ser vista como um
referencial para que todas as escolas do pais venham coloca-la em prética e inseri-las no curriculo
escolar para todas as disciplinas.

Seguindo os modelos de aulas virtuais apresentados anteriormente nas disciplinas de Lingua
Portugués e Matematica, salienta-se que ele pode vir a acontecer com as disciplinas de Ciéncias e
Artes, tencionando desenvolver aulas mais criativas e diversificas com o propoésito de incentivar os
educandos a aprendizagem significativa e com sentido para as suas vidas. Por isso, 0 uso de midias
digitais no ambiente educacional tem se tornado cada vez mais constante e uma exigéncia da
sociedade, uma vez que as criangas vivem rodeadas pelos mecanismos tecnoldgicos em seu
cotidiano.

CONCLUSAO

O processo educativo estd passando por reflexdo e habilidade no olhar dos docentes, no
olhar daquele educador que questiona, que desafia seus alunos e se desafia, diariamente, que busca
mais, que ressignifica sua pratica dentro do mundo contemporaneo. E inerente que o educador se
utilize de varios olhares. Eles sdo mais importantes no ato de planejar e avaliar planos de aula. O

olhar tem poder para despertar e para intimidar a inteligéncia.
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As principais habilidades de ensino, que nada mais sdo do que o0s conjuntos de
comportamentos do professor, quando este esta face a face com seus alunos. Destacam-se as
habilidades de introducdo de fatos de forma contextualizada, de aproximacéo, de olhar para o aluno,
de conhecer sua realidade de vida, de manter didlogo com a familia, de fazer com que familia e
escola vivam e assumam dimensfes sociais numa perspectiva de cidadania tendo como base
fundamental a Educacéo Infantil através do uso das novas tecnologias.

Muitos fatores contribuem para que a aprendizagem ocorra e devem ser levados em
consideracado pelos educadores e educadoras, como por exemplo, a quantidade e a qualidade do
conhecimento acumulado que constitui a estrutura cognitiva do ser que aprende; o contetido que vai
ser ensinado e a forma como ele esta organizado; as maneiras como ele sera disponibilizado para o

aluno; as intera¢des que o individuo manteve e mantém na vida.
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