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RESUMO

Desde as primeiras civilizacdes, os jogos faziam parte da vida dos seres humanos, virtualmente o
jogo pode ser considerado como uma inclinagdo inata nas pessoas, nesse sentido, 0 jogo nao é
apenas uma forma de diversdo, mas também uma das melhores formas de realizar o aprendizado,
pois por meio dele os alunos aprendem a enfrentar inUmeras situacoes que eles terdo que enfrentar
em sua vida, principalmente nos primeiros estagios do conhecimento. Esse artigo expde a
importancia do componente lidico nos processos de ensino e aprendizagem da Matematica, tendo
como objetivo posicionar as atividades ludicas como alternativa didatica no Ensino Fundamental |l,
através de uma experiéncia didatica na escola Roberto dos Santos Vieira. Foi utilizado inicialmente
um estudo do tipo observagéo para descobrir qual dos conteddos os alunos tinham mais dificuldades
e baseado nisso foram realizadas duas atividades ludicas: um bingo e um dominé para auxiliar no
entendimento do conteddo, no qual se conclui que o jogo realmente beneficia a tarefa pedagédgica
nas aulas de matematica.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino-aprendizagem. Matematica. Componente lddico. Jogo. Ensino
fundamental.

ABSTRACT

Since the first civilizations, games have been a part of human beings' lives, virtually, the game can be
considered as an innate inclination in people, in this sense, the game is not only a form of
entertainment, but also one of the best ways to accomplish. learning, because through it, students
learn to face numerous situations that they will have to face in their lives, especially in the first stages
of knowledge. This article exposes the importance of the ludic component in the teaching and learning
processes of Mathematics, aiming to position ludic activities as a didactic alternative in Elementary
School ll, through a didactic experience at the Roberto dos Santos Vieira school. An observation-type
study was initially used to find out which of the contents the students had the most difficulties with and
based on that, two ludic activities were carried out: a bingo and a domino to help in the understanding
of the content, in which it is concluded that the game really benefits the task pedagogy in mathematics
classes.

KEYWORDS: Teaching-learning. Mathematics. Playful component. Game. Elementary education.

RESUMEN
Desde las primeras civilizaciones, los juegos han formado parte de la vida de los seres humanos,

virtualmente, el juego puede considerarse como una inclinacion innata en las personas, en este
sentido, el juego no es solo una forma de entretenimiento, sino también una de las mejores formas de
lograr el aprendizaje, porque a través de é€l, los estudiantes aprenden a enfrentarse a numerosas
situaciones que deberan afrontar en su vida, especialmente en las primeras etapas de conocimiento.
Este articulo expone la importancia del componente lidico en los procesos de ensefanza y
aprendizaje de las Matemadticas, con el objetivo de posicionar las actividades Iidicas como alternativa
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didactica en la Ensefianza Basica Il, a través de una experiencia didactica en la escuela Roberto dos
Santos Vieira. Inicialmente se utilizé un estudio de tipo observacion para conocer con cual de los
contenidos los estudiantes tenian mas dificultades y en base a ello se realizaron dos actividades
ludicas: un bingo y un domind para ayudar en la comprension del contenido, en el cual se concluye
que el juego realmente beneficia la pedagogia de tareas en las clases de matematicas.

PALABRAS CLAVE: Ensefanza-aprendizaje. Matematica. Componente ludico. Juego. Escuela
primaria.

INTRODUCAO

Este artigo tem como objetivo posicionar as atividades ludicas como alternativa didatica no
Ensino Fundamental Il, com base nos resultados aferidos da dissertagdo ““O ludico como alternativa
de ensino na disciplina de matematica para os alunos do ensino fundamental II”.

O ensino fundamental no Brasil é gratuito e obrigatério desde 1891, que foi uma das
primeiras iniciativas para a melhoria continua e sustentavel da sociedade. Caracteriza-se atualmente
por nove anos: 0S Cinco primeiros anos correspondem ao primeiro ciclo e os outros quatro ao
segundo ciclo. Segundo Gonzaga (2015), espera-se que o Ensino Fundamental no sistema
educacional do Brasil promova a realizacdo de uma série de processos formativos como:
socializagao, desenvolvimento integral, reconhecimento e desenvolvimento de habilidades e valores.
Neste sentido, este processo de formagédo torna-se imprescindivel na sociedade, pelo que se
pretende que a percentagem de aprovacédo seja de 100%.

No entanto, se concentrar na educagdo matematica, tanto a aprendizagem como o ensino
desta disciplina no ensino fundamental inicial tém certa impopularidade e os motivos sédo variados.
De fato, durante o ensino fundamental Il os alunos sao habitualmente apresentados aos contetdos
de Matematica de uma forma complicada e abstrata, o que desenvolve certa animosidade em relagao
a esta disciplina (MIRANDA, 2009).

Além disso, os ultimos estudos realizados em nivel nacional e internacional refletem a
necessidade urgente de oferecer aos alunos propostas curriculares de qualidade, portanto, esforgos
pedagogicos e didaticos devem ser feitos para melhorar e beneficiar o processo de ensino e
aprendizagem de Matematica. Sob essa premissa, o componente ludico pode ser utilizado como
fonte de recursos estratégicos e didaticos no ensino fundamental I, pois oferece inUmeros beneficios
no processo de escolarizagdo, podendo inclusive produzir melhorias significativas nas atitudes dos
alunos (AGRANIONIH; SMANIOTTO, 2014).

O COMPONENTE LUDICO NO ENSINO FUNDAMENTAL

Desde as primeiras civilizagbes, os jogos faziam parte da vida dos seres humanos,
virtualmente o jogo pode ser considerado como uma inclinagédo inata nas pessoas. Por exemplo,

existem hieroglifos da civilizagdo egipcia que se referem a diferentes jogos. Em geral, considera-se
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que uma partida € uma atividade que é utilizada para a diversao e prazer dos participantes; em varias
ocasides, € até usado como ferramenta educacional. De fato, Sdnchez (2010, p. 23) afirma que:

Brincar e aprender tém vérios aspectos em comum: o desejo de se superar; pratica
e treinamento que levem ao aumento de habilidades e habilidades; a implementagao
de estratégias que levem ao sucesso e ajudem a superar as dificuldades.

Nesse sentido, o0 jogo ndo é apenas uma forma de diversdo, mas também uma das melhores
formas de realizar o aprendizado, pois por meio dele os alunos aprendem a enfrentar inUmeras
situacoes que eles terdo que enfrentar em sua vida. Também, o jogo implica ser e fazer, para o que
requer a participacao ativa e integral de quem dele se aproxima (ALMEIDA, 1987).

Numa perspectiva construtivista de aprendizagem, o jogo deve ser considerado como uma
estratégia que possibilita um processo educativo em que tanto quem aprende como quem ensina
esta muito mais envolvido, ou seja, o principal protagonista deve ser o corpo discente, caracteristica
fundamental na aprendizagem significativa (SILVA, 1985).

Os jogos servem para o professor motivar suas aulas, torna-las interessantes, atrativas,
ativas e dinamicas para os alunos, além de transformar o aprendizado em uma habilidade disponivel
para ser utilizada no processo educacional (SILVA, 2013).

Miranda (2009) sustenta que a Matematica €, em si, um jogo, uma vez que tém muitas
caracteristicas em comum; no entanto, esta disciplina envolve outras facetas, como a cientifica,
instrumental e filosoéfica.

Em outras palavras, a Matematica € uma arte intelectual, mas ao mesmo tempo € um jogo
sofisticado e espetacular. Em suma, a matematica € uma atividade profundamente ludica, ou seja, a
ludicidade no ensino de Matematica contribui para a superagéo do preconceito e da falta de empatia
dos alunos em relagao a esse assunto (SANTOS, 1997).

Consequentemente, nas aulas de Matemética no ensino fundamental, é relevante aproveitar
o método ludico, definido como um conjunto de estratégias destinadas a criar um ambiente de
harmonia nos alunos que estdo imersos no processo de aprendizagem. Aprendendo, ou seja, esse
método busca que os alunos se apropriem dos tépicos ensinados pelos professores ao usar o jogo. A
atividade ludica pode ser considerada como um procedimento pedagdgico em si, uma vez que a aula
se torna atrativa e motivadora, além de permitir maior atencdo dos alunos, o que torna a
aprendizagem mais significativa. Miranda (2009) reforca o exposto ao mencionar que se constatou
que ensinar de forma ludica e atrelada a realidade ajudaria muito para uma maior compreenséo do
assunto e melhor aprendizagem, o que constitui uma das maiores vantagens deste tipo de
estratégias didaticas (ANTUNES, 1998).

Em relacdo as ideias anteriores, é preciso comecar a gerar espagos de aprendizagem
eficazes, baseados na ludicidade e na experimentagao do aluno em sala de aula, a fim de tornar o
processo verdadeiramente significativo para as criancas, principalmente quando se considera que o
ensino de Matematica geralmente é planejado sem considerar o componente de gratificagdo da
aprendizagem (BORIN, 1996).
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Por dltimo, deve-se considerar que se propde 0 uso do jogo como ferramenta, ndo como
atividade exclusiva ou dominante. Assim, a aula ideal ndo é aquela que utiliza um maior nimero de
atividades ludico-educativas, mas sim aquela que tem objetivos de ensino muito especificos e usa o

jogo didatico para melhorar e incentivar na hora certa (MATTOS, 2009).

O ENSINO DE MATEMATICA NO CONTEXTO ATUAL

Mesmo estando em pleno século XXI, quando uma boa parte da sociedade tem acesso a
informacdo em seus mais diversos moldes e formatos, devido a tecnologia estar presente nas
residéncias, nas escolas, nas empresas, enfim, por toda parte, ainda ha milhées de pessoas que até
o presente momento ndo foram contempladas com tal inovagéo cientifica e tecnolégica, além de a
escola continuar reproduzindo um modelo de ensino com raizes fincadas no tradicionalismo, que nao
inovou quase nada ap6s décadas e décadas e nao conseguiu acompanhar as mudancas
(D’AMBROSIO, 1989).

Logo, em tempos atuais, o professor continua sendo visto como detentor do conhecimento,
aquele que ocupa uma posicdo hierarquica em relagdo ao aluno que nada mais é que um mero
receptor, que nao sabe nada, que esta ali apenas para receber contelido e assimilar conhecimento.
Nesse contexto, pesquisadores tém enfatizado com veeméncia que novas posturas educacionais e
novas metodologias devem ser adotadas, assim apontam propostas para tais adequagdes no
processo educacional, muito embora essas propostas ainda estejam distantes da realidade da
maioria das escolas brasileiras, seja por infraestrutura precaria das escolas, seja pelo descaso e
omissao do poder publico em politicas publicas e educacionais, seja pela desvalorizacdo e baixa
remuneragcdo salarial do profissional de educagéo, seja por outros fatores que impedem a escola
publica de alcangar esse novo formato de educacao (FONSECA, 2002).

Assim como o0 ensino nas escolas publicas nao vem sofrendo modificagées consideraveis, no
ensino de Matematica ndo tem sido diferente, posto que a maioria dos professores continua com a
visdo de que ensinar Matematica é ensinar férmulas, reproducdo e repeticdo de exercicios para
resolugao de problemas (GONCALVES, 2023). Mas, se observa também aqueles professores que se
sentem incomodados com esse modelo tradicionalista e buscam novas metodologias, novas
ferramentas pedagdgicas para auxilid-los em suas atividades didrias de sala de aula, e o0 que eles
vém percebendo é que com essas mudangas construtivas pode-se fazer a diferenga no ensino de
Matematica e acabar com essa fobia que muitos alunos tém dessa disciplina. Assim, Strapson (2011,
p. 56) destaca que:

A Matematica s6 perdera sua aurea de disciplina bicho-papao quando nés
educadores/as, centrarmos todos 0s nossos esforgos para que ensinar Matematica
seja: desenvolver o raciocinio 16gico e ndo apenas a copia ou repeticdo exaustiva de
exercicios-padrao; estimular o pensamento independente e n&do apenas a
capacidade; desenvolver a criatividade e ndo apenas transmitir conhecimentos
prontos e acabados; desenvolver a capacidade de manejar situagdes reais e
resolver diferentes tipos de problemas e n&do continuar naquela “mesmice” que
vivemos quando éramos alunos/as.
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A concepcdo da Matematica como um conhecimento que s6 pode ser transmitido pelo
professor através do método tradicional, somado a concepg¢do de que o professor j4 sabe de
antemao o caminho que deve ser seguido pelo aluno na obtencao da “resposta certa", caracterizam
um autoritarismo e um dogmatismo, corrobora dores da “reproducao”, que sé poderiam ser
combatidos se substituidos por uma relacdo mais democratica onde é permitido ao aluno participar
da construgdo do seu conhecimento e nao recebé-lo como um imposicdo consagrada
institucionalmente. E necessario abrir a situagdo ensino-aprendizagem para dar lugar ao dialogo
(SILVA, 1985, p. 91-92).

Por meio dos jogos, as criancas ndo apenas vivenciam situacdes que se repetem, mas
apenas aprendem a lidar com simbolos e a pensar por analogia (jogos simbdlicos). Os significados
das coisas passam a ser imaginados por elas. Ao criarem essas analogias, tornam-se produtoras de
linguagens, criadoras de convengdes, capacitando-se para se submeterem a regras e dar
explicagdes. (PNC, 2000, p. 48).

Na realidade, a autora tem certa razao, os ensinamentos matematicos ganhardo novo perfil
quando os professores investirem em novas maneiras de ensinar, e isto significa dizer que as
mudancas devem ocorrer a comecar pelo professor. Sabendo que a matematica € vista como bicho
de sete cabecas e que os estudantes sentem ojeriza pela disciplina, estd mais que na hora dessa
mudanca ocorrer deixando de considerar os conhecimentos prontos e acabados e passar a
desenvolver a capacidade do aluno em saber manejar situagées reais e resolver diferentes tipos de
problemas e nao continuar naquela “mesmice” que ainda perdura atualmente (BROUGERE, 2012).

E imperioso destacar que o objetivo principal do ensino da Matematica é desenvolver o
raciocinio légico, o pensamento independente e a criatividade, porém, cada aluno tem seu tempo
particular para desenvolver essas habilidades e chegar as suas préprias conclusdes, de modo que a
problematica em relagao as situagbes matematicas seja vencida (NEVES, 2010, p. 24).

Com relacdo a dinamizacao do ensino da Matematica nas escolas brasileiras e em particular
no municipio onde se desenvolveu este artigo, ainda existe um padrao de rejeicdo no que se refere
ao estudo da matematica. Proficiéncia e aprendizado ndo advém da disposicao de ser ou escutar,
mas da agdo, do fazer, e da experiéncia; o bom trabalho é mais frequente resultado espontaneo e
livre interesse, que da compulsao e aplicacao forgcada; e o0 meio natural de estudo, para a juventude é
0 jogo. Os raciocinios matematicos estao presentes na vida do homem, na forma de célculos
matematicos, financeiros, nas programacgdes de jogos de computadores, nos jogos de brinquedos,
nas datas do més, nas horas do dia, no preco de produtos dos alimentos, nas notas avaliativas dos
estudantes, nos numeros de alunos que estudam na escola, no salério dos trabalhadores e assim por
diante a matematica se faz presente no dia a dia (DALLABONA; MENDES, 2004).

As pessoas sdo matematicamente envoltas para ndmeros, pois ndo se pode negar que
necessitamos dessa referéncia de numerologia, diariamente, nos raciocinios que fazem para jogar

nos jornais e revistas em forma de graficos e tabelas que se leem e interpretam, além das compras
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de supermercado, dos jogos com materiais concretos, educativos ou ndo e em diversas outras
atividades que as pessoas realizam em seu cotidiano (NEVES, 2010, p. 24).

Deve-se pensar em uma Matemética prazerosa e interessante que motive os alunos, dando-
Ilhes recursos e instrumentos os quais sejam Uteis para o seu dia a dia, buscando mostrar-lhes a
importancia dos conhecimentos matematicos para sua vida social, cultural e politica (FONSECA,
2016).

Visualizar a educacao pela essa 6ética é na verdade protagonizar transformagfes necessarias
dos investimentos necessarios a um mundo melhor, e isso implica na criagdo de estratégias e
politicas as quais construam projetos e praticas pedagdgicas que se aproximem dos objetivos,
contribuam para a compreensdo do mundo e dos sujeitos e oportunizem e operacionalizem a
aprendizagem (GRANDO, 2000).

Vale mencionar que esse recurso deve ser adotado em sala de aula e que a aprendizagem
de contetdo podera acontecer de forma mais dinamica, menos traumatica, mais interessante.
Acredita-se que o jogo contribui para que o0 processo ensino e aprendizagem seja produtivo e
agradavel tanto para o educador quanto para o educando (MARQUES, s/d).

Em se tratando do ensino tradicional da matematica no contexto atual, esse lado tradicional
ainda é visivel, até porque o ensino tradicional ainda ndo deixado de lado no contexto educativo.
Uma prova disso é a forma como se vem avaliando a aprendizagem dos alunos diante aos contetdos
ensinados, pois a mensuragao de notas continua através da aplicagcao de provas, e a cada bimestre
somam-se as avaliacdes, a aplicagdo de provas pelas universidades (NEVES, 2010, p. 24).

Como exemplo, citam-se o ENEM, o SADEAM, a provinha Brasil, formas de avaliagées que
estdo moldadas & educacao tradicional. Entdo, a formula do ensinar ainda mantém em seu bojo
esséncias do ensino tradicional ministrado no Brasil em épocas passadas (GUIMARAES; XAVIER,
2012).

O USO DO LUDICO NAS AULAS DE MATEMATICA NA ESCOLA ESTADUAL ROBERTO DOS
SANTOS VIEIRA

Para a primeira fase da investigacdo, foi realizado um diagnostico das necessidades
educativas baseado na observagédo das turmas durante seis meses, para determinar os contelidos
que apresentam maior dificuldade de ensino e aprendizagem no ensino fundamental Il. (GRAFICO 1)

O toépico Fragbes é o que tem a pontuacdo mais baixa, o que permite estabelecer que este
topico apresenta a maior dificuldade de ensino e aprendizagem. Os dados recolhidos do mesmo
diagnéstico mostram que esta dificuldade € gerada, sobretudo, no conteddo de Operagdes e

Resolucdo de Problemas.
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GRAFICO 1 - CONTEUDOS QUE OS ALUNOS POSSUEM MAIS DIFICULDADES

Medidas; 10,64%

Geometria; 25,53%

Operacao com fragtes;

Sistema de numeragao;
19,15%

mGeometria  m Sistema de numeragao Operacao com fragoes  m Medidas

Fonte: Costa (2021)

Assim, 44,68% dos alunos possuem dificuldades em operagoes com fragdes; 25,63% em
geometria; 19,15% em sistema de numeracdo e 10,64% em medidas. Além disso, outros topicos que
ndo devem ser negligenciados devido a sua baixa pontuagdo s&o o conteudo de Geometria nos
Quadrilateros e de DivisGes em Estratégias de Calculo.

E importante ressaltar os tépicos de Geometria e Fracdes reaparecem com as notas mais
altas, sendo estes os que detém as principais barreiras ao seu processo de ensino e aprendizagem.
Em detalhe, em Geometria destacam-se as diferentes férmulas para obter areas e perimetros das
diferentes figuras, e em Fraccgoes o conteldo dos Nimeros em Notagao Fraccionada.

Da mesma forma, o diagnéstico mostra que em Geometria deve-se trabalhar mais o contetdo
de Circunferéncia e Area; no tépico de Razées e Proporgdes sdo destacados os conceitos envolvidos
e em Operacoes de Fracoes e Resolugao de Problemas.

Em relagao as informagbes acima, e para a segunda etapa da investigagao, optou-se por
trabalhar com propostas educativas a partir da componente Iidica em alguns dos contelidos
descritos de Geometria e Fragdes (LARA, 2013).

Essas alternativas didaticas envolveram material concreto, conforme sugestdes dos
educadores: losango, losango, trapézio e trapézio e mais uma figura, o triangulo. Foram construidas
30 pecas pequenas de madeira de cada (total de 210 pecas), mais 7 pecas grandes. Todos foram
pintados em cores diferentes, a fim de desenvolver jogos nas aulas (ver figura 1). O objetivo é que o
professor trabalhe com materiais especificos, e que cada aluno tenha um para que possa manipula-lo
e observar as diversas caracteristicas das figuras em diferentes jogos.

Além disso, com essas pegas juntas, varias figuras maiores podem ser formadas, isso para
que os alunos reflitam de forma ludica e gratificante, com o professor, sobre a area e perimetro das

diferentes figuras formadas. Também foi desenvolvido um bingo, que pode ser visto na Figura 1.
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FIGURA 1 - FIGURAS GEOMETRICAS DE MADEIRA

L3N

Fonte: Costa (2021)

O tema das Fragbes, optou-se por trabalhar com propostas sugeridas por Rodriguez (1998),
cuja publicagdo surgiu a partir do trabalho desenvolvido no Laboratério de Matematica na década de
1990. Para aplicar as estratégias ludicas indicadas neste livro, é conveniente que o educador tenha
materiais que permitam analisar o conceito e o funcionamento das fragbes. O referido material foi
reproduzido do Laboratério de Matematica, que era feito de madeira e em tamanho grande, e era
fornecido aos professores, o que se chama Fracionado (ver Figura 2).

Além disso, foi feito um domind para estudar e avaliar de forma ludica os conceitos de
fragdes, principalmente sua representacdo decimal. Este domind pode ser visto na Figura 2.

FIGURA 2 - FRACIONADO O JOGO DE DOMINO E CIRCUNFERENCIAS

B < 3

Fonte: Costa (2021)

Na Tabela 1, os resultados podem ser obtidos a partir do questionario, cujo objetivo foi
avaliar as oficinas por meio de uma escala de Likert (1932). De acordo com essas classificagoes,
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todas as afirmacdes tém uma média de 5 em 5, exceto o numero trés, que tem uma média de 4,8. No
geral, isso prevé que as oficinas foram muito apreciadas pelos alunos participantes.

TABELA 1 - Resultados obtidos no questiondrio para avaliacao das oficinas

Ne Atributos Notas dos alunos
1 2 3 4 5 6 Total
. . - . . 47 47
1 E raro que esse tipo de oficina seja realizado
na instituicdo que trabalho.
47 47
2 As oficinas tém sido muito Gteis.
3 Os materiais didaticos apresentados foram ar 47
muito inovadores.
_ o . 47 47
4 A teoria e a pratica foram devidamente
integradas.
47 47
5 Os gestores das oficinas mostram uma boa
disponibilidade.
6 O tratamento dos responsaveis pela oficina foi 4r 47
sempre respeitoso.
7 Gostaria de participar de mais workshops 4r 47
como 0s que recebeu.
4 43 47
As oficinas me fornecem os materiais
8 necessarios para que eu possa desenvolver o
processo de ensino e aprendizagem.
47 47

Todas as atividades sdo aplicaveis ao
9 desenvolvimento dos topicos a serem
discutidos em aula.

Fonte: Costa (2021).

Também sao resgatados alguns dos comentarios feitos pelos alunos durante as oficinas, que
estdo listados a seguir: - reafirmam o conhecimento e apoiam muito com material adequado para
aplicar em sala de aula; é importante divulgar o trabalho realizado na sala de aula; hd um
compromisso de melhorar as aulas de Matematica com esses recursos didaticos; eu gostaria que
muitas outras esculturas fossem oferecidas da mesma maneira; agradece-se a disponibilidade dos
responsaveis pela oficina para se projetarem junto das comunidades e escolas; agradecer a
oportunidade que lhes foi dada ao inclui-los em uma atividade tdo fortalecedora e dinamica; os
materiais fornecidos e os jogos podem favorecer as aulas de Matematica de uma forma muito
importante (LIELL, 2012).
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O contraste desses comentarios com as classificacbes da Tabela 1 reforca a ideia de que as
oficinas oferecidas foram realmente de grande valia para os alunos que participaram. Igualmente, e
de acordo com as informagdes coletadas, os alunos que fizeram parte deste projeto, por meio das
oficinas ou na aplicacdo de estratégias lidicas e criativas, concordam que séo raros este tipo de
atividades em instituicdes de ensino, apesar de serem muito Uteis; além do fato de que materiais
educativos e atividades ludicas sdo de grande ajuda no processo de ensino e aprendizagem da
Matematica. De fato, quase todos os materiais foram utilizados de forma benéfica, de acordo com as
observacoes feitas (HUIZINGA, 2007).

Um aspecto muito importante a destacar € que os alunos participantes das oficinas, por meio
deste projeto, tiveram uma aproximagdo com a Matematica, inclusive, solicitaram outros materiais
didaticos que chamaram sua atencao para poder implementar em aulas de Matematica (KISHIMOTO,
2011).

CONSIDERACOES

As principais conclusdes sdo descritas abaixo: Os temas de Geometria e Fragdes coincidem
basicamente como temas dificeis de serem trabalhados em sala de aula com alunos elementares do
Ensino Fundamental 1l. Normalmente, os conteddos desses topicos sdo estudados de forma
descontextualizada e fora da realidade dos alunos, por isso é importante fazer esforgos pedagégicos
para oferecer mais alternativas de ensino e aprendizagem desses conteldos na educagao primaria.

A implementacdo de atividades pedagdgicas que utilizam o componente ludico realmente
favorece o processo de ensino e aprendizagem dos temas de Geometria e Fragdes, de acordo com
as reflexdes feitas pelos alunos participantes da oficina. Isso porque pode beneficiar a motivacao e o
interesse durante as aulas, pode até melhorar significativamente a compreensido e,
consequentemente, otimizar o desempenho académico.

O método ludico € muito mais motivador do que o método cldssico ou tradicional para o
educador que o utiliza em suas aulas de Matematica. Mais ainda, promovem empatia com este
assunto e pode ser melhorado com jogos em sala de aula, pois promove o trabalho em equipe e
permite um componente de gratiddo ao estudar.

A sala de aula de Matematica € uma mina de modelos educacionais para escolas primarias e
secundarias. As atividades deste projeto de agao social tiveram um impacto positivo em muitas areas.
E importante divulgar este projeto de acdo social em muitas outras escolas para que os professores
possam utilizar e aproveitar os recursos pedagégicos que ele oferece, e que em varias ocasides

tendem a ficar sem uso por desconhecimento de sua existéncia.
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