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RESUMO

Este trabalho discorre sobre as praticas educacionais e experiéncias vivenciadas por licenciando em
computacdo na disciplina de Estagio Supervisionado em Computacéo Il, do curso de Licenciatura em
Computacéo, da universidade do Estado do Amazonas (UEA), Nucleo de Ensino Superior de Coari
(NESCO). A disciplina de Estagio Supervisionado € uma importante etapa no processo de formacao
docente, pois propicia ao académico de licenciatura em computacdo a oportunidade de vivenciar
experiéncias praticas, onde serdao encontrados diversos desafios, tendo assim a oportunidade de
aplicar na pratica os conhecimentos tedricos adquiridos ao longo do curso, para auxiliar professores e
estudantes. A pesquisa € de cunho qualitativo, na qual buscou-se analisar problematicas em uma
escola da rede publica de ensino ho municipio de Coari-Amazonas, na modalidade do ensino médio,
visando utilizar recursos computacionais juntamente com algumas metodologias para melhorar o
processo de ensino. Os dados dessa pesquisa foram coletados através de anotacdes em caderno de
campo e fotografias, nas fases de observacéo e coparticipacdo em turmas do 1° ao 3° ano de Ensino
Médio, a partir dessas etapas conseguiu-se identificar algumas problematicas, e com base nelas foi
elaborado um plano de acéo pedagogica, o qual foi utilizado para realizacao da regéncia, na turma do
1° ano na disciplina de lingua portuguesa para aplicacdo do plano de acdo. Nesta aula foram
trabalhados os contos e microcontos, além da utilizagcéo do software Scratch para complementar o
processo, em que os alunos puderam produzir suas proprias histérias e anima-las.

PALAVRAS-CHAVE: Estagio Supervisionado. Recursos computacionais. Ensino Médio.

ABSTRACT

This work discusses the educational practices and experiences lived by undergraduates in computing
in the discipline of Supervised Internship in Computing Il, of the Degree in Computing course, at the
University of the State of Amazonas (UEA), Nucleo de Ensino Superior de Coari (NESCO). The
supervised internship discipline is an important step in the teacher training process, as it provides the
undergraduate student in computing with the opportunity to experience practical experiences, where
several challenges will be encountered, thus having the opportunity to apply in practice the theoretical
knowledge acquired over the course of the course, to help teachers and students. The research is of a
gualitative nature, in which we sought to analyze problems in a public school in the city of Coari-
Amazonas, in the high school modality, aiming to use computational resources together with some
methodologies to improve the teaching process. The data of this research were collected through notes
in a field notebook and photographs, in the phases of observation and co-participation in classes from
the 1st to the 3rd year of High School. A pedagogical action plan, which was used to carry out the
regency, in the 1st year class in the Portuguese language discipline to implement the action plan. In this
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class, short stories and micro stories were worked on, in addition to the use of Scratch software to
complement the process, in which students were able to produce their own stories and animate them.

KEYWORDS: Supervised Internship. Computing Resources. High School.

RESUMEN

Este trabajo discute las practicas y experiencias educativas vividas por estudiantes de grado en
computacion en la disciplina de Internado Supervisado en Computacion Il, de la carrera de Licenciatura
en Computacion, en la Universidad del Estado de Amazonas (UEA), Nucleo de Ensino Superior de
Coari (NESCO). La disciplina de pasantia supervisada es un paso importante en el proceso de
formacién docente, ya que brinda al estudiante de pregrado en computacién la oportunidad de vivir
experiencias practicas, donde se enfrentaran a diversos desafios, teniendo asi la oportunidad de aplicar
en la practica los conocimientos tedricos adquiridos a lo largo del curso del curso, para ayudar a los
profesores y estudiantes. La investigacion es de caracter cualitativo, en la que se buscé analizar
problemas en una escuela puablica de la ciudad de Coari-Amazonas, en la modalidad de bachillerato,
con el objetivo de utilizar recursos computacionales junto con algunas metodologias para mejorar el
proceso de ensefianza. Los datos de esta investigacion fueron recolectados a través de apuntes en un
cuaderno de campo y fotografias, en las fases de observacion y coparticipacion en clases del 1° al 3°
afio de la Enseflanza Media. regencia, en la clase de ler afio en la disciplina de lengua portuguesa
para implementar el plan de accidn. En esta clase se trabajaron cuentos y microrrelatos, ademas del
uso del software Scratch para complementar el proceso, en el que los estudiantes pudieron producir
Sus propios cuentos y animarlos.

PALABRAS CLAVE: Préctica supervisada. Recursos informaticos. Escuela secundaria.

INTRODUCAO

Este trabalho relata a experiéncia vivenciada por estagiarios do curso de Licenciatura em
Computacédo da Universidade do Estado do Amazonas (UEA), Nucleo de Ensino Superior de Coari
(NESCO), as atividades aqui relatadas foram realizadas na Escola Estadual em Tempo Integral (EETI)
- Professor Manuel Vicente Ferreira Lima, conhecida também por Centro Educacional de Tempo
Integral (CETI).

O Estagio Supervisionado Il é uma disciplina obrigatéria no Curso de Licenciatura em
Computacdo, e tem como pré-requisito a disciplina de Estagio Supervisionado |, possuindo carga
horaria total de 100 horas in loco, com 40 horas de observacéo, 40 de coparticipacéo e 20 de regéncia,
divididas entre o Ensino Médio e Ensino Técnico.

A etapa de Estagio Supervisionado € uma das mais importantes, assim como afirma Pimenta
e Lima (2004) “O estagio como campo de conhecimentos € eixo curricular central nos cursos de
formacao de professores [...]", tendo como principal fungao por em pratica os conhecimentos teéricos
vivenciados ao longo do curso, além de preparar o académico para ter nogdo da postura e
responsabilidades que acompanham o cargo de docente.

A insercao de recursos tecnologicos no processo de ensino vem se mostrando uma alternativa
promissora, visto que as tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo (TDICs) estimulam o
aprendizado dos alunos e estdo cada vez mais presentes em seu dia a dia, por isso, fazer uso dessas
ferramentas para melhorar a educagao pode trazer inimeros beneficios, tanto para educadores quanto
para os alunos. Em contrapartida, hd alguns percalgcos para que esta implementagdo seja uma

realidade para muitas escolas, uma vez que muitos docentes ndo estdo acostumados e tampouco tem
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conhecimento sobre o uso de tais métodos, 0 que gera um certo receio acerca do assunto, isso ficou
ainda mais explicito com as experiéncias vivenciadas no Estagio Supervisionado II.

Nesta perspectiva, este artigo visa relatar o uso de recursos computacionais empregados
juntamente a metodologias pedagdgicas para o aprimoramento da experiéncia do educando e estimulo

de seu protagonismo no processo de aprendizagem, bem como na aprendizagem dos alunos.

O ESTAGIO SUPERVISIONADO

Uma etapa crucial para os futuros profissionais da area docente é o Estagio Supervisionado,
pois é através desse processo que o graduando pode ter um contato mais direto com a realidade de se
trabalhar a frente de uma sala de aula, também € onde ele vai adquirir a experiéncia pratica necessaria
para planejar e administrar suas aulas com base na necessidade dos alunos, a fim de tornar o processo
de ensino aprendizagem algo proveitoso a ambas as partes.

O estagio tem amparo legal segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢éo Nacional LDB —
9394/96. Esta dividido em etapas, as quais devem ser seguidas a risco para que seja possivel obter
éxito no estagio. Primeiramente o estagiario fara um periodo de observacdo na qual serdo feitas
anotacbes sobre a postura, metodologias e assertividade do professor regente, em seguida a
coparticipacao, onde o estagiario nao somente observara, mas também ira auxiliar o professor em suas
tarefas cotidianas com os alunos, desta forma é alcancada maior proximidade com os deveres do cargo
de docente.

Com base nas observacgfes e anotacdes feitas, foi executada a elaboracédo do plano de acéo
pedagodgica, visando minimizar as dificuldades dos alunos em alguma disciplina especifica. Por fim, a
etapa de regéncia, € o momento em que o estagiario utiliza seu plano de acdo pedagdégica elaborado
anteriormente para ministrar suas aulas na turma selecionada.

Diante disso, se evidencia a real importancia desta etapa de estagio supervisionado para o
licenciando, pois, a partir destas experiéncias vivenciadas no ambito escolar é que ele vai se moldar

como profissional, tendo a plena capacidade de exercer o cargo com exceléncia.

O ENSINO MEDIO

O Ensino Médio é uma etapa fundamental na formacéo educacional dos alunos, pois
desempenha um papel crucial no desenvolvimento de habilidades intelectuais e comunicativas.
Possuindo duragao de trés anos, € marcado por um conjunto diversificado de conhecimentos que
abrange vérias disciplinas, o direito a uma educacdo de qualidade no ensino médio é amparado

conforme previsto no art. 205 da Constituicdo Federal e no art. 2° da Lei n°® 9.394/1996 (LDB).

“O ensino médio é direito de todos e dever do Estado e da familia e sera promovido e
incentivado com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagéo para o trabalho”.
BRASIL [Constituicdo (1998), p. 21’ ].
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Durante o periodo do Ensino Médio, os alunos tém a oportunidade de aprimorar seus
conhecimentos e adquirir competéncias fundamentais académicas. Além de fornecer uma base soélida
de conhecimento nas diversas areas do saber, os alunos aprendem a desenvolver habilidades de
raciocinio légico, analise critica, capacidade de pesquisa, comunica¢do interpessoal e trabalho em
equipe. E também quando os alunos comecam a explorar suas aptidées e interesses individuais,
auxiliando-os na definicdo de seus projetos de vida e carreira. Isso é confirmado pela Resolugéo N° 3,
DE 21 DE NOVEMBRO DE 2018.

Art. 5° O ensino médio em todas as suas modalidades de ensinol...], no art. 206 da
Constituicdo Federal e no art. 3° da LDB, sera orientado pelos seguintes principios
especificos:

| - Formag&o integral do estudante, expressa por valores, aspectos fisicos, cognitivos
e socioemocionais;

Il - Projeto de vida como estratégia de reflexdo sobre trajetdria escolar na construgao
das dimensdes pessoal, cidadé e profissional do estudante;

Il - Pesquisa como pratica pedagdgica para inovagao, criagdo e construgao de novos
conhecimentos]...].

Portanto, € no Ensino Médio que os estudantes sdo preparados para os desafios académicos
e profissionais que enfrentardo no futuro. A BNCC (2018) propde que as escolas além de proporcionar
0 conhecimento em varias areas, deve propiciar aos alunos um ambiente em que possam desenvolver
suas habilidades cognitivas, socioemocionais e seu protagonismo, essenciais para 0 sucesso, pessoal

e profissional.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia adotada para este trabalho possui carater qualitativo por meio de observacgao
direta nas escolas do campo de estagio. A pesquisa qualitativa foi escolhida devido a sua abordagem
permitir uma descricdo detalhada das acgbes vivenciadas durante o estagio, fornecendo uma
compreensao mais ampla dos contextos que foram analisados.

Essa abordagem qualitativa ocorreu por meio da observacdo direta que permitiu uma
compreensdo das atividades desenvolvidas no estagio. Para Prodanov e Freitas (2013, p. 70), “esta
nao requer o uso de métodos e técnicas estatisticas. O ambiente natural é a fonte direta para coleta de
dados e o pesquisador é o instrumento-chave”. Por meio dessa abordagem, foi possivel descrever as
etapas do estagio, desde a observacao até a regéncia e destaca a importancia do estagio como um
campo de conhecimento essencial na formacgéo de professores.

Durante as etapas de observacao e coparticipacédo do estégio supervisionado, foi desenvolvido
o plano de acéo pedagogica. Neste plano buscou-se utilizar recursos tecnolégicos de forma adequada
e eficaz, tornando as aulas mais dinamicas e estimulantes para os estudantes, De Souza e De Souza
(2013) “A tecnologia numa interagdo social € um elemento que ajuda o aluno a aprender e nesse
contexto provoca enormes transformagdes”, partindo dessa ideia, foi possivel colocar em pratica os

conhecimentos teéricos adquiridos ao longo da formacao académica, além de proporcionar uma visao
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mais concreta sobre a relevancia da insercao da tecnologia no processo de ensino aprendizagem para

os alunos e professores.

EXPERIIAENCI:AS DO ESTAGIO SUPERVISIONADO NO CURSO DE LICENCIATURA EM
COMPUTACAO

O Estagio Supervisionado de Licenciatura em computagdo tem alguns aspectos diferentes se
comparado ao estagio de outros cursos, isso se da pela sua capacidade de “abracar” diferentes areas
do ensino utilizando a computagéo como facilitadora, a principio este fator chega a causar estranheza
em alguns educadores quando veem o académico do curso de computacédo na sua sala de aula, pois
imaginam erroneamente, que devido ao nome do curso deveriam estar no laboratério de informatica.

Foi iniciada a disciplina de estagio supervisionado com uma reunido entre os estagiarios e 0s
orientadores de estagio, neste primeiro encontro é mostrada uma lista com as escolas disponiveis para
realizacdo do estagio, nesta etapa cada estagiario deve escolher a escola de sua preferéncia para que
o orientador possa preparar a carta de encaminhamento e termo de compromisso, documentos estes
essenciais para o inicio do estagio.

Com os documentos necessarios prontos, é feita uma orientagdo com os estagiarios no periodo
de uma semana, neste tempo o orientador repassa todas as informacgfes necessarias para que possa
ser realizado um bom estagio, tais como: postura, leis, direitos e deveres do estagiario. A partir do
momento em que o estagiario tem em méaos todos os documentos necessarios, ja pode ser iniciado o
estagio in loco, assim o académico apresenta-se para a direcdo da escola, onde é feito o devido
preenchimento da documentacdo, é também onde ir4d receber orientagBes iniciais sobre o
funcionamento da escola, normas e regras que devem ser seguidas, logo ap0s o estagiario é
apresentado para o corpo docente da escola, para que figuem cientes de que podera estar presente
em suas salas em algum momento.

Ao terminar todo o processo com a direcéo da escola, é a hora em que realmente o estagiario
vai a campo para a primeira etapa do estagio na escola, que é a observacdo, uma parte
importantissima, pois observa-se os professores, suas metodologias e constata-se se fazem a
utilizacé@o de recursos tecnolégicos em suas aulas ou ndo, é importante frisar que neste momento nao
é feito nenhuma intervencéo, apenas anotacdes que servirdo como base para as proximas etapas do
estagio. Para que se tenha um bom aproveitamento desta fase € preciso acompanhar diversas salas,
assim é possivel fazer uma andlise mais detalhada sobre o quanto a tecnologia se faz presente na
escola, quais professores usam e de que maneira isso influencia nas aulas.

O estagio na Escola Estadual Professor Manuel Vicente Ferreira Lima iniciou no dia 16 de
fevereiro de 2023, no periodo da manha, foi feita uma reunido com a gestora para que assuntos
pertinentes ao estagio fossem discutidos, bem como o preenchimento dos documentos essenciais
citados anteriormente, logo apds foi realizada outra reunido, desta vez com o corpo docente da escola

gue se fazia presente naquele horario, onde eles foram informados sobre o funcionamento do estagio.
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A observacéao iniciou-se com as turmas do 1° ano e posteriormente no 2° ano, optou-se por
escolher uma turma por dia e observar os professores que passariam por ali, de inicio os alunos
pareciam bem a vontade com a nossa presenca em sua sala e aparentemente estavam agindo de
forma usual. Durante o periodo de observacéo nestas turmas, pode-se notar as diversas metodologias
e posturas utilizadas pelos professores para desenvolver suas aulas.

Alguns professores utilizavam um tom sério e rigoroso, onde era possivel observar que os
alunos ficavam bem quietos e focados, ja outros professores faziam uso de um tom mais ameno e
alguns até mesmo bem-humorado, deixando as aulas deveras mais atrativas e por sua vez fazendo
com que os alunos ficassem mais a vontade para se expressar, um bom exemplo foi a aula de um
professor de filosofia, cujo material que ele trazia consigo era somente um pilote preto, porém a sua
aula foi bem divertida e cheia de exemplos descomplicados sobre a mitologia grega.

Algumas turmas em que estivemos presentes, independentemente da postura do professor,
eram bastante agitadas, chegando muitas vezes a atrapalhar o prosseguimento da aula e o docente
tinha que parar a sua aula, para identificar o motivo da bagunca e repreender os responsaveis para que
s6 entdo fosse dado continuidade ao assunto.

Durante o processo de estagio foi possivel notar a pouca ou nenhuma utilizacdo de recursos
computacionais para ministrar as aulas, os Unicos recursos que eram utilizados com alguma frequéncia
e por determinados professores era as apresentacdes em slides por meio de um projetor multimidia,
limitando-se somente a exposicdo de conteudo.

Algo interessante encontrado nesta etapa de observacéo foi um professor que ministrava as
matérias de geografia, espanhol, cultura digital e cinema, este docente fazia uso de vérios recursos
tecnoldgicos para dar apoio a suas aulas, que frequentemente eram feitas no laboratério de informatica,
todas as vezes utilizava de apresentagbes multimidia, onde ele geralmente produzia o conteddo da
aula em blocos de notas, colocando pontos importantes e explicando-os.

Um dos recursos que mais chamou atencdo foi um aplicativo chamado Class Dojo, esta
aplicacéo possui inimeros recursos, através dela o professor conseguia efetuar a presenca dos alunos
e até mesmo atribuir pontos chamados de “mimos”, outra coisa chamativa é que os alunos também

N

podiam ter acesso a plataforma, através de seus smartphones, assim eles conseguiam ver sua
pontuacdo, assiduidade e até mesmo fazer a personalizacdo de seu avatar, que € uma espécie de
monstrinho, ou seja, cada aluno criava e personalizava seu monstrinho a sua maneira e poderia
acompanhar seu progresso ao longo das aulas. Analisar o professor fazer uso desta ferramenta foi
muito interessante pois notou-se o empenho dos alunos para conseguir os “mimos”, esforgando-se nas
atividades e colaborando ativamente nas aulas, este efeito se da devido a ferramenta em questéo, uso
de alguns elementos da gamificagcdo, como: atribuicdo de pontos, ranking e avatares, de acordo com
Silva (2017, apud Barbosa, 2021), usar gamificacdo na educacédo favorecerda o processo de ensino
aprendizagem por possibilitar que o aluno consiga fazer suas atividades de forma mais prazerosa.

A etapa de observacéo foi concluida no dia 24 de fevereiro, a qual foi muito interessante poder
estar presente em varias salas do 1° e 2° ano, a partir desse periodo foi possivel analisar como os
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professores lidam com diferentes situacdes nas suas turmas, além da sua postura e metodologias para
repassar o conhecimento aos alunos.

Outra etapa do estagio € a coparticipacdo, nesta fase, o estagiario tem a oportunidade de
escolher um professor de sua preferéncia para acompanha-lo nas turmas em que ministra aula, o
estagiario passa ndo somente a observar mas comeca a participar ativamente juntamente com os
professores, iniciando aulas, lidando com situag@es rotineiras, fazendo sugestdes de recursos didaticos
adicionais, ajudando a resolver exercicios dos alunos, também tem a oportunidade de introduzir novos
conteddos para a turma.

Iniciou-se a fase de coparticipacdo no dia 27 de fevereiro, a partir desse momento passamos a
acompanhar o professor de Cultura Digital e a professora de Lingua Portuguesa Literatura nas turmas
do 1° ano, onde ministravam aula, fazendo assim todo o apoio nas questdes da turma.

O professor de cultura digital nos encarregou de gerenciar a plataforma Class Dojo e fazer a
organizacdo da sala, atribuindo pontuacdo aqueles que participassem, fizessem as atividades
propostas ou desempenhasse qualquer acdo positiva perante os colegas, como as aulas que
geralmente eram no laboratério de informatica, situado no térreo do prédio, o professor nos incumbiu
da tarefa de levar os alunos de forma organizada em fila de suas salas até o laborat6rio.

A professora que ministra a matéria de Lingua Portuguesa e Literatura também nos encarregou
de fazer a organizacdo da sala e ajudar os alunos com as duvidas que surgiam no decorrer da aula.
Os alunos ficavam bastante inquietos no decorrer de sua aula e muitas vezes ndo conseguiam se
concentrar e entender o assunto, assim constantemente estavam com dudvidas.

Ao longo do periodo de coparticipacdo foram desenvolvidas diversas atividades com os alunos
do 1° ano, possibilitado aos estagiarios ampliar seu campo de visao a partir desse contato mais préximo
da realidade da docéncia, assim os académicos em computacdo conseguiram entender melhor as
dificuldades enfrentadas pelos alunos e ao decorrer do processo puderam analisar as possiveis
ferramentas para auxiliar a turma. A partir desse contato com os alunos foi perceptivel que muitos deles
perdiam o foco rapidamente ao longo das tarefas trabalhadas, impactando assim no seu desempenho,
baseado nessa problemética foi desenvolvido um plano de a¢do para aplicar com os alunos sob
supervisdo da professora regente.

ApOs a conclusédo das fases de observacéo e coparticipacdo o estagiério ja consegue ter uma
nocao das dificuldades enfrentadas pelos alunos em alguma disciplina especifica, com base nisso é
desenvolvido um plano de acéo pedagdgica, onde €é idealizada uma aula a qual vai ser utilizado algum
recurso computacional para torna-la mais dindmica e agradavel, possibilitando assim um maior
engajamento dos alunos. Vale ressaltar que o estagiario pode utilizar seus conhecimentos para intervir
positivamente em qualquer matéria, e o recurso computacional a ser utilizado € escolhido dependendo
da matéria e da problematica analisada.

A etapa de regéncia na escola CETI teve inicio em 20 de marco. Nessa fase, foi selecionada a
turma do 1° ano "4" para a aplicagdo de um plano de a¢do com base na probleméatica analisada nas
etapas anteriores do estégio supervisionado Il. Como mencionado anteriormente, os alunos do 1° ano
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apresentavam dificuldades significativas em se concentrar e compreender as aulas de lingua
portuguesa e literatura.

Primeiramente, foi ministrada algumas aulas de raciocinio l6gico para os alunos da turma do 1°
ano “4”, nestas aulas foi explicado os principais conceitos que envolvem a légica e resolucdo de
problemas, além de dar exemplos de possiveis aplicagdes em situacGes cotidianas. Essas aulas
serviram de base para o que foi elaborado no plano de agao pedagdgica.

Figura 1: Aula sobre raciocinio légico

Fonte: Acervo dos autores

A aplicacdo do plano de acdo ocorreu em 22 de margo, e consistiu em uma abordagem
multifacetada com o objetivo de promover o desenvolvimento criativo e estimular a aten¢éo dos alunos.
Na primeira etapa, foi ministrada uma aula sobre contos e minicontos, explorando suas caracteristicas
e estimulando a imaginacdo dos estudantes, foram mostrados diversos exemplos desse tipo de
producédo textual, utilizando videos e imagens. Em seguida, foi feito um minicurso de utilizagdo do
Scratch, uma plataforma de programacéo visual em blocos, proporcionando aos alunos a oportunidade
de aprenderem a criar animagdes de forma interativa e divertida.

Por fim, foi proposta uma tarefa que consistiu em criar um miniconto original e, posteriormente,
desenvolver uma animacdo no Scratch baseada na histéria criada. Essa abordagem integrada
fortaleceu habilidades de escrita, aten¢éo e criatividade dos alunos, permitindo-lhes desenvolver seu

protagonismo, onde sdo os autores de suas proprias histérias.

CONSIDERACOES

Este trabalho buscou mostrar o cotidiano e as dificuldades encontradas no Estagio
Supervisionado |l de Licenciatura em Computacdo, bem como a importancia das observacdes
realizadas durante todo o processo do estagio, nas quais foram imensuraveis para a vida de um
académico. O estagio trouxe experiéncias significativas e enriquecedoras para a formagéo do futuro

profissional da area docente. Através do estagio, foi possivel ter a oportunidade de vivenciar a realidade
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da sala de aula, aplicar conhecimentos teéricos e adquirindo experiéncia praticas seja no planejamento
ou na ministragéo de aulas.

Outro ponto importante no Estagio Supervisionado foi poder inserir recursos tecnolégicos no
processo de ensino, para melhorar a qualidade da educacao, e seu uso adequado para estimular o
aprendizado e trazer beneficios tanto para os professores quanto para os estudantes. No entanto, a
implementacdo dessas ferramentas enfrenta desafios, como a falta de familiaridade e conhecimento
por parte dos docentes, bem como a falta de investimento e incentivo de aparatos nas redes de ensino.

Durante o Estagio de Licenciatura em Computacéo, tivemos a desafiadora tarefa de utilizar os
conhecimentos em computagéo juntamente com a utilizagdo adequada das metodologias pedagdgicas,
dessa forma pdde-se intervir de forma positiva na realidade das escolas. O maior objetivo foi poder
contribuir para o aprimoramento da experiéncia dos alunos e estimular seu protagonismo no processo
de aprendizagem.

Para concluir, o Estagio Supervisionado é uma etapa crucial na formacdo dos futuros
professores, proporcionando uma experiéncia pratica e moldando-os como profissionais. No contexto
especifico do curso de Licenciatura em Computacédo, o estagio permitiu explorar diferentes areas do

ensino, utilizando a computag¢é@o como recurso facilitador de aprendizagem.
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