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RESUMO

Este artigo tem como objetivo relatar as experiéncias vivenciadas durante o periodo de Estagio
Supervisionado Il, o qual faz parte do curso de Licenciatura em Computacgéo oferecido pelo Nucleo de
Ensino Superior de Careiro Castanho - (NESCAC) da Universidade do Estado do Amazonas (UEA).
Foi realizado nas turmas do Ensino Médio, na Escola Estadual Thomé Ferreira Santiago, localizado no
municipio de Careiro Castanho-AM. O estagio proporcionou conhecer a realidade do ambiente escolar.
A pesquisa possui carater descritivo qualitativo. Os procedimentos metodolégicos utilizados para o
relato de experiéncias consistiu em trés etapas: (l): Observacédo, com o objetivo conhecer o dia a dia
dos docentes em sala de aula, os discentes e demais funcionarios da instituicéo, (I): Coparticipacéao,
a etapa na qual os estagiarios participam ativamente das aulas e (lll): Regéncia, periodo em que os
estagiarios ministram aulas como docentes, sob a supervisdo do professor titular da disciplina,
realizando atividades avaliativas com os alunos, a fim de contribuir com o seu aprendizado. As
atividades préticas foram realizadas junto as turmas da 12 e 22 série do Ensino Médio, mediante o uso
de recursos tecnoldgicos. A experiencia vivenciada no estagio reforca a ideia de que o uso da
tecnologia em sala de aula de forma correta, contribui para o processo de ensino e aprendizado,
independente do Componente Curricular.

PALAVRAS-CHAVE: Relato de Experiéncia. Estdgio Supervisionado. Licenciatura em Computacao.
Recursos Tecnoldgicos. Ensino Médio.

ABSTRACT

This article aims to report the experiences lived during the period of Supervised Internship II, which is
part of the Degree in Computing offered by the Center for Higher Education of Careiro Castanho -
(NESCAC) of the University of the State of Amazonas (UEA). It was held in high school classes at the
Thomé Ferreira Santiago State School, located in the municipality of Careiro Castanho-AM. The
internship provided to know the reality of the school environment. The research has a qualitative
descriptive character. The methodological procedures used to report experiences consisted of three
stages: (I): Observation, with the objective of knowing the daily life of the teachers in the classroom, the
students and other employees of the institution, (ll): Co-participation, the stage in which the trainees
actively participate in the classes and (lll): Regency, period in which the trainees teach classes as
teachers, under the supervision of the titular professor of the discipline, carrying out evaluative activities
with the students in order to contribute to their learning. The practical activities were carried out with the
classes of the 1st and 2nd grade of High School, through the use of technological resources. The
experience experienced in the internship reinforces the idea that the use of technology in the classroom
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in a correct way, contributes to the teaching and learning process, regardless of the Curricular
Component.

KEYWORDS: Report of Experience. Supervised Internship. Degree in Computing. Technological
Resources. High School.

RESUMEN

Este articulo tiene como objetivo relatar las experiencias vividas durante el periodo de Pasantia
Supervisada I, que forma parte de la Licenciatura en Computacion ofrecida por el Centro de Educacion
Superior de Careiro Castanho - (NESCAC) de la Universidad del Estado de Amazonas (UEA). Se
realizo en clases secundarias en la Escuela Estatal Thomé Ferreira Santiago, ubicada en el municipio
de Careiro Castanho-AM. Las practicas proporcionaron conocer la realidad del entorno escolar. La
investigacion tiene un cardcter cualitativo descriptivo. Los procedimientos metodoldgicos utilizados para
relatar experiencias consistieron en tres etapas: (I): Observacién, con el objetivo de conocer la vida
cotidiana de los profesores en el aula, los estudiantes y otros empleados de la institucién, (Il):
Coparticipacion, la etapa en la que los alumnos participan activamente en las clases y (lll): Regencia,
periodo en el que los aprendices imparten clases como maestros, bajo la supervision del profesor titular
de la disciplina, realizando actividades evaluativas con los alumnos con el fin de contribuir a su
aprendizaje. Las actividades practicas se realizaron con las clases de 1° y 2° grado de Bachillerato,
mediante el uso de recursos tecnoldgicos. La experiencia vivida en la pasantia refuerza la idea de que
el uso de la tecnologia en el aula de manera correcta, contribuye al proceso de ensefianza y
aprendizaje, independientemente del Componente Curricular.

PALABRAS CLAVE: Informe de Experiencia. Practicas Supervisadas. Grado en Informatica. Recursos
Tecnolégicos. Bachillerato.

INTRODUCAO

E de suma importancia que os alunos de graduaGio experenciem o estagio em algum momento
do curso. Com essa experiéncia, o discente conseguird desenvolver seu profissionalismo de forma
muito mais segura, permitindo vivenciar em situagéo pratica os conteudos tedricos estudados em sala
de aula.

No estagio supervisionado o aluno atua como um observador, de modo a entender como
funcionam determinados aspectos da dinamica de trabalho na profissédo. Além disso, € possivel obter
competéncias e conhecimentos com a supervisdo de um profissional ja formado. Isso € um grande
desafio com o qual o aluno de um curso de licenciatura tem que lidar, reunindo pratica e teoria. Essa
dificuldade se refletira na sua pratica como professor. Por isso é importante cumprir 0 estagio, pois,
ganha-se experiéncia e credibilidade na area ao fazé-lo.

Diante disso, este trabalho traz um relato sobre as experiéncias vividas no Estagio
Supervisionado I, como parte da formacao profissional, inicial, do discente do curso de Licenciatura
em Computacdo. Essa etapa é obrigatéria e essencial para a qualificacdo plena do licenciando, pois
visa o aprendizado de competéncias proprias da atividade profissional e a contextualizagao curricular,
de modo que prepare o educando para a vida cidada e para o trabalho (Art. 1° da Lei n® 11.788/2008;
8§ 2).
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Vale ressaltar a importancia da formacéo profissional em Licenciatura em Computacgdo, que
sdo habilitados e capacitados com uma viséo tecnolégica para atuar no setor educacional, em especial
no Ensino Médio, Fundamental, Cursos Profissionalizantes, cursos livres e também treinamentos
técnicos.

Nesse contexto, serdo descritos nesse artigo a experiéncias do estagio supervisionado de nivel
médio, as etapas obrigatérias desse modelo de estagio e a metodologia de avaliagdo baseada em

TIC’s aplicada durante a etapa de regéncia nas turmas de 12 e 22 série do Ensino Médio.

O ESTAGIO SUPERVISIONADO

O estagio supervisionado, um componente curricular obrigatdrio nos cursos de formacéo de
professores, tem como principal objetivo estabelecer uma relagdo entre a teoria e a pratica, permitindo
gue os futuros educadores reflitam sobre as situagdes de ensino e desafiem as praticas convencionais,
promovendo a redefinicdo do processo de ensino e aprendizagem. Para assegurar sua qualidade
formativa, a Resolugcdo estabelece diretrizes que enfatizam a importancia da colaboracdo entre as
instituicdes de ensino e a avaliagdo conjunta (FERRAZ, 2020).

Nesse sentido, o estdgio supervisionado desempenha um papel fundamental na formacéo
académica dos estudantes, especialmente na area da Educacao, proporcionando a aplicacéo pratica
dos conhecimentos tedricos adquiridos ao longo da graduacdo e aproximando-os da realidade do
campo de trabalho (MAGALHAES, 2021). Além disso, essa experiéncia ndo apenas aproxima 0s
licenciados da realidade profissional, mas também promove seu amadurecimento e crescimento,
contribuindo para seu desenvolvimento profissional.

Durante o estagio, o académico em formacgéo tem a oportunidade de acompanhar as aulas em
sala de aula, observar diversos aspectos das dindmicas educativas, executar tarefas de menor
complexidade e colocar em pratica as teorias estudadas, lidando com questdes didéaticas, o que
promove o desenvolvimento de habilidades Unicas e aquisicdo de experiéncia e conhecimento
significativos (OLIVEIRA, 2023).

Assim, & medida que o aluno vivencia o cotidiano de profissionais experientes, ele pode
conhecer a area de sua profissdo antes de formar, o que estimula a reflexdo sobre a adequagéo de
sua escolha profissional as suas expectativas (NOVELLO, 2022).

Com base nessas reflexdes, o estagio supervisionado desempenha um papel crucial na
formacéo dos estudantes, sendo uma das atividades complementares da faculdade que proporciona a
aplicacéo prética dos conhecimentos tedricos, promove 0 amadurecimento profissional e auxilia na
reflexdo sobre as escolhas de carreira. Essa etapa essencial contribui para a construcdo de uma base
sélida e a formacéao de profissionais preparados para enfrentar os desafios da educacéo.
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O ESTAGIO SUPERVISIONADO EM LICENCIATURA EM COMPUTACAO

O Estéagio Supervisionado em Licenciatura em Computacao revela aspectos que indicam que
algumas escolas ainda ndo estédo organizadas pedagogicamente e estruturalmente para acompanhar
as atuais teorias educacionais, as quais priorizam o uso de recursos tecnoldgicos como ferramentas
no processo de ensino-aprendizagem (LINHARES, 2021).

Nesse contexto, é fundamental a presenca do professor de Computacao nas escolas, pois ele
possui habilidades tecnolégicas essenciais, que permitem acompanhar e orientar 0os alunos no uso de
recursos tecnoldgicos, e promover o aprendizado adequado a partir do uso dessas ferramentas pelos
alunos. Além disso, eles tém o objetivo de desenvolver habilidades para adquirir conhecimentos nas
diferentes areas do curriculo das disciplinas integradas (PORPINO, 2021).

Seguindo as diretrizes do Regulamento de Estagio Supervisionado, o Estagio Supervisionado
no Curso de Licenciatura em Computacao € uma atividade curricular pratica pré-profissional. Conforme
o Capitulo Il, Artigo 4°, presente no Apéndice A, o estagio € realizado em situa¢fes reais de trabalho,
sob a orientacdo da Instituicdo de Ensino. Nesse sentido, ele abrange tanto aspectos técnicos quanto
humanos da profisséo, e envolve o comprometimento social e politico com o contexto do campo de
estagio.

Diante desse contexto, o objetivo do Estagio Supervisionado no Curso de Licenciatura em
Computacéo é formar profissionais capacitados para atuar no ambiente escolar. Esses profissionais
trazem consigo a proposta de transmitir aos alunos e professores novos métodos de ensino, por meio
do uso de diversos softwares educativos e recursos tecnolégicos e pedagogicos. Dessa forma, busca-
se promover a inovacdo na transmissdo do conhecimento, proporcionando uma experiéncia de

aprendizado mais dindmica e interativa.

O PAPEL DAS TICS NO ENSINO ME,DIO E TECNICO: IMPULSIONANDO A APRENDIZAGEM POR
MEIO DE FERRAMENTAS TECNOLOGICAS

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagado (TICs) desempenham um papel fundamental
no Ensino Médio e Técnico, pois possuem a capacidade de impulsionar a aprendizagem por meio de
uma variedade de ferramentas tecnoldgicas. No contexto educacional atual, as TICs, ampliam o acesso
ao conhecimento e incentivam a participagao ativa dos estudantes (FERREIRA, 2022).

As TICs proporcionam um leque de recursos e ferramentas que enriquecem o ambiente de
ensino. Plataformas educacionais, aplicativos moveis, jogos educativos, simulagdes interativas e
recursos multimidia sdo exemplos de ferramentas tecnolégicas que permitem aos alunos explorarem
conteudos de forma mais dinamica e atrativa. Essas ferramentas estimulam a criatividade, a autonomia
e a colaboracéo, promovendo uma aprendizagem mais significativa (GARCIA, 2021)

Além disso, as TICs oferecem um acesso amplo e diversificado ao conhecimento, utilizando a
internet como fonte inesgotavel de informacdes. Os estudantes podem realizar pesquisas, acessar

materiais complementares e interagir por meio de féruns, blogs e redes sociais educativas. Essas
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ferramentas digitais permitem compartilhar experiéncias, debater ideias e ampliar os horizontes,
contribuindo para uma aprendizagem participativa e enriqguecedora (OLIVEIRA, 2021).

Portanto, de acordo com Antunes (2021), é fundamental aproveitar o conhecimento prévio e o
interesse dos alunos pelas TICs, possibilitando aos educadores criar uma experiéncia de
aprendizagem mais envolvente. Reconhecer o potencial das TICs como recursos pedagdgicos e
incorporéa-las de maneira eficaz no processo de ensino e aprendizagem € de extrema importancia para
enriguecer e atualizar a experiéncia dos alunos.

Em sintese, as TICs desempenham um papel transformador no Ensino Médio e Técnico. Por
meio dessas tecnologias, é possivel criar ambientes educacionais mais dindmicos, personalizados e
colaborativos. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a importancia de associar recursos
tecnoldgicos ao cotidiano escolar dos alunos, reconhecendo a forte relagdo dos jovens com a cultura
digital. Dessa forma, é possivel aproveitar o potencial das TICs para promover uma aprendizagem mais
significativa. O Ensino Médio corresponde a etapa final da Educacao Basica e seu publico é constituido,
preeminentemente, por adolescentes e jovens (BNCC, 2017).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa tem carater descritivo qualitativo, na qual séo relatadas as vivéncias e
experiéncias adquiridas durante o periodo de estagio supervisionado, no curso de Licenciatura em
Computacéo, do Nucleo de Ensino Superior de Careiro Castanho - (NESCAC) da Universidade do
Estado do Amazonas (UEA).

O estagio de nivel médio foi realizado na Escola Estadual Thomé Ferreira Santiago, localizada
no municipio de Careiro - AM, que atende turmas do Ensino Médio no horario noturno. Para relatar
essa experiéncia, foram adotados os seguintes procedimentos metodolégicos, conforme a figura a
seguir:

Figura 1 -: Procedimentos Metodoldgicos
Inicio
-
Paso s Passo 2: Passo 3:
OBSERVACAO g COPARTICIPAGAO REGENCIA

Fonte: elaborado pelos autores

A metodologia do Estagio Supervisionado segue uma sequéncia de etapas que visam
proporcionar aos estagiarios uma experiéncia completa no ambiente escolar. Primeiramente, na etapa

de Observacao, os estagiarios sao designados para uma turma com o objetivo de observar o cotidiano

RECIMAZ21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia



v.4,.n.7,. 2023

A & RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAR] ISSN 2675-6218
RELATOS DE EXEPERIENCIAS NO ESTAGIO SUPERVISIONADO EM COMPUTAGAO II: O USO DE
RECURSOS TECNOLOGICOS COMO FERRAMENTA INTERATIVA NO ENSINO MEDIO

Rodrigo de Oliveira Peres, Cleiciely da Silva Guimaréaes, Vanderson de Lima Reis,
Luiz Sergio de Oliveira Barbosa, lvone Conrado de Souza

do professor e dos alunos, permitindo-lhes conhecer as metodologias de ensino utilizadas e o
relacionamento entre todos os envolvidos. Essa fase tem a duracdo de 20 horas.

Em seguida, avancam para a etapa de Coparticipacdo, na qual tém a oportunidade de
acompanhar o professor e auxilia-lo durante as aulas. Essa fase, com duragcédo também de 20 horas,
proporciona aos estagiarios uma maior interacdo com o processo de ensino-aprendizagem.

Posteriormente, chega-se a etapa de Regéncia, na qual o estagiario, apds observar e auxiliar
o professor, passa a ministrar aulas e realizar atividades com os alunos em conjunto com o professor
titular. Essa fase tem a duracdo de 10 horas e oferece aos estagiarios a oportunidade de colocar em
pratica os conhecimentos tedéricos adquiridos ao longo do curso.

O objetivo de cada etapa é proporcionar aos estagiarios uma experiéncia pratica abrangente,

integrando tanto os conhecimentos teéricos quanto os praticos no contexto do ambiente escolar.

EXPERIENCIAS DO ESTAGIO NO ENSINO MEDIO

O Estagio Supervisionado |l realizado na Escola Estadual Thomé Ferreira Santiago,
proporcionou conhecer a realidade da escola, no que diz respeito a sua estrutura, a geréncia da escola,
o corpo docente, e as metodologias aplicadas no processo ensino-aprendizagem. O primeiro contato
na escola foi com a diretora Maria do Perpétuo Socorro Silva Leite, alguns dias antes para realizar a
apresentacéo dos estagiarios. O primeiro dia em sala de aula aconteceu em turmas distintas. Fomos
apresentados a turma pelos professores como académicos de Licenciatura em Computacdo. Era a
primeira vez que a escola recebia estagiarios de computagéo, causando uma certa confuséo, pois 0s
professores ndo conheciam a metodologia do estagio e perguntavam por que mudavamos com
frequéncia de turmas.

A Base Nacional Comum Curricular (2017), em referéncia a Linguagens e suas Tecnologias no

Ensino Médio aponta competéncias especificas e habilidades em ambiente digital, entre elas,

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensées
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender
nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2017, p. 489).

Faz-se necessério explorar ndo somente essa linguagem como também explorar a ética nas
dimens@es da linguagem.

Na etapa de observagdo, os estagiarios foram conhecendo as turmas da instituicdo,
observando o ambiente das salas de aulas, os componentes curriculares, principalmente do Novo
Ensino Médio aplicado na 12 e 22 série, no intuito de conhecer os professores, os alunos e seus
respectivos perfis e as metodologias utilizada nas aulas. Percebemos que a maioria dos professores
ainda utilizavam os métodos tradicionais, como escrever no quadro, e os alunos apresentavam 0s
seminarios em cartolina, ou seja, ndo conheciam ou ndo estavam adaptados a utilizacéo da tecnologia

na educacao.
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Figura 2: Etapa de observacé@o — Aula de Matemética na 32 série 1

Fonte: acervo dos autores

Na fase da coparticipacdo, 0s estagidrios passaram a ser mais participativos, auxiliando o
professor em atividades como realizar a frequéncia ou corrigir os exercicios dos alunos, e supervisiona-
los quando os professores ndo estavam, além de toda as experiéncias vivenciadas nessa etapa do
estagio, os estagiarios tiveram a oportunidade de adquirir conhecimentos vindo da experiéncia dos
professores que por sua vez cederam espago para que os académicos em formacgdo pudessem
participar ativamente de atividades do cotidiano que um docente enfrenta ha sua carreira e no ambiente

educacional. Nesta fase, as turmas que mais participamos foram as de 12 e 22 série.
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Figura 3: Etapa de coparticipacao - Estagiario contribuindo na disciplina de Ensino das Artes na
23sériel

e
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Fonte: acervo dos autores

Durante essa etapa, ficou evidente a falta de conhecimento dos alunos referente a disciplina
de Cultura Amazbnica, por ser um Componente Curricular do Novo Ensino Médio. Dado essa
observacgéo propusemos para a professora da disciplina uma intervencdo buscando contribuir com o

aprendizado e a participacao dos discentes. Essa proposta sera descrita no plano de regéncia a seguir.
PLANO DE ACAO E REGENCIA

Na etapa de regéncia foi detectado junto com a professora de Cultura Amazbnica que, de
acordo com a grade curricular do Novo Ensino Médio, faz parte dos ltinerarios Formativos, a
necessidade de intervengdo com o objetivo de mostrar a importancia de conhecer sobre a Histéria
artistica do Amazonas, focando na interacéo dos alunos durante a aula.

A proposta de interven¢do na Unidade Comum Curricular de Cultura Amazénica surgiu devido
a falta de conhecimento sobre os Patriménios Artisticos do Amazonas e sua importancia e também
com a necessidade da participagdo dos alunos nessas aulas. Com isso, foi proposto uma aula
apresentando para os discente os conceitos de patrimdnios artisticos materiais e imateriais e fazendo
uso da realidade virtual com objetivo de proporcionar uma nova experiéncia na aula, atraindo a atencéo
e curiosidade sobre o assunto abordado.

Dessa forma, segundo Almeida,

[...Jcabe ao professor buscar as ferramentas adequadas para atrair a atencéo do
aluno, despertando nele a vontade de aprender e continuar aprendendo. Os
equipamentos audiovisuais auxiliam muito nesse caso, no entanto, ndo sao
suficientes. O planejamento, a metodologia, o dialogo, sdo essenciais para o0 sucesso
da aula. Outra forma de atrair o aluno a participar dessa dialética
ensino/aprendizagem é envolvé-lo na aula, perguntando sobre assuntos anteriores,
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fatos ocorridos na aula passada, falas colocadas em énfase e argumentos
convincentes ou ndo. Estimular nos alunos o desejo de assistir as proximas aulas, ja
antecipando algo interessante é fundamental, pois serve como aperitivo, despertando
nele a vontade de participar da préxima discussdo (ALMEIDA, 2015, p. 2 e 3).

Com isso, 0 objetivo desta intervencao é inserir o aluno na aula de forma ativa aplicando uma
nova metodologia e utilizando ferramentas tecnolégicas em sala, realizando uma experiéncia em
realidade virtual e abordando o assunto que esta sendo trabalhado em sala de aula, tendo em vista
gue a disciplina de Cultura Amazdnica é um novo componente curricular e trabalha a realidade da
regido Norte.

ApOs a professora titular concordar com a intervencao, foi o momento de criar o plano de aula.
O contetdo desta aula foi “Conhecendo a realidade cultural do Amazonas: Patrimbnios artisticos
(materiais e imateriais) do Amazonas”. Para a abordagem do tema, foi utilizado uma apresentacao
criada no PowerPoint e os 6culos de realidade virtual como forma de integrar o aluno na aula.

Figura 4: Etapa de regéncia — Apresentac@o no PowerPoint aplicada nas turmas de 22 série 1 e 2

O que é Cultura?

+ Cullu= ¢ o conjunio de formas e convencies sociais sstabelecido por

CONHECENDO A REALIDADE CULTURAL um povo, que o vive, protica, trensmite ¢ trensforma com o pazsar do
DD AMAZONAS: PATRIMONIO temoo,
ARTISTICO DO AMAZONAS. + ‘pove sem civilizacao & oovo sem cultura”

+ culturas primitivas - ‘renos evolu'cos”

Patrimoénio Material e Imaterial Patrimodnio Material

O que é patriménio cultural? - -
. Relégio Municipal
» Compreerder aimportancia da cultura para a sociedade.
« Conjunta do conhescimants, dos costumes héhitos, a arre, & outras “ Inauguraco no inicio do século XX, no anc de 1927.
SSpatia de Ue adaacietade =+ fol tombado come Pamiménio Histrico no ano de
2 > ~ 108 de altura,
iniciatva de se
ade,

v 1988 & possul aproximadame
E uma nocdo que funcionz como slementos identitarios de um povo. - Ha veumma de que a p

Forsira. Pona, om pronurclamento & Msmnblcla
Legisiatva Provincial, expds a necessklace da
existéncia de um relogio piblico em Manaus.

Fonte: Elaborado pelos autores

Para a experiéncia com os Oculos de realidade virtual, foi utilizado videos em 360° da

plataforma do Youtube, no qual mostra alguns patriménios artisticos do Amazonas.
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Com o plano de aula finalizado, chegou 0 momento de aplicacdo. Durante todo o periodo de
regéncia buscamos a interagdo com os alunos, e foi interessante observar a participacdo deles, pois
alguns ja tinham visto ou conheciam alguns dos patriménios que foram apresentados na aula.

A experiéncia realizada com os alunos utilizando os éculos de realidade virtual foi feita na sala
de aula apds a abordagem do contelido, os alunos puderam ter acesso a um ambiente virtual que
mostrava o Teatro Amazonas, um dos patrimdnios mais conhecidos da regido Norte.

Nesse contexto, de acordo com Braga,

Levando-se em consideracao todos os conceitos relativos a Realidade Virtual, pode-
se concluir que a mesma € uma técnica avancada de interface, na qual o usuério
realiza imersao (estar dentro do ambiente), navegacao e interagdo em um ambiente
resumidamente tridimensional gerado pelo computador por intermédio de vias
multissensoriais (BRAGA, 2001)

Sendo assim, a utilizagdo desse método como forma de apresentar uma nova experiéncia para
gerar uma maior participacdo dos discentes no decorrer da aula, torna-se de grande ajuda, visando
gue é evidente a falta de interesse dos alunos para participar ativamente.

A Realidade Virtual (RV) € uma inovacgdo que esta presente em diferentes meios da sociedade,
e o0 aluno ter contato com essa tecnologia no ambiente escolar € um significativo avanco para a sua
vida académica e social. Essa aula reforca a ideia de que usar a tecnologia na sala de aula de forma
correta, contribui para o processo de ensino e aprendizagem, independente do Componente Curricular.

CONSIDERACOES

O estagio supervisionado no Ensino Médio teve o objetivo de mostrar para os alunos e
professores que as ferramentas tecnoldgicas podem ser usadas na sala de aula em qualquer
Componente Curricular, desde que tenham professores aptos a aplicar uma metodologia mais atrativa
e participativa com os alunos.

No periodo do estagio ficou evidente que muitos dos alunos ndo sentiam desejo de participar
das aulas devido a forma arcaica de apresentar os conteldos, sem expor desafios e novas
experiéncias, tornando as aulas cansativas e de pouco aproveitamento por parte dos alunos.

Com a aplicacdo da regéncia, foi possivel observar a evolu¢do dos alunos na aula, tendo em
vista que houve grande participacdo de todos na metodologia aplicada, além do conteddo ter sido
apresentado de uma nova forma, utilizando recursos tecnoldgicos. Também foi apresentada uma
experiéncia em um ambiente virtual que potencializou a incluséo de todos os discentes na dindmica da
aula, podendo ser uma nova proposta para os professores aplicarem em suas aulas.

A experiéncia de estar em sala de aula, vivenciando os desafios que um professor enfrenta
todos os dias é de grande importancia em nosso crescimento académico e profissional, despertando

ainda mais admiracéo pela area da docéncia.
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