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RESUMO

Este trabalho apresenta relatos e reflex8es nascidas no periodo de Estagio Supervisionado do Curso
de Licenciatura em Computacéo, do Nucleo de Ensino Superior de Coari (NESCOA) da Universidade
do Estado do Amazonas (UEA), focando nas vivéncias junto a turmas de Ensino Técnico do Centro
Tecnolédgico do Amazonas (CETAM). A metodologia foi composta por trés momentos: (i) Observacao,
momento propicio para tomar conhecimento do ambiente de sala de aula; (ii) Coparticipacéo, etapa
gue permite o auxilio e a integragcdo gradual as atividades planejadas e desenvolvidas pelo professor
titular da disciplina; e (iii) Regéncia de classe, quando o estagiario assume as atividades da disciplina,
desde o planejamento até a avaliagcdo. A partir da metodologia, foi diagnosticada a existéncia de dois
grupos de docentes: um com aulas totalmente analdgicas e outro com aulas parcialmente digitais. Os
recursos digitais empregados partiram dessa realidade, levando em conta as possibilidades de
infraestrutura e ferramentas disponiveis. Por fim, a possibilidade de uma cultura digital é
problematizada.

PALAVRAS-CHAVE: Ferramentas digitais. Cultura digital. Docentes analégicos.

ABSTRACT

This paper presents reports and reflections that emerged during the Supervised Internship of the
Degree Course in Computing of the Higher Education Center of Coari (NESCOA) of the University of
the State of Amazonas (UEA) focusing on experiences with Technical Education classes at the
Amazonas Technological Center (CETAM). The methodology consisted of three moments: (i)
Observation, propitious moment to become aware of the classroom environment; (ii) Co-participation,
step that allows the aid and gradual integration to the activities planned and developed by the head
teacher of the discipline; and c) Class management, when the intern assumes the discipline's
activities, from planning to evaluation. Based on the methodology, the existence of two groups of
teachers was diagnosed: one with fully analogue classes and the other with partially digital classes.
The digital resources employed departed from this reality, taking into account the possibilities of
infrastructure and available tools. Finally, the possibility of a digital culture is discussed.

KEYWORDS: Digital tools. Digital Culture. Analog teachers.

RESUMEN

Este articulo presenta relatos y reflexiones que surgieron durante la Practica Supervisada del Curso
de Licenciatura en Computacion en el Centro de Ensefianza Superior de Coari (NESCOA) de la
Universidad del Estado de Amazonas (UEA), centrdndose en experiencias con clases de Educacién
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Técnica en el Centro Tecnoldgico de Amazonas (CETAM). La metodologia consté de tres momentos:
(i) Observacion, momento propicio para tomar conciencia del ambiente del aula; (ii) Coparticipacion,
paso que permite la ayuda y la integracion gradual a las actividades planificadas y desarrolladas por el
profesor titular de la disciplina; y (iii) Gestion de clases, cuando el pasante asume las actividades de la
disciplina, desde la planificacién hasta la evaluacion. Con base en la metodologia se diagnostico la
existencia de dos grupos de docentes: uno con clases totalmente analdgicas y otro con clases
parcialmente digitales. Los recursos digitales empleados partieron de esta realidad, teniendo en
cuenta las posibilidades de infraestructura y herramientas disponibles. Finalmente, se discute la
posibilidad de una cultura digital.

PALABRAS CLAVE: Herramientas digitales. Cultura Digital. Profesores analégicos.

INTRODUCAO

O inicio do século XXI trouxe novos desafios para a educacao. Com o surgimento das Novas
Tecnologias de Informagéo e Comunicacéo (TICs) os profissionais da educacéo tiveram diante de si
um novo contexto até entdo inédito: a desigualdade de acesso ao que tem sido chamado de cultura
digital. A Pandemia da COVID-19, com as regras de distanciamento e isolamento social, agravaram
essa desigualdade, fato que cria a necessidade da acao de atores publicos e privados para a reducao
da desigualdade digital, como bem analisado por Nogueira e Barbosa (2023).

Nesse sentido, o Estagio Supervisionado no Curso de Licenciatura em Computagdo constitui-
se em mais um esforco empreendido para melhorar a aprendizagem, tendo como objetivo geral
inserir graduandos em contextos reais de aprendizagem, de modo que 0s objetivos especificos de
identificar dificuldades no processo de ensino e aprendizagem, diagnosticar o acesso a cultura digital
presente na instituicdo de ensino e propor solucdes tecnoldgicas para a pratica docente tornem-se
alcancados. Oliveira et al. (2023) reconhecem que o Estagio Supervisionado permite uma
oportunidade de vivéncia pratica das teorias aprendidas durante o curso de Computacdo, de modo a
aprimorar competéncias e habilidades dos futuros docentes.

Alunos e professores possuem acesso a algum dispositivo digital, seja ele um computador ou
um celular. No entanto, ainda existe uma lacuna na utilizacdo desses dispositivos como instrumento
de ensino e aprendizagem, limitando as possibilidades de interacdo pedagdgica sincrona e
assincrona. A justificativa da insercdo do Estagio Supervisionado de Licenciatura em Computagédo
reside justamente na possibilidade de elaboragéo de alternativas que conectem as duas realidades
presentes em sala de aula: alunos e professores analédgicos que vivem em um mundo digital.

Diante desse cendario, a questao que se coloca &€ como contribuir para o desenvolvimento de
uma cultura digital que esteja presente em sala de aula? Para responder essa pergunta, inicia-se com
uma reflexdo acerca do lugar do estagio na formacdo docente, passando para as ferramentas de
ensino e aprendizagem que foram percebidas durantes o periodo de estagio e, por fim, analisa-se

limites e possibilidades de uma cultura digital presente em sala de aula.
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IMPORTANCIA DO ESTAGIO NA FORMACAO DA LICENCIATURA EM COMPUTACAO

Desde a publicacdo da Didactica Magna, em 1649, ha o interesse em investigar 0os processos
de ensino e aprendizagem. Ao inaugurar sua obra, Comenius percebeu que era necessaria uma
aproximacgao da realidade, pois os conteddos eram aprendidos com maior facilidade quando havia
uma conexado com a realidade concreta. Embora Comenius estivesse preocupado com a formagéao
das criancas, essa percepg¢édo se torna perceptivel em relagcao a formacgéo docente.

De acordo com a professora Selma Garrido Pimenta, a preocupacdo com a formacao
docente, através da unido entre teoria e pratica, remonta a década de 1960, quando “a pratica,
portanto, consistia em reproduzir os modelos de ensino considerados eficazes para ensinar aquelas
criangas que possuiam os requisitos considerados adequados a aprendizagem” (Pimenta, 1995, p.
60).

Desde entdo, a questao se tornou cada vez mais recorrente, recaindo sobre o estagio a tarefa
de dar aos alunos das Licenciaturas a experiéncia minima necessaria para a atividade docente,
sendo incluida sua execugdo na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), quando
ressalta a necessidade “[d]a associagdo entre teorias e praticas, mediante estagios supervisionados e
capacitacdo em servico” (BRASIL, 1996, Art. 61, Paragrafo Unico, I1).

O estagio em disciplinas curriculares possui uma ampla aceitacdo, porém com o
desenvolvimento das TICs, novas licenciaturas surgiram, dentre as quais a Licenciatura em
Computacéo, de modo que o estgio dito tradicional ndo tem lugar, haja vista que ndo é possivel
“reproduzir boas praticas pedagodgicas”. Porém, a condicdo excepcional do estagio, estd entre a
formacdo e a profissdo, pode ser justamente sua grande forga, pois “favorece a construcéo
significativa de aprendizagens tanto para os alunos, quanto para o professor que atua nas escolas-
campo, como também, para o professor formador” (Felicio; Oliveira, 2008, p. 217).

Para além de uma mera formalidade, o Estagio Supervisionado constitui um momento na
construcdo da identidade docente, pois para ser um professor ndo basta dominar a matéria. Um bom
professor ensina também pelo exemplo, porque “ndo ha pensar certo fora de uma pratica testemunhal
gue o rediz em lugar de desdizé-lo. Nao é possivel ao professor pensar que pensa certo, mas ao
mesmo tempo perguntar ao aluno se sabe ‘com quem esta falando™ (Freire, 1996, p. 19). E essa
seguranga ndo se aprende na teoria, mas somente na pratica, no exercicio da docéncia.

A prética pedagdgica pode ser compreendida como arte, como técnica e como interacao, de
acordo com Tardif (2002), sendo justamente essa interacdo um dos pontos mais importantes, a
interacdo entre professor e alunos. Dessa interac@o, novas concep¢bes e novas praticas sdo
gestadas. A seguir, sdo apresentados momentos de interacdo durante a pratica do Estagio

Supervisionando de Licenciatura em Computagao.
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PRATICA DE ESTAGIO COMO INTERACAO

A formacédo de um profissional € um processo longo e continuo, valendo para o magistério. As
competéncias necessdrias sdo construidas ao longo de anos, com 0 acesso a teorias e praticas
distintas. Segundo Almeida e Biajone (2007), a formacdo docente para ser eficiente precisa
reconhecer os saberes docentes, partindo de uma reflexdo acerca da relacéo entre teoria e pratica,
superando uma racionalidade técnica presente na formacao docente.

A identidade docente é construida ao longo do tempo, cabendo ao estagio sua parcela de
significancia, pois o estagio € “um momento primordial na vida do discente, colaborando com sua
construcgdo profissional e contribuindo com sua formag&o académica, proporcionando experiéncias ao
fazer parte do cotidiano escolar e acompanhando a realidade em sala de aula” (Oliveira et al., 2023,
p. 5).

Nesse sentido, Almeida e Biajone (2007) apresentam as contribuicbes de trés autores que
contribuiram para a construcdo da identidade docente: Gauthier, Tardif e Shulman. Acerca dos
saberes docentes, segundo a concepc¢éo de Gauthier, 0 magistério corre o risco de ser um oficio sem
saberes, intuitivo, ou de se tornar saberes sem oficio, com conhecimentos abstratos, sem nexo com a
realidade da sala de aula. Em sua concepc¢éo, € preciso um oficio feito de saberes.

Tardif, por seu turno, percebe que, em suas praticas, os docentes mobilizam inimeros
saberes. Por fim, a proposta de Shulman divide os conhecimentos docentes em conhecimentos
acerca da disciplina ministrada, conhecimentos acerca da apresentacdo dos conteddos para que 0s
discentes compreendam e conhecimento de como o ensino € organizado no nivel institucional.

Em relacdo ao conhecimento curricular, o Estadgio Supervisionado da Licenciatura em
Computacéo ocorreu em dois contextos distintos: no Ensino Médio e no Ensino Técnico. Existe amplo
debate acerca da dualidade formativa presente no Sistema Educacional brasileiro, segundo o qual ha
uma formacé@o propedéutica para criancas de familias das classes dominantes e uma formacao
profissional para criangas das familias das classes menos favorecidas.*

Para o escopo da presente pesquisa, 0 foco recaira sobre a pratica de estagio no contexto da
educacdo tecnoldgica, ocorrida no Centro Tecnolégico do Amazonas (CETAM), consistindo em
observacgéo, coparticipacdo e regéncia de aula. Houve a oportunidade de acompanhar diferentes
docentes, de diferentes disciplinas. No estagio tradicional, o estudante acompanha apenas o docente
da disciplina de sua formacao, ndo construindo uma percepcao mais ampla dos diferentes saberes
envolvidos na pratica docente, podendo incorrer em algum dos riscos apresentados por Gauthier
(apud Almeida; Biajone, 2007).

Nesse sentido, o Estagio Supervisionado na Licenciatura em Computacdo permite uma
experiéncia mais ampla, fato que contribui para a construcéo da identidade do futuro professor, com

atividades realizadas “em situacdes reais de trabalho, sob a orientacdo da Instituicdo de Ensino,

1 Esse debate pode ser buscado sobretudo nos estudos de Acéacia Kuenzer e Guadéncio Frigotto, pois fogem do
escopo da pesquisa.
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contemplando tanto aspectos técnicos quanto humanos da profissdo, além de envolver o
comprometimento social e politico com o contexto do campo de estagio” (Oliveira et al., 2023, p. 6).

Embora os cursos técnicos tenham sido realizados em uma instituicdo tecnolégica, o que
chamou a atencdo foi a baixa utlizacdo de equipamentos tecnolégicos para a execucdo e
desenvolvimento das aulas. Apenas algumas disciplinas tiveram aulas ministradas com a utilizacao
de equipamentos multimidia como PowerPoint, ou aulas praticas, como a instalacdo e backup de
sistemas operacionais. Embora a instituicdo disponha de um laboratério de informatica, ele somente
foi utilizado para as aulas praticas da disciplina de manutencdo, fato que chamou muito a atencéo.

Na andlise de Almeida e Biajone (2007), h4 uma preocupacdo acerca de que os problemas
identificados na préatica ndo recebem uma reflexdo tedrica. Uma vez elaboradas concepc¢des sobre os
saberes docentes, torna-se possivel a identificacdo de pressupostos tedricos e metodolégicos
presentes na préatica docente. Por esse motivo, durante a observacdo de sala de aula, identificou-se
gue os docentes nao utilizavam ferramentas digitais e, quando utilizavam, era apenas através do
PowerPoint. Assim, para ndo causar uma ruptura entre a experiéncia com o docente da turma e as
aulas do estagio, o ponto de partida foi a realidade cotidiana e foram desenvolvidas solucdes digitais
viaveis para cada disciplina.

Nas disciplinas que o professor ndo tinha a pratica de usar nenhuma ferramenta digital, foram
introduzidas apresentacbes em PowerPoint. Os docentes que possuiam dificuldade em utilizar
ferramentas digitais para que suas aulas fossem mais dindmicas perceberam que ha a possibilidade
de integracdo entre diferentes saberes. Tardif (apud Almeida; Biajone, 2007) apresenta justamente
esse dialogo entre saberes e formacao profissional, que permite ao docente aperfeicoar sua prética a
medida que se desenvolve enquanto ser humano. As tecnologias fazem parte do cotidiano também
dos docentes que ndo as utilizam em sala de aula, porém a falsa dicotomia entre saberes e formacao
impede uma melhor integracéo entre as duas esferas de suas vidas.

Em relagédo aos docentes que ja utilizavam algumas ferramentas digitais como o PowerPoint
para dinamizar suas aulas, foi desenvolvida uma interagdo mais propositiva, com a utilizacdo de
outras ferramentas. Com isso, houve o reconhecimento dos saberes docentes e procurou-se
contribuir para a expansdo desses saberes, a partir do que Tardif (apud Almeida; Biajone, 2007)
chama de saberes a respeito de saberes.

Embora haja uma distancia entre o processo formativo e a pratica docente, o reconhecimento
dessas dificuldades permite que solugdes sejam elaboradas. Realizar o estagio permitiu conviver e
interagir com o ambiente escolar, identificando dificuldades e possibilidades concretas, a partir dos
elementos presentes no cotidiano escolar.

O diagnostico de que ha dois grupos de docentes, um que néo utiliza ferramentas digitais em
sua pratica docente e um que utiliza apenas o PowerPoint, permitiu uma interacdo qualitativa

baseada no respeito e no dialogo. Solugbées mirabolantes e desconectadas da realidade cotidiana nao
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trariam efeito positivo para que a pratica docente fosse refletida e transformada, integrando solucées
e ferramentas tecnoldgicas, presentes no dia a dia, a atividade docente.

E importante assinalar que os docentes e os alunos possuem acesso a aparelhos digitais,
sobretudo smartphones, porém, seu uso se restringe ao lazer e entretenimento, ndo impactando nas
atividades pedagogicas presentes na sala de aula, o que pode ser indicativo da presenca do
analfabetismo digital, questdo que foge ao escopo da presente pesquisa, mas que mereceria um
estudo aprofundado.

No que se refere a utilizagéo de ferramentas digitais, o cenario deixa a percepgdo de que se
faz necesséaria uma formacao permanente para que os docentes integrem essas possibilidades em
sua pratica pedagégica, mas isso somente ocorreria através de uma transformacdo profunda,
passando pelo investimento em infraestrutura e na mudanga de cultura dos docentes, para que vejam
as ferramentas digitais como um instrumento dentre outros que estdo a sua disposicdo para a
elaboracdo e regéncia das aulas. Na sequéncia, serdo apresentados limites e possibilidades de uma

cultura digital presente em sala de aula.

UTILIZAGAO DE FERRAMENTAS DIGITAIS EM SALA DE AULA COM CULTURA DIGITAL

A velocidade em que as TICs se fazem presentes em todas as dimensdes da vida humana é
incalculavel. Ha poucas décadas, possuir um aparelho celular era artigo de luxo e, atualmente, ha
mais aparelhos de celular do que pessoas em algumas cidades brasileiras. Essa presenca da
tecnologia tem sido vista com muito receio por parte de muitos docentes, que se sentem intimidados
com o fato de terem nascido ou crescido em um mundo analdgico, mas viverem em um mundo digital,
repleto de instrumentos e ferramentais de conectividade que comp6em o que Rogério da Costa
(2002) chamou de “cultura digital”.

Ainda no inicio do século XXI, pesquisadores ja percebiam uma transformacédo que estava
ocorrendo na sociedade e nas formas de os individuos se relacionarem uns com os outros. A
emergéncias dos aparelhos celulares, a popularizacdo dos computadores, do acesso a internet e de
outras ferramentas levou os pesquisadores a cunharem o conceito “cultura digital”, que possui como
elemento central a conectividade e a interacéo.

Inicialmente, a cultura digital estava restrita a interacdo do ser humano com os aparelhos
(Costa, 2002), porém as relagBes sociais e as formas de sociabilidade foram alteradas ao longo das
ultimas décadas pelo avanco das tecnologias de comunicacéo e informacdo. Atualmente, ja se fala
em inteligéncia artificial capaz de aprender, fato que causa preocupacdo e temor em muitos
individuos.

Para além dos temores individuais, h4 consequéncias mais amplas. Com a proliferacéo de
instrumentos e aparelhos digitais, tem-se difundido a cultura digital, que reorganiza a vida e as

esferas da sociedade. Até o tempo e o espacgo sdo afetados pelas TICs, pois as distancias sao
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aproximadas de forma instantdnea. No entanto, a0 mesmo tempo, esses avangos tém produzido e
ampliado desigualdades.

Pensar a pratica docente no século XXI passa, necessariamente, por uma reflexédo acerca da
utilizacdo de ferramentas digitais em sala de aula. E mais do que isso, passa pelo desenvolvimento e
reconhecimento de uma cultura digital. Isso ndo estd pronto, estd em gestacdo, e com diferentes
tempos, a partir da inser¢ao desigual dos individuos nessa cultura.

Como qualquer expressao da cultura (Laraia, 1988), a cultura digital também possui
diferentes niveis de acesso, uma vez que ter acesso e saber interagir com os elementos da cultura
digital permite extrair dela sua potencialidade (Costa, 2002). Essa desigualdade de acesso a cultura
digital foi percebida durante a pratica de Estagio Supervisionado da Licenciatura em Computacéo.
Por isso, € importante que haja investimento para que o processo educacional auxilie na diminuicéo
dessa desigualdade, que pode ser desenvolvido em trés aspectos, levando em conta os quatro
elementos fazem parte da alfabetizacdo digital, conforme Guimardes et al. (2023a), a saber: pré-
alfabetizacao, alfabetizacao elementar, intermediaria e avancada.

Na pré-alfabetizacéo, existe um fascinio pela cultura digital, com inseguranca e repeti¢coes,
mas conforme a alfabetizac@o vai ocorrendo, os individuos conseguem se adaptar e manusear 0s

z

instrumentos e recursos digitais. Atualmente, a alfabetizacdo digital elementar praticamente
universalizada, pois todos possuem em suas casas ou trabalho algum elemento da cultura digital. Ja
a alfabetizacdo intermediaria e a avancada ndo s&o tdo difundidas, de modo que, inicialmente, um
dos pontos a serem abordados diz respeito aos aspectos fisicos da cultura digital.

Ha a necessidade de materiais como aparelhos de celulares, computadores e acesso a

7

internet. Somente com isso é possivel que o professor desenvolva alguma atividade dentro do
contexto da promog¢édo da cultura digital. Embora esses elementos sejam imprescindiveis, eles ndo
séo suficientes.

Pesquisa desenvolvida por Guimaraes et al. (2023b) afirma que o uso de computadores nas
escolas tem se expandido, podendo quebrar barreiras e proporcionar desenvolvimento qualitativo
para a aprendizagem dos alunos. No entanto, essa cultura digital ainda ndo estd amplamente
difundida. Como a prética de estagio mostrou, ha diferentes niveis de acesso e diferentes niveis de
aceitacao das ferramentas digitais para a préatica docente.

Por isso, 0 segundo elemento que deve ser promovido € uma disposi¢éo para a integracao de
elementos digitais e elementos analégicos durante a aula. Isso pode ocorrer aos poucos, porém é
importante que docentes e alunos percebam a necessidade dessa integracéo, para que ela ocorra de
acordo com o que for proposto pelo curriculo de cada disciplina, pois na sociedade tecnologicamente
avancada € impossivel deixar de utilizar a informatica como elemento pedagdégico (Guimaréaes et al.,
2023b).

Por fim, os docentes precisam estar em constante movimento de aperfeicoamento e

qualificacdo. A velocidade com que as TICs se desenvolvem faze com que os profissionais da
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educacdo busquem constantemente a formacédo. No entanto, isso sé sera possivel com o incentivo
das autoridades governamentais, através de programas de formacdo continua e parcerias entre
sistemas de ensino e universidade.

Um profissional valorizado, com incentivo para qualificacdo permanente, respaldado por
conhecimentos técnicos solidos, sem duvida estara preparado para refletir e qualificar sua pratica
docente, integrando as ferramentas digitais e contribuindo para a promocéo da cultura digital.

Essa questdo é de extrema importancia, pois na sociedade do conhecimento, os saberes
tornaram-se um ativo, um elemento de valor agregado. Estar excluido da cultura digital produz efeitos
na vida social, haja vista a tendéncia crescente de estabelecimento da cultura digital em todas as
dimensbes da vida, e a qualificacdo para uma inser¢cdo mais plena na cultura digital constitui uma
melhoria da qualidade de vida, ndo apenas profissional. Nao é preciso temer a tecnologia, pois “o
professor ndo sera substituido pela tecnologia, mas ambos podem entrar juntos na sala de aula para

levar o aprendizado e conhecimento ao aluno” (Guimaraes et al., 2023b, p. 8).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa esta pautada em dados qualitativos e descritivos, coletados e registrados no
Diario de Campo dos autores durante o Estdgio Supervisionado I, do curso de Licenciatura em
Computacéo da Universidade do Estado do Amazonas (UEA), Nucleo de Coari, Amazonas.? Trata-se
de uma abordagem de cunho qualitativo que ocorreu no Centro de Educacdo Tecnolégica do
Amazonas (CETAM), por meio das etapas que compfem 0 estagio supervisionado: observacéo,
coparticipacdo e regéncia.

A referida unidade do CETAM funciona em uma sala do Ndcleo de Estudos Superiores de
Coari da Universidade do Estado do Amazonas (NESCOA-UEA), o qual esté situado a Rua C, s/n, Cj.
Amazonino Mendes, Bairro Unido, Coari, Amazonas. CETAM é uma Autarquia Publica Estadual,
vinculada a Secretaria de Estado de Educacédo e Desporto do Amazonas (SEDUC), e foi criado por
meio da Lei n. 2.816 de 24 de julho de 2003.

De acordo com Souza Gongalves (2012, p. 03), “ndo basta apenas o aluno estagiario realizar
praticas no estagio supervisionado, também é necessario momento de reflexdo dos diagnosticos e
das vivéncias experimentadas durante o periodo do estagio”. O Estagio Supervisionado é uma etapa
imprescindivel no processo formativo da docéncia, pois permite que os académicos tenham contato
com a realidade da profissdo almejada (Oliveira et al., 2023).

Paulo Freire (1996) reconhece que a docéncia precisa de uma reflexao critica sobre a préatica,
fato que pode ser constatado ao longo do estagio supervisionado, pois os alunos da Licenciatura em

Computacédo desenvolvem inimeras possibilidades de convivéncia e aprendizagem, seja através do

2 Embora a prética do Estagio Supervisionado tenha ocorrido na Ensino Médio e na educagéo profissional, na
presente pesquisa optou-se pela experiéncia vivenciada no Centro de Educacdo Tecnolégica do Amazonas
(CETAM), devido as especificidades da educacdo profissional que lhe exigiriam, em tese, um maior grau de
cultura digital.
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conhecimento tedrico adquirido com leituras, seja através do didlogo com os docentes regentes das
disciplinas.

Além disso, é possivel elaborar um diagnéstico das dificuldades enfrentadas no cotidiano
escolar para a insercéo e utilizacdo de ferramentas digitais na pratica pedagdgica. Por isso, torna-se
necessaria a vivéncia das trés etapas constituintes do periodo de estagio, a saber, a observacao, a
coparticipacdo e a regéncia da classe, conforme abaixo.

PRIMEIRA ETAPA - OBSERVACAO — ENSINO TECNICO

No estégio supervisionado, a primeira etapa diz respeito & observacgdo, que consiste em um
processo de coleta de dados por meio das experiéncias vivenciadas nas praticas de ensino em sala
de aula. Essa etapa teve uma carga horaria de vinte horas in loco.

Observar é mais do que olhar e ver, é desenvolver uma percep¢do minuciosa da préatica
docente, identificando pressupostos tedricos que fundamentam o fazer pedagdgico, é elaborar
diagnésticos de dificuldades enfrentadas, e propor solugbes viaveis desde o ponto de vista tedrico,
mas também econdmico, pois a realidade escolar, muitas vezes, é de um contexto de caréncia. Por
meio da observagdo, sobretudo, no Ensino Profissional, ha predomindncia do uso de meios

analogicos pelos docentes, causando baixo interesse dos alunos.

SEGUNDA ETAPA — COPARTICIPACAO — ENSINO TECNICO

A segunda etapa foi a de coparticipagdo, quando o estagiario pode fazer comentarios e
auxiliar no desenvolvimento das aulas, sem assumir as regéncias de forma plena. Esse auxilio ocorre
tanto em relacdo ao docente quanto em relacdo aos alunos, tendo como ponto principal o
acompanhamento dos conteddos da aula, e ndo a escolha desses contetdos. Com isso, 0 estagiario
aprende a interagir de forma colaborativa, respeitando as decisfes previamente estabelecidas e se
adaptando a propria dindmica da aula.

Um dos pontos positivos na coparticipagdo reside na possibilidade de tirar duvidas e de
auxiliar os alunos em suas dificuldades. Problematizar as questbes e conteldos trazidos pelo
professor titular da disciplina, muitas vezes, contribui para que os alunos tenham uma aprendizagem
significativa, pois h& a constru¢@o de uma relagcdo pedagogica (Santos; Ferreira, 2014).

Ao longo da coparticipacédo, foi possivel aprender com a experiéncia profissional de docentes
com décadas de regéncia em sala de aula, fato que enriquece sobremaneira a formagao profissional,
uma vez que duvidas podem ser sanadas com professores que vivenciam a sala de aula ha muitos
anos e, com certeza, ja passaram por algumas dificuldades e podem encorajar os futuros
professores, através de sua experiéncia e exemplos (Correia; Mauri; Zanon, 2014).
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TERCEIRA ETAPA — REGENCIA — ENSINO TECNICO

A terceira etapa é constituida pela regéncia de classe, quando o estagiario assume
plenamente a disciplina, podendo escolher o assunto a ser trabalhado, sempre, evidentemente, com
a supervisdo do docente titular da disciplina. Esse momento € de suma importancia, pois permite a
vivéncia na prética de pontos presentes no cotidiano docente, como a necessidade de elaboracgédo do
plano de aula, as estratégias de ensino e aprendizagem, como lidar com a indisciplina e com a falta
de interesse por parte dos alunos.

Na regéncia da classe, tem-se a possibilidade de aplicacdo de solucdes de problemas
percebidos durante a observacdo e a coparticipacdo, sempre com respeito e em dialogo com o
docente titular, haja vista que ele permanecera com os trabalhos da turma ap6s o término do periodo
de estagio.

Ao longo das observagdes e da coparticipacéo, foi diagnosticada a predominancia do uso de
recursos analégicos na regéncia das aulas, com poucas excec¢des, quando docentes utilizavam o
PowerPoint para projetar slides com o contetdo da disciplina. Diante desse cenéario, um plano de
acao foi elaborado, com o intuito de propor solugfes digitais viaveis, tanto diante da infraestrutura
presente quanto dos recursos e ferramentas digitais passiveis de serem mobilizados. O plano de
acédo foi apresentado ao docente titular da disciplina, que concordou com sua aplicagéo, tendo sido
realizado durante o periodo da regéncia.

O plano de ac¢éo partiu da realidade concreta docente no que tange a utilizacao de recursos
digitais, de modo que as acdes foram divididas em dois tipos. No caso em que os docentes eram
totalmente analégicos, foram utilizadas ferramentas digitais menos complexas, de facil acesso, como
o PowerPoint, a fim de evidenciar as possibilidades advindas desse recurso digital, que est4 ao
alcance de todos os docentes. Naquelas disciplinas em que o docente ja se valia da utilizacdo do
PowerPoint, foram introduzidas outras ferramentas digitais, ampliando o leque disponivel para a
elaboracdo de aulas mais dindmicas e atrativas por parte dos docentes.

A regéncia permitiu evidenciar um elemento importante no processo de ensino e
aprendizagem. Nas aulas analégicas havia um grande desinteresse por parte de parcela significativa
dos alunos. Com a introducéo das ferramentas digitais, foi perceptivel um aumento do interesse e da
interacdo dos alunos, que se tornaram mais participativos e atuantes. Esse pode ser um tema para
pesquisas futuras, que busquem identificar a correlacdo entre a utilizacdo de ferramentas digitais e o

nivel de engajamento discente.

CONSIDERACOES

A formacdo docente € um processo constituido por diversos momentos. Na presente
pesquisa, focou-se no estagio, momento singular no curriculo da Licenciatura em Computacdo. Ao
longo de observacdes e regéncia de classe, diagnosticou-se a existéncia de dois grupos de

professores: 0os que ndo utilizam ferramentais digitais e os que utilizam o PowerPoint para suas aulas.
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A partir dessa realidade empiricamente constatada, procurou-se referenciais teéricos que
embasassem uma interacdo pedagdgica que a um tempo valorizasse 0s conhecimentos e préticas
desenvolvidos na sala de aula pelo docente e estimulasse a procura de novas opcdes digitais. Com
isso, foi desenvolvida uma abordagem pedagégica que ndo gerasse rupturas entre o fazer
pedagogico existente e o fazer pedagdgico possivel, tendo como pano de fundo os saberes docentes
como proposto por Tardif (apud Almeida; Biajone, 2007).

Em relacdo ao grupo que ndo utilizava nenhuma ferramenta digital, desenvolveu-se aulas
com a mediacdo do PowerPoint, mostrando possibilidades de integracdo entre a disciplina e
ferramentas digitais. Ja para o grupo que utilizava o PowerPoint, apresentou-se outras ferramentas
digitais, ampliando o leque das possibilidades desses profissionais.

Por fim, identificou-se a necessidade de uma reflexdo acerca da cultura digital, bem como das
atuais desigualdades presentes no acesso a essa cultura. Identificou-se a necessidade de uma acao
no sentido de desenvolver mecanismos de integracdo das ferramentas e dispositivos digitais nas
aulas a fim de promover a cultura digital, sob o risco de uma exclusdo danosa. Assim, verificou-se a

necessidade de alguns elementos para que isso se concretize.
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