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RESUMO

Este estudo explorou o potencial didactico do Quizizz no ensino de Geografia no Liceu Comandante
Vilinga, Huambo, Angola, como parte de uma investigacdo de mestrado iniciada em 2023, no Instituto
Superior de Ciéncias da Educacdo do Huambo. A problemética que motivou esta investigacao
relaciona-se com o uso predominante de recursos tradicionais no ensino, enquanto estudantes e
professores utilizam tecnologias para outros fins. Este estudo visa aproveitar o potencial do Quizizz
para promover formas mais interactivas de ensino-aprendizagem da Geografia. A investigacdo seguiu
uma abordagem mista, e incidiu na revisdo bibliografica, observacédo e inquéritos a professores.
Foram realizadas sessfes de capacitacdo para a exploracdo do potencial do Quizizz, com posterior
recolha das percepcbes dos professores. Os dados foram analisados usando SPSS e andlise
gualitativa. Os resultados indicam que as praticas docentes eram maioritariamente tradicionais, ndo
respondendo as exigéncias dos novos desafios do sistema de Educacdo e Ensino angolano e do
contexto global cada vez mais moderno e globalizado. Como parte da metodologia proposta para o
uso de recursos tecnoldgicos nas aulas de Geografia da 11.2 Classe, os professores foram
capacitados em outubro de 2024 para o uso do Quizizz. O estudo destaca a necessidade da
formacd@o continua dos professores em ferramentas tecnoldgicas, bem como o apetrechamento
tecnoldgico das escolas para um ensino sustentado em metodologias activas e com recurso a
tecnologias mais interactivas.

PALAVRAS-CHAVE: Quizizz. Gamificacdo. Ensino-aprendizagem da Geografia.TIC.

ABSTRACT

This study explored the didactic potential of Quizizz in teaching Geography at Liceu Comandante
Vilinga, Huambo, Angola, as part of a master's research initiated in 2023 at the Instituto Superior de
Ciéncias da Educacédo do Huambo. The issue that motivated this research is the predominant use of
traditional resources in teaching, while students and teachers use technologies for other purposes.
This study aims to leverage Quizizz to promote more interactive teaching and learning methods for
Geography. The research followed a mixed approach, focusing on literature review, observation, and
surveys to teachers and students. Training sessions were held to explore Quizizz's potential, followed
by collecting perceptions from teachers. Data were analyzed using SPSS and qualitative analysis.
Results indicate that teaching practices were mostly traditional, not meeting the demands of new
challenges in the Angolan Education and Teaching system and the increasingly modern and
globalized context. As part of the proposed methodology for using technological resources in 11th-
grade Geography classes, teachers were trained in October 2024 to use Quizizz. The study highlights
the need for continuous teacher training in technological tools and the technological equipment of
schools to support teaching with active methodologies and more interactive technologies.

KEYWORDS: Quizizz. Gamification. Teaching and learning of Geography. ICT.

1 Mestrando em Ciéncias de Educacao, Instituto Superior de Ciéncias de Educagdo do Huambo. Professor do
Colégio Comandante Dangereux do Huambo. Huambo, Angola.
2 Doutor. Docente do Instituto Superior de Ciéncias da Educagéo de Benguela. Benguela, Angola.

RECIMAZ21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia


https://doi.org/10.47820/recima21.v5i12.6042

v.5, n.12, 2024

A A RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAZ ISSN 2675-6218
O POTENCIAL DIDACTICO DO QUIZIZZ NO ENSINO DA GEOGRAFIA: EXPERIENCIAS
E PERCEPCOES DOS PROFESSORES DO HUAMBO, ANGOLA

Anténio Alcidio Chimbaia David, Fernando Vianeque Agostinho

RESUMEN

Este estudio exploré el potencial didactico de Quizizz en la ensefianza de Geografia en el Liceo
Comandante Vilinga, Huambo, Angola, como parte de una investigacion de maestria iniciada en 2023
en el Instituto Superior de Ciencias de la Educacion de Huambo. La problematica que motivd esta
investigacion se relaciona con el uso predominante de recursos tradicionales en la ensefianza,
mientras que estudiantes y profesores utilizan tecnologias para otros fines. Este estudio tiene como
objetivo aprovechar el potencial de Quizizz para promover métodos de ensefianza y aprendizaje mas
interactivos de la Geografia. La investigacion siguié un enfoque mixto, enfocandose en la revision
bibliogréfica, la observacion y encuestas a profesores. Se llevaron a cabo sesiones de capacitacion
para explorar el potencial de Quizizz, seguidas de la recoleccién de percepciones de profesores. Los
datos fueron analizados utilizando SPSS y analisis cualitativo. Los resultados indican que las
practicas docentes eran principalmente tradicionales, no respondiendo a las exigencias de los nuevos
desafios del sistema de Educacién y Ensefianza angolefio y del contexto global cada vez mas
moderno y globalizado. Como parte de la metodologia propuesta para el uso de recursos
tecnoldgicos en las clases de Geografia del 11.° grado, los profesores fueron capacitados en octubre
de 2024 para el uso de Quizizz. El estudio destaca la necesidad de la formacién continua de los
profesores en herramientas tecnolégicas, asi como la equipacién tecnoldgica de las escuelas para un
aprendizaje sostenido en metodologias activas y con el uso de tecnologias mas interactivas.

PALABRAS CLAVE: Quizizz. Gamificacién. Ensefianza-aprendizaje de la Geografia. TIC.

1. INTRODUCAO

No cenério educativo actual, as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC)
desempenham um papel crucial em diversos sectores, espelhando o nivel de desenvolvimento de
cada pais. O sistema de educacé@o e ensino ndo escapa a essas influéncias, com uma adopgédo
crescente de recursos tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem, numa era digital onde o
mundo se assemelha a uma aldeia global, e Angola enfrenta ainda desafios neste dominio.

Desde os primoérdios, a actividade docente é tida como uma prética de capital importancia,
considerando as influéncias passadas as geracdes mais novas através do processo de ensino-
aprendizagem, que gravitam em torno da cultura em sentido amplo, incluindo a instru¢éo e educacdo
formais.

A dindmica educativa hoje passa necessariamente pelo uso da tecnologia. Os sistemas de
ensino e educacdo que ignorarem a tecnologia educativa podem colocar em risco a fungéo social da
escola, resultando em formandos incapazes de compreender o presente e perspectivar o futuro, o
que poderia levar a decadéncia da escola e ao consequente caos na humanidade.

Os recursos tecnoldgicos tornam as praticas docentes mais eficientes, eficazes e atractivas.
A tecnologia educativa esta se tornar uma realidade global, embora existam assimetrias devido aos
diferentes niveis de desenvolvimento dos paises.

As escolas devem forjar cidaddos capazes de dar respostas aos problemas locais e globais,
0 que requer, para o efeito, praticas docentes que fornecam ferramentas para que, no final do ciclo
formativo, os quadros formados estejam preparados para interpretar, caracterizar, comparar e
relacionar assuntos diversos ligados a realidade humana nas suas varias vertentes.

Em Angola, as medidas de politica apontam para a elaboracdo do livro branco das TIC

2023/2027, com énfase para uma estratégia nacional de inteligéncia artificial, com o Sector da
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Educacéo a fazer parte deste plano. Como refere Manuel (2024), o Executivo tracara directrizes para
requalificar a forca de trabalho em competéncias para os desafios da IA [Inteligéncia Artificiall,
estabelecer bases para um ensino e pesquisa aplicada em |A de classe mundial, adaptar a educacéo
para dotar os jovens com competéncias STEM globalmente competitivas e garantir acesso a
armazenamento e capacidade de computagdo de alto desempenho, acessiveis, confiaveis e seguros.
Este plano ndo abrange apenas a educacdo de base, mas também enfatiza a importancia de
preparar futuras geragdes para um mundo cada vez mais tecnoldgico, reafirmando o compromisso do
pais com a inovacao e o desenvolvimento sustentavel.

Todavia, a realidade das praticas educativas nas escolas ainda é marcada pelo uso de meios
seculares nas salas de aulas, como é o caso do Liceu Comandante Vilinga, na provincia do Huambo.
No ambito das tecnologias aplicadas ao ensino e educagéo, os jogos didacticos tém um potencial
notavel, especialmente na integracdo de conteddos, métodos e meios para alcancar os objectivos de
aprendizagem. Este estudo, parte de uma investigacdo iniciada em 2023, como parte de uma
dissertacdo de mestrado, propos e estimulou o uso do Quizizz como recurso didactico junto dos
professores de Geografia. O presente estudo teve como objectivo explorar o Quizizz como recurso

didactico para as aulas de Geografia no Liceu Comandante Vilinga, Huambo.

2. O POTENCIAL DIDACTICO DO QUIZIZZ NO ENSINO DE GEOGRAFIA

O Quizizz, como aplicativo de acesso gratuito, enquadra-se nas metodologias activas com a
gamificagdo, que consiste na “utilizacdo de mecanismos e sistematicas de jogos para motivar e
engajar o participante, tornando-o protagonista” (Curvo; Mello; Ledo, 2023, p. 4972). A perspectiva é
dar maior protagonismo ao aluno, tornando-o um participante activo na construcdo do seu proprio
conhecimento de modo estimulante e interessante para as aprendizagens.

De acordo com Pessoa (2023, p. 22), "dentro da gamificacdo, temos os quizzes, que se
apresentam como uma base de perguntas rapidas e objetivas para a fixacdo de conteldos e a
memorizacdo de situacdes apresentadas". Este autor destaca que 0s quizzes sdo questionéarios de
escolha multipla com corre¢do automatica, proporcionando feedback imediato para o aluno. No final
de cada actividade, o professor recebe um panorama geral do desempenho e dos resultados das
respostas dos alunos, indicando as respostas correctas e incorrectas, além do tempo de resposta
utilizado por cada aluno.

Sendo jogos no ambito da gamificagcdo, defende-se nesta investigacdo que a sua constru¢do
deve ser feita com mestria didactica pelo professor, para que as questdes programadas no Quizizz
estejam harmonizadas com os objectivos de aprendizagem. Isso evita o risco de 0 jogo se resumir a
uma colecdo de questbes mal elaboradas, que ndo servem para tarefas ou avaliacbes de
aprendizagem.

Sobre os beneficios do Quizizz na sala de aula, autores como Oliveira e Moita (2016, pp. 3-4)

consideram ser inUmeras as evidéncias que mostram que criar um quiz relacionado ao contetido
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estudado durante as aulas torna mais provavel a retencao do assunto. O Quizizz identifica lacunas no
conhecimento, ajuda a fixar a matéria, facilita e prepara o cérebro para os proximos conteldos,
possibilitando uma melhor organiza¢do do conhecimento, ajudando o cérebro a organizar o material
em grupos para permitir uma melhor memorizagéo e assimilagdo. Um quiz melhora a transferéncia de
conhecimentos para novos contextos, estimula a colaboracdo do aluno e a co-responsabilidade no
processo de aprendizagem.

Nesta perspectiva, com o uso do Quizizz nas aulas de Geografia, € possivel oferecer jogos
didacticos que permitam testar e estimular as habilidades dos alunos em localizar, observar,
caracterizar e explicar os objetos, fenbmenos e processos geograficos em estudo. Este potencial
justifica-se porque “os conhecimentos e procedimentos geograficos, especialmente quando
aprendidos através da tecnologia geoespacial, oferecem oportunidades excepcionais para dar
sentido ao mundo moderno. Juntos formam um conjunto inestimavel de habilidades proprias do
século XXI” (CEG-UGI, 2016, citado por David,; Agostinho; Mendes, 2024, p. 5).

De acordo com Basuki e Bidayati (2019, citado por Dantas e Lima, 2020, p. 86), “o Quizizz é
uma plataforma que realiza actividades em formato de teste (quiz) com muitos jogadores, permitindo-
Ihes estudar e testar seus conhecimentos sobre diversos assuntos”. Os autores Apurana, Brito,
Camurca e Santos (2023, p. 926) afirmam que,

O Quizizz é uma plataforma online de aprendizado interativo que permite criar
guestionarios, testes e atividades de forma facil e divertida. Este software &
projectado para engajar os alunos participantes por meio de competicdes amigaveis
e recursos interactivos, onde podem elaborar perguntas ou escolher entre uma
ampla variedade de perguntas predefinidas em diferentes formatos, como multipla
escolha, verdadeiro ou falso, entre outros, através do recurso de gamificacdo
proposto pela plataforma.

Com este recurso didactico tecnolégico, € possivel acompanhar 0s avangos e retrocessos
dos alunos quanto a percepcdo do conteddo, em funcdo dos acertos ou erros cometidos,
proporcionando ao professor a oportunidade de, na preparacdo da aula seguinte, tracar estratégias e
métodos mais eficazes para um determinado contedido novo ou para a consolidagdo da aula anterior.

Segundo Schlemmer (2014),

O uso de jogos na educacdo tem sido uma maneira eficaz de aproximar a
aprendizagem do mundo digital. Nos ultimos anos, a tecnologia foi incorporada ao
ensino para atrair os alunos, combinando diferentes métodos e ferramentas, criando
ambientes de aprendizado tanto virtuais quanto presenciais, de forma integrada. Os
jogos digitais vao além de serem apenas uma ferramenta; eles oferecem uma
abordagem inovadora e prética para o ensino" (Schlemmer, 2014, citado por Silva et
al., 2024, p. 4).

Os jogos didacticos ndo devem ser vistos apenas como uma ferramenta ladica para recrear
os alunos, mas sim como um activo metodolégico que contribui para a aprendizagem significativa. O
Quizizz é, sem duvida, um dispositivo que torna as aulas mais interessantes na perspectiva da

assimilacdo dos contetdos e alcance dos objectivos da aprendizagem. As escolas ndo devem
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continuar com o uso exclusivo de meios tradicionais. Além das consequéncias negativas ja
mencionadas, corre-se o risco de criar um desencanto entre os alunos e a escola, visto que o dia-a-
dia dos alunos fora da escola ja é influenciado pelas tecnologias.

O Quizizz é de acesso gratuito, excepto por algumas funcionalidades mais sofisticadas. No

entanto, as fungdes disponiveis no acesso livre sdo satisfatdrias para a elaboragdo de questionarios
gue sirvam de avaliacdo das aprendizagens.

Portanto, o Quizizz é um aplicativo que pode revolucionar para melhor as praticas docentes,
tornando a escola uma instituicdo que assegure a formacgdo de individuos capazes de perceber o

presente e garantir um futuro melhor para a humanidade, visto que a escola tem responsabilidades
acrescidas nesta matéria.

2.1. Interface do Quizizz e sua exploracéo contextual

Para uma exploracdo eficaz do Quizizz, € fundamental compreender a sua interface e as

possibilidades que o aplicativo oferece. O acesso inicial é feito através do site oficial

(https://quizizz.com/), onde é possivel criar uma conta. Ao se associar a uma conta, 0S jogos

didacticos criados ficam armazenados na biblioteca do professor, permitindo que sejam reutilizados
sempre que necessario. Além disso, ha a possibilidade de reeditar os jogos, acrescentando,

reduzindo ou trocando questdes conforme a necessidade, conforme ilustrado na figura abaixo.

D.L“ZlZZ Q- Pest Mi biblioteca v tmmduamﬁd;; =

Anténio David

Cuenta Basic

Minha Biblioteca “  Ppublicado(4) Rascunhos(3) v T

Todow  $ Maisrecente v

Actuali

® Explorar

Criado por mim

4 §  AVALACAO :
Importados 0 K. = Questionario da tarefa de Geografia
A i= 6 Preguntas &2 Grado 11 B Geography
Usado anteriormente 4 < g 2

== ‘ Compartinar »  [CHUISTIEY

B

(]

<}

Ligado por mim 0
AVALIAGA ;
Compartilhado por mim 0

# Mibiblioteca Questionario de Geografia

a ¢ %

! Padrdes rotulados l = egur -3 graphy
< Quiziz Al (IED
Todo o meu contetdo 2 ‘ Compartithar ~
& Informes S
2 Alojamientos e ;) Teste de Geografia
- Minhas equipes A4 = s fr i P |
e Novos equipamentos
s € oo - (D
_ . J

Figura 1. Biblioteca do Quizizz, com trés jogos didacticos
Fonte: Elaboracao prépria na plataforma Quizizz.
Para a elaboracdo de novos Quizizz, clica-se na opc¢ao criar que na figura acima aparece na
laterar esquerda por baixo do nome do professor ou de quem elaborar o Quizizz. Feito isto, o

aplicativo d& ao professor a possibilidade de formular questdes de varios tipos, como se pode ver na
préxima figura.
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€ entre millones'de cuestionarios gratuitos
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Liene el espacio en blanco
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s Rrespuesta de audio
nube de palabras
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>
; B, reordenar

&5 Desplegable

Figura 2. Possibilidades de elaboracdo de perguntas de varios tipos
Fonte: Quizizz.

Esta possibilidade que o Quizizz proporciona ao professor enriguece-0 COmMo recurso
didactico, na medida em que é possivel elaborar questdes directas, de miltipla escolha,
preenchimento de espacos vazios, jogos de palavras e perguntas de desenvolvimento.

Portanto, o professor tem varias opgbes para avaliar os seus alunos, formulando sugestdes
gue se ajustem aos conteldos e aos objectivos da aprendizagem. Inclusive para as aulas de
Geografia, ha a possibilidade de elaboragdo de questfes com diferentes espacos geograficos, para

gue o aluno identifique, caracterize, compare ou relacione, como se exemplifica na Ultima das trés
questdes que se seguem.

Qual das seguir n3o faz pa

O A) Escandinavo
O o Balcas

4 Maltipla escolha

Qual destes locais ndo é ponto extremo da Europa?

© A) Cabo das Agulhas
© ©) Ponta de Tarifa

5. Maltipla escolha

Qual destas cidades € a capital da Franga
i

° Al
Figura 3. Possibilidade da formulag&o de distintas questdes, inclusive com a insercédo de diferentes espagos

geograficos
Fonte: Elaboragdo Prépria na plataforma Quizizz.

Como se pode ver no canto superior direito do segundo grupo de questdes (30 segundos e 1
ponto), € possivel atribuir a cotacdo das perguntas e estabelecer o tempo que o aluno tem para
respondé-las.

A insercao de espagos geogréficos constitui uma mais-valia para o ensino-aprendizagem da
Geografia. Depois de elaborado, o Quizizz pode ser compartilhado e utilizado didacticamente na sala
de aula ou como tarefa para casa, como mostrado no lado esquerdo da figura 4.
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Figura 4. Dupla via de partilha do Quizizz com os alunos, nimero de vezes de respostas e o prazo de realiza¢do
da tarefa
Fonte: Elaboragédo Prépria na plaforma do Quizizz.

e Geografia

12 2do. grado [ Geography

lado direito da figura acima, evidencia outras valéncias do aplicativo em referéncia,
delimitando o prazo para a realizacédo da tarefa e o nimero de vezes que aluno pode exercitar o jogo.
Portanto, com o Quizizz também se pode disciplinar e promover a cultura da responsabilidade no
seio dos alunos, incentivando-os a fazer as tarefas em tempo oportuno. O jogo didactico no Quizizz,
na visdo do aluno apresenta-se neste modelo, quando erra sinaliza errado com cor vermelha e

guando acerta sinaliza correto com cor verde.

omo se car eriza a costa
maritima golana 2 Duais s&o . >vincias mais
de Angola?

Figura 5. Panorama da perspectiva do aluno no momento do exercicio no quizizz
Fonte: Quizizz.

Importa sublinhar que ap6s as respostas dos alunos, o professor tem o registo das certas e
erradas bem como a classificagdo automatica, podendo até se necessario partilhar os resultados com
os encarregados de educacéo, para que tomem conhecimento do desempenho dos seus educandos.
Contudo, trata-se de um aplicativo que estimula o interesse e maximiza as aprendizagens, criando

um ambiente de aprendizagem prazeroso e sem cansar o aluno.

METODOS

O estudo adota um desenho descritivo, que, segundo Gil (1989, p. 45), "tem como objetivo
primordial a descricdo das caracteristicas de determinada populacdo, fenbmeno ou o
estabelecimento de relagBes entre varidveis." Assim, descrevem-se as limitacdes e dificuldades
enfrentadas pelos professores e alunos na integracdo de recursos tecnologicos no ensino de
Geografia no Liceu Comandante Vilinga, em Huambo.
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De acordo com a sua nhatureza, trata-se de uma investigacdo qualitativa e quantitativa.
Conforme Firestone (1987, citado por Moreira, 2011, p. 42), a investigacdo quantitativa supde a
existéncia de factos sociais com uma realidade objetiva independente das crengas dos individuos. Ja
a qualitativa, segundo o mesmo autor, tem raizes em um paradigma no qual a realidade é
socialmente construida. A investigagdo quantitativa busca explicar as causas de mudancgas
principalmente através de medicdo objectiva e andlise quantitativa, enquanto a qualitativa se
preocupa mais com a compreensao do fenémeno social.

As variaveis relacionadas ao conhecimento e habilidades dos professores quanto aos
recursos tecnoldgicos enquadram-se na vertente qualitativa. Em contrapartida, os dados processados
pelo software SPSS fornecem uma andlise quantitativa, possibilitando a medicédo e quantificacao das
variaveis estudadas. Esta simbiose de abordagens justifica a classificacdo da investigagdo como
mista.

Foram adotados também métodos tedricos e empiricos de investigacdo. Entre os métodos
tedricos, destaca-se a analise bibliografica, utilizada para construir os fundamentos tedricos sobre a
tecnologia educativa, especificamente os jogos didacticos com o Quizizz, no ambito da gamificacéo.
Conforme Lakatos e Marconi (1992, p. 79), a andlise bibliografica "consiste no exame de livros,
artigos cientificos e outros documentos para levantar dados relativos ao tema de estudo."

Os métodos empiricos incluiram a observacdo, empregada para examinar quais meios de
ensino eram utilizados nas aulas de Geografia e no contexto da experiéncia realizada com o0s
professores. Segundo Lakatos e Marconi (1992, p. 107), “a observagao ndo consiste apenas em ver
e ouvir, mas também em examinar fatos ou fendmenos que se deseja estudar.”

Realizou-se um inquérito por meio de questiondarios direcionados a professores e alunos,
permitindo a recolha de informac8es sobre o conhecimento e habilidades dos mesmos em relacao
aos recursos tecnolégicos aplicaveis no ensino-aprendizagem de Geografia. Vale destacar que os
instrumentos de diagnéstico foram elaborados e previamente validados por especialistas. Na
concepcgao de Gil (2008, p. 24), “o inquérito € uma técnica de investigagdo composta por um nimero
mais ou menos elevado de questdes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o
conhecimento de opinides, crencas, sentimentos, interesses, expectativas, situagfes vivenciadas
etc.”

Salienta-se que como parte da investigacdo de mestrado iniciada em 2023, foi realizada uma
experiéncia pratica com os professores do Liceu Comandante Vilinga, na Provincia do Huambo,
Angola, para capacita-los no uso do Quizizz e outros recursos tecnoldgicos nas aulas de Geografia. A
accao de capacitacdo ocorreu nos dias 9 e 10 de outubro de 2024, no Liceu Comandante Vilinga,
localizado em Huambo, Angola. A experiéncia teve como objetivo capacitar os professores de
Geografia para o uso do Quizizz e outras ferramentas digitais aplicaveis no ensino-aprendizagem da
referida unidade curricular. Participaram oito professores, sendo cinco do liceu em referéncia e trés

de outra escola, que ndo foram contabilizados para efeitos de aplicacdo do inquérito.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Apresentam-se aqui os resultados do estudo realizado, juntamente com a devida discusséo.
Inicialmente, sdo compartilhados os resultados dos inquéritos realizados com professores e alunos,
seguidos pela experiéncia realizada com os professores de Geografia no uso do Quizizz como
recurso didactico.

Resultados do inquérito realizado aos professores de Geografia
Tabela 1. Planificagdo das aulas com recurso aos meios tecnolégicos

Designacéo Frequéncia Percentagem
Sempre 0 0%
Nunca 2 50%
Algumas vezes 2 50%
Total 4 100

Fonte: Elaboracao prépria

A andlise dos dados revela que os professores trabalham apenas com meios de ensino
tradicionais, ndo havendo planificacdo com uso efectivo da tecnologia educativa aplicavel a
Geografia. Por isso, é essencial que as planificacdes incluam a aplicabilidade dos recursos
tecnoldgicos, permitindo que os alunos participem activamente e compreendam melhor os contetdos
leccionados.

Na visdo de Alvarenga (2011, p. 23), "planificar é determinar o que deve ser ensinado, como
deve ser ensinado e o tempo que se deve dedicar a cada contelido, além de prever estratégias para
a aquisicdo e a aprendizagem eficazes por parte dos alunos." Neste sentido, considera-se a
planificagdo um factor crucial para alcangar os objectivos das aulas. A planificacdo cuidadosa garante
gue 0s recursos tecnoldgicos sejam uma parte integrada e funcional do processo de ensino-

aprendizagem, aumentando o potencial didactico do Quizizz.

Tabela 2. Meios que mais usa has aulas de Geografia

Designacéo Frequéncia Percentagem
Metaverso
Google Earth

Mapa 4 100%
Google Maps
Globo
Stellarium
Quizizz

Total 4 100
Fonte: Elaborag&o propria

RECIMAZ21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia



v.5, n.12, 2024

A A RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
REC'MAZ ISSN 2675-6218
O POTENCIAL DIDACTICO DO QUIZIZZ NO ENSINO DA GEOGRAFIA: EXPERIENCIAS
E PERCEPCOES DOS PROFESSORES DO HUAMBO, ANGOLA

Anténio Alcidio Chimbaia David, Fernando Vianeque Agostinho

Os dados revelam o modo tradicional como as aulas sdo ministradas, indicando a
necessidade de capacitacdo dos professores para que as escolas adoptem accBes didactico-
pedagdgicas a altura das exigéncias de um mundo cada vez mais complexo e exigente. E essencial
gue os professores estejam familiarizados com as ferramentas tecnologicas e capacitados para
integra-las de maneira pedagdgica e didacticamente adequada.

As competéncias dos professores devem comecar, por um lado, conhecendo e reflectindo
sobre o contexto tecnoldégico em que os seus alunos operam e, por outro, desenvolvendo as novas
habilidades para usar as TIC como ferramentas mediadoras para alcancar uma aprendizagem
significativa (Bonga, 2020, p. 32).

Visto desta forma, o professor deve realizar um diagndéstico sobre o dominio das TIC pelos
alunos e munir-se de conhecimentos e competéncias para ser um bom mediador ou facilitador do
processo de ensino-aprendizagem, com a inclusdo das novas tecnologias. Desta forma,

salvaguardam-se 0s objectivos pelos quais se adoptam os recursos tecnolégicos.

Meios mais usados nas aulas de
Geografia

Q,
0% 0% 0% = Globo

2,20%
= Google Earth
0%

Google Maps

m Metaverso
= Mapa

= Quizizz

Gréfico 1. Meios mais utilizados nas aulas de Geografia
Fonte: Elaboragéo propria

Os recursos tecnoldgicos, como 0 Quizizz, tornam as aulas mais dindmicas e interessantes
para os alunos, menos expositivas e mais interactivas. Quando bem aplicados, estes recursos
ampliam as possibilidades de interag&do entre docentes e estudantes. Lima, Vasconcelos e Santos
(2020, p. 2) afirmam que "os recursos tecnoldgicos (...) ttm como objectivo ampliar as possibilidades
de interaccdo entre docentes e estudantes. (...) o docente aprende novas formas de ensinar,
enquanto o aluno é estimulado a aprender os assuntos de forma mais pratica e eficaz."

Como se aprecia, este posicionamento destaca a importancia dos recursos tecnolégicos no
contexto educativo, sublinhando o seu impacto positivo na interac¢éo entre professores e estudantes.
Quando integrados de maneira eficaz, esses recursos ndo apenas facilitam a comunicacdo e o
engajamento, mas também promovem um ambiente de aprendizagem mais dinamico e interactivo. A

implementacdo bem-sucedida de tais ferramentas transforma a experiéncia educativa, tornando-a
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mais relevante e adaptada as necessidades e interesses dos alunos, o que é essencial para uma

aprendizagem significativa e duradoura.

Possibilidade de melhor entendimento
dos conceitos geograficos com o uso da
tecnologia

18,70%

10,40% -‘

= Sempre

= Algumas vezes

= Nunca

Graéfico 2. Possibilidade de melhor entendimento dos conceitos geograficos como o uso de tecnologia
Fonte. Elaboragéo propria

Estas ferramentas ndo sé enriquecem o processo de ensino-aprendizagem, mas também
incentivam a participacao ativa dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais significativa. O
Quizizz amplia as possibilidades de interacdo entre professor e aluno, tornando o aluno um
participante ativo na constru¢do do seu conhecimento.

Na visdo de Maio e Setzer (2011, p. 233),

As inovagfes nos ambientes escolares trazem reflexos positivos aos processos de
ensino e aprendizagem e isto bastaria para justificar a inser¢do de novos recursos
tecnologicos nas aulas. A percepgdo espacial e a linguagem cartografica sdo
também aspectos fundamentais na evolugdo das estruturas cognitivas e no
crescimento intelectual de jovens.
Este aplicativo permite anexar diferentes espacos geograficos para que os alunos os
identifiquem, caracterizem, descrevam, comparem e relacionem, tornando-se um importante activo

para a maximizacéo das aprendizagens no ensino de Geografia.

Experiéncia com os professores no uso do Quizizz como recurso didactico

Figura 6. Excerto de capacita¢cdo sobre uso do Quizizz com os professores de Geografia
Fonte: Elaboragéo proépria.
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Enquadrada na proposta metodolégica para o uso de recursos tecnolégicos nas aulas de
Geografia da 112 Classe no Liceu Comandante Vilinga, Huambo, esta experiéncia foi dividida em trés
partes distintas. A primeira parte consistiu na apresentacdo dos elementos tedricos sobre 0 Quizizz,
onde os professores foram introduzidos as funcionalidades da plataforma e as possibilidades de
integracdo no curriculo de Geografia. Nesta fase, foram discutidos os fundamentos teéricos da
gamificacdo e como ela pode ser aplicada no contexto educativo para tornar as aulas mais
interactivas e significativas.

A segunda parte da capacitacdo focou na elaboracéo pratica do Quizizz. Os professores,
divididos em grupos, seguiram um tutorial detalhado que os guiou na criacdo de quizzes especificos
para suas aulas de Geografia. Esta etapa foi essencial para que os professores ganhassem
confianca no uso da ferramenta e compreendessem como adaptar o conteddo dos quizzes aos
objectivos pedagdégicos e as necessidades dos alunos. Os participantes tiveram a oportunidade de
experimentar diferentes tipos de questdes, como multipla escolha, verdadeiro ou falso e
preenchimento de lacunas, explorando as funcionalidades interactivas que o Quizizz oferece.

Na terceira e Ultima parte, os professores foram encorajados a realizar exercicios de
elaboracdo individual com o auxilio do facilitador. Esta fase préatica permitiu que cada professor
criasse quizzes personalizados, baseados nos temas abordados em suas aulas. Durante esta etapa,
foram discutidos aspectos como a importancia de formular questdes claras e objetivas, a adequacgéo
do tempo de resposta para cada pergunta e a atribuicAo de pontuacbes que incentivem a
participacdo ativa dos alunos. Os professores também compartilharam suas percepcdes sobre os
desafios e beneficios do uso do Quizizz, destacando a facilidade de uso da plataforma e o potencial
de engajamento dos estudantes.

As percepcbes dos professores sobre a capacitacdo foram bastante positivas, tendo relatado
gue a experiéncia lhes proporcionou novas perspectivas sobre o uso de tecnologias digitais no ensino
da Geografia, destacando a importancia de inovar as praticas pedagogicas para atender as
demandas de um mundo cada vez mais tecnolégico. Alguns professores mencionaram que a
utilizac@o do Quizizz pode ajudar a superar a resisténcia dos alunos as aulas tradicionais, tornando a
aprendizagem mais dinamica.

No entanto, também foram apontadas algumas dificuldades, como a necessidade de uma
infra-estrutura tecnolégica adequada nas escolas para garantir o uso eficaz da ferramenta. Os
professores ressaltaram a importancia de um suporte técnico continuo e de capacitacdes periddicas
para manterem-se actualizados sobre as novas funcionalidades e melhores préaticas no uso do
Quizizz no ensino da Geografia.

A capacitacdo no Liceu Comandante Vilinga evidenciou que a introducdo de ferramentas
digitais como o Quizizz no ensino da Geografia tem o potencial de transformar as praticas
pedagogicas, tornando-as mais interactivas e centradas no aluno. Os professores demonstraram um

forte interesse em continuar a explorar e a integrar essas tecnologias nas suas aulas,
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comprometendo-se a partilhar as suas experiéncias com outros professores e a colaborar para o

desenvolvimento de uma cultura de inovacéo educativa na escola.

CONSIDERACOES

7

A tecnologia educativa €

N

uma realidade a escala global, com potencial para transformar
significativamente o processo de ensino-aprendizagem. Todavia, a integracdo desigual dessas
tecnologias nas salas de aula reflecte o grau de desenvolvimento e as condi¢gGes especificas de cada
contexto educativo. Os paises mais desenvolvidos tendem a ter uma adop¢do mais ampla e eficaz
das TIC, enquanto paises em desenvolvimento, como Angola, ainda enfrentam muitos desafios a
serem superados.

Os referenciais tedricos assumidos neste estudo apontam o potencial didactico dos recursos
tecnoldgicos, como o0 Quizizz, como um software que pode tornar as aulas de Geografia mais
interactivasc, maximizando as aprendizagens e promovendo a participacdo activa dos alunos. Este
estudo demonstrou que o uso do Quizizz no ensino da Geografia no Liceu Comandante Vilinga teve
um impacto positivo tanto para os professores quanto para os alunos.

Antes da capacitagdo, os professores do Liceu Comandante Vilinga desconheciam o
potencial didatico do Quizizz para o processo de ensino-aprendizagem da Geografia. A ac¢édo de
capacitacdo foi fundamental para introduzir esses profissionais as funcionalidades e beneficios da
ferramenta. Durante a capacitacdo, os professores tiveram a oportunidade de explorar a interface do
Quizizz, criar quizzes personalizados e discutir estratégias pedagdgicas para integrar essa tecnologia
nas suas aulas.

As percepgbes dos professores sobre o Quizizz foram amplamente positivas, tendo relatado
gue a plataforma oferece uma maneira pratica e divertida de engajar os alunos, tornando as aulas
menos expositivas e mais dindmicas. Os professores destacaram a possibilidade de personalizar os
quizzes conforme os conteddos geograficos abordados em sala de aula e de obter feedback imediato
sobre o desempenho dos alunos, para facilitar a identificacdo de lacunas no conhecimento e a
adaptacgdo das estratégias de ensino.

No entanto, a implementacdo bem-sucedida dessas ferramentas depende de uma infra-
estrutura tecnoldgica adequada. Sugere-se que haja um apetrechamento tecnolédgico das escolas,
incluindo a instalacéo de internet de banda larga, para garantir que recursos como o Quizizz possam
ser utilizados de forma plena e eficaz. Além disso, é crucial oferecer capacitagdo continua para que
os professores possam se manter actualizados e explorar todas as potencialidades das TIC no
ensino, o que pode representar um passo importante para a modernizacdo e melhoria da qualidade
do ensino em Angola.
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