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RESUMO

Este trabalho aborda a aplicacdo da gamificacdo como estratégia de ensino para auxiliar estudantes
do 9° ano do Ensino Fundamental na preparacdo para a prova do Sistema de Avaliacdo da Educacgéo
Bésica (SAEB). A pesquisa foi realizada no ambito da Residéncia Pedagdgica, na escola parceira
Escola Municipal de Educacé@o Béasica Prefeito Benicio Ferreira Reis, localizada no Distrito Pé Leve,
no municipio de Limoeiro de Anadia/AL. O estudo investiga como a gamificagdo, que envolve a
incorporacdo de elementos de jogos em contextos educacionais, pode melhorar a motivacéo,
engajamento e desempenho dos alunos durante o processo de preparacdo para a avaliacdo do
SAEB. Como metodologia, as residentes desenvolveram e implementaram estratégias gamificadas no
ambiente de sala de aula, utilizando elementos como pontuacéo, recompensas virtuais, desafios e
competicdes entre os alunos. O relato de experiéncia descreve as experiéncias vivenciadas durante a
aplicacdo do Caca ao Qr Code e o Quiz Matematico - atividades dinamicas gamificadas que foram
projetadas e aplicadas, bem como os resultados observados. Esses resultados podem incluir
melhorias no interesse dos alunos pelo contetido, aumento do tempo dedicado ao estudo, maior
colaboragcédo entre os estudantes e, potencialmente, um melhor desempenho nas avaliagbes do
SAEB.

PALAVRAS-CHAVE: Gamificagdo. Ensino de Matematica. SAEB. Residéncia Pedagdgica.

ABSTRACT

This paper addresses the application of gamification as a teaching strategy to assist 9th-grade
elementary school students in preparing for the Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB)
test. The research was carried out within the scope of the Residéncia Pedagdgica, at the partner
school Escola Municipal de Educacéo Basica Prefeito Benicio Ferreira Reis, located in the Distrito Pé
Leve, in the municipality of Limoeiro de Anadia/AL. The study investigates how gamification, which
involves incorporating game elements into educational contexts, can improve students' motivation,
engagement, and performance during the preparation process for the SAEB assessment. As a
methodology, the residents developed and implemented gamified strategies in the classroom
environment, using elements such as scoring, virtual rewards, challenges, and competitions among
students. The experience report describes the experiences lived during the application of the Caca ao
Qr Code and the Quiz Matemético - dynamic gamified activities designed and applied, as well as the
results observed. These outcomes may include improvements in student interest in the content,
increased time spent studying, increased collaboration among students, and potentially improved
performance on SAEB assessments.

KEYWORDS: Gamification. Mathematics Teaching. SAEB. Residéncia Pedagdgica.
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RESUMEN

Este trabajo aborda la aplicacién de la gamificacidbn como estrategia did4ctica para ayudar a los
estudiantes de 9° afio de Educacién Primaria en la preparacién para la prueba del Sistema de
Avaliacdo da Educacdo Béasica (SAEB). La investigacion se realiz6 en el dmbito de la Residéncia
Pedagogica, en la escuela asociada Escola Municipal de Educacédo Basica Prefeito Benicio Ferreira
Reis, ubicada en el distrito de Pé Leve, en el municipio de Limoeiro de Anadia/AL. El estudio investiga
como la gamificacién, que implica la incorporacion de elementos de juego en contextos educativos,
puede mejorar la motivacion, el compromiso y el rendimiento de los estudiantes durante el proceso de
preparacion para la evaluacion SAEB. Como metodologia, los residentes desarrollaron e
implementaron estrategias gamificadas en el ambiente del aula, utlizando elementos como
puntuacién, recompensas virtuales, desafios y competencias entre estudiantes. El relato de
experiencia describe las experiencias vividas durante la aplicacién del Caca ao Qr Code y el Quiz
Matematico, actividades dinamicas gamificadas que fueron disefiadas y aplicadas, asi como los
resultados observados. Estos resultados pueden incluir mejoras en el interés de los estudiantes en el
contenido, mayor tiempo dedicado a estudiar, mayor colaboraciébn entre los estudiantes y
potencialmente un mejor desempefio en las evaluaciones SAEB.

PALABRAS CLAVE: Gamificacién. Ensefianza de matematicas. SAEB. Residéncia Pedagdgica.

1. INTRODUCAO

A diversidade de alunos em uma sala de aula de matematica € uma realidade que os
educadores enfrentam diariamente. Essa diversidade pode se manifestar de varias maneiras,
incluindo diferencas de habilidades, estilos de aprendizagem, origens culturais, experiéncias prévias e
necessidades individuais. Abordar essa diversidade de maneira eficaz nas aulas de matemética &
fundamental para criar um ambiente inclusivo e de aprendizado equitativo para todos os alunos.
Damasceno e Rabelo (2019, p. 317) explicam que “a ideia pré-concebida de que a matematica é
dificil é tida como normal pelos alunos, essa ideia causa inseguranca e medo, ndo pela falta de
estudo, mas porque aceitaram a matematica como sendo uma matéria realmente dificil e entendida
por poucos”.

Um dos papéis do professor é relativizar estes sentidos dados a Matematica, pois €,
principalmente, na escola que se manifestam, prejudicando o processo de ensino e aprendizagem
deste componente curricular. Assim, a escola é o lugar em que acontece a desconstrugao dessa ideia
de dificuldade exagerada, e para isso torna-se necessario encontrar estratégias didaticas para cativar
e engajar os alunos, permitindo que eles ndo apenas compreendam 0s principios matematicos, mas
também os apliguem com confianga.

Diante desta problematica identificada no periodo de observagéo das aulas de matematica no
Programa de residéncia pedagdgica na Escola Municipal de Educacdo Béasica Prefeito Benicio
Ferreira Reis, surgiu a proposta do Projeto de Intervencdo que visou explorar a gamificagdo como
metodologia ativa na preparacdo dos alunos para a prova do SAEB. A gamificacdo envolve a
integragdo de elementos caracteristicos de jogos em contextos ndo necessariamente relacionados a
jogos, com o objetivo de aumentar a motivacdo, 0 engajamento e a aprendizagem dos alunos,

abrangendo e explorando diferentes modos dessa aprendizagem, tendo em vista que na aplicacdo da
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gamificacdo em questdo, foi preciso utilizar a aula tradicional, envolvendo resolugdo de problemas,
exploracéo do ambiente escolar, raciocinio em grupo e individual, dentre outras habilidades.

O uso das metodologias ativas no ensino de matematica, apesar de ja estar em evidéncia
antes de 2020, ganhou mais destaque a partir do periodo de isolamento social, ocasionado pela
pandemia da Covid-19, tendo em vista que desde sua disseminagdo comunitaria declarada pela
Organizacdo Mundial de Saude (OMS) em todos os continentes, 0s municipios e estados brasileiros
emitiram decretos e outros instrumentos legais e normativos que suspenderam as atividades
escolares de forma presencial.

A fim de amenizar os impactos no processo de aprendizagem, devido a suspensdo das
atividades escolares, o Conselho Nacional de Educacgéo emitiu o Parecer CNE/CP no. 005/2020 e o
Parecer CNE/CP no. 011/2020 que fornecem orientagfes educacionais referente a atividades
pedagdgicas ndo presenciais no contexto da pandemia (Deschamps, 2020). Sendo essas, atividades
realizadas pelas instituicdes de ensino quando é impossibilitada a presenca fisica dos estudantes no
ambiente escolar.

Com isso, para evitar 0 retrocesso no processo de aprendizagem dos alunos e manter um
vinculo ativo com as escolas, foi indicado fazer com que as atividades pedagogicas se
desenvolvessem em meio digital como com videoaulas, em plataformas de carater educacional, entre
diversos outros meios digitais.

Desse modo, a metodologia ativa gamificada, ganhou um grande destaque durante esse
processo de educar os alunos de forma ndo presencial, ja que essa metodologia cria um ambiente
cujos alunos se sentem mais motivados a contribuir e participar das atividades propostas pelos
professores, tornando o processo de aprendizagem de matematica mais atrativo.

Desde entdo, a metodologia ativa gamificada tem se mostrado um grande aliado dos
professores no processo de ensino e aprendizagem com foco na participacdo ativa dos alunos.
Conforme Carvalho et al., (2021, p. 3161), metodologias ativas sdo estratégias pedagogicas de
aprendizagem que visam descentralizar o papel do professor, posicionando-o como mediador, e
atribuem ao aluno a responsabilidade principal pelo seu proprio processo de aprendizagem,
promovendo sua participacé@o efetiva em sala de aula. A partir disso, professores buscam estratégias
de metodologias ativas a fim de promover essa participacao.

Como um dos subsidios para a utilizacdo das metodologias ativas estdo as tecnologias
digitais, que segundo Kensky (apud Carvalho et al., 2021, p. 3160), “sdo equipamentos eletrénicos
gue baseiam seu funcionamento em uma linguagem com cddigos binérios, por meio dos quais é
possivel, além de informar e comunicar, interagir e aprender’, como a lousa digital, o tablet, o
smartphone e o notebook, a partir de ferramentas tecnol6gicas digitais, como aplicativos, jogos e
ambientes virtuais de aprendizagem. Além disso, 0 uso de maneira critica e responsavel de
tecnologias digitais estd previsto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como competéncia

geral da educacao basica (Brasil, 2018a).
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Desse modo, apesar de nao se restringir a isso, é possivel utilizar as tecnologias digitais na
gamificacdo, metodologia ativa que “consiste na utilizacdo de elementos dos games — tais como
estratégias, pensamentos e problematizagbes — fora do contexto de games, com o intuito de
promover a aprendizagem, motivando os individuos a alguma ag&o e auxiliando na solucdo de
problemas e interacdo com outros individuos (Kapp, 2012).” (apud Tolomei, 2017, p. 150),
favorecendo ainda, uma aprendizagem individual ou em colaboracdo entre alunos. Além disso, a
gamificacdo se mostra uma 6tima opcao para o desenvolvimento dos alunos nédo s6 na disciplina de
matematica, como também nos aspectos cognitivos, culturais, sociais e afetivos (Tolomei, 2017).

Essa metodologia, ainda permite que o professor possa ter um acompanhamento da
aprendizagem dos alunos e um diagnostico constante a partir do desempenho deles nas atividades
sugeridas, possibilitando assim que possa ser feito um mapeamento que identifigue em quais
assuntos os educandos estdo se desenvolvendo bem e em quais deles ainda é possivel notar
dificuldades, e com esses resultados o docente pode desenvolver melhores estratégias a fim de que
os alunos obtenham um bom desempenho na prova do SAEB.

Atualmente, o pais dispfe de diversas avaliacdes em larga escala voltadas para a Educacao
Basica, cujos resultados sao utilizados para revelar a atual situacéo do sistema educacional brasileiro
e, a partir desses dados, 6rgédos ligados ao Ministério da Educacéo (MEC), como o Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) podem auxiliar na elaboracdo e
implementacdo de politicas publicas que visam a melhoria no sistema educacional brasileiro. Um
exemplo dessas avaliacdes é o Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacao Basica (SAEB) que foi
utilizado como foco deste trabalho, tendo em vista que o objetivo da implementacdo da metodologia

em gquestao, é que os alunos possam ter um melhor desempenho na prova SAEB.

2. OBJETIVO
2.1. Objetivo Geral

Relatar a preparacéo dos alunos do 9° ano da Escola Municipal de Educac¢éo Basica Prefeito
Benicio Ferreira Reis para a prova de matematica do Saeb 2023, através de metodologia ativa - a
gamificacdo - entre as aulas, com base nos descritores da matriz de referéncia de matematica do

Saeb, durante o Programa de Residéncia Pedagégica.

2.2. Objetivos Especificos

e Relatar as experiéncias relacionadas ao tema ocorridas durante o Programa de
Residéncia Pedagdgica;

e Aprimorar a preparacdo dos alunos do 9° ano da Escola Municipal de Educacédo Béasica
Prefeito Benicio Ferreira Reis para a prova de matematica do Saeb 2023, adaptando o
modo de ensino da escola com a insercéo da gamificacdo ao utilizar o Caca ao QR Code

e 0 Quiz Matematico para abordar tal metodologia, explorando os recursos tecnoldgicos
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disponibilizados pela escola aos alunos e professores, como tablets, visando um bom
desempenho destes alunos na prova do SAEB;

e Utilizar os descritores da matriz de referéncia de matematica do Saeb para 9° ano do
ensino fundamental durante as aulas e a¢fes de gamificacao;

e Aumentar a participagdo e interacdo dos alunos em sala de aula e em atividades
desenvolvidas fora dela, tendo em vista que a escola possui um espaco amplo para ser

explorado.

3. TRABALHOS RELACIONADOS

Nos ultimos anos, diversas pesquisas sobre estratégias para o ensino de matematica vém
sendo realizadas. Neste topico séo apresentados alguns trabalhos relacionados a teméatica com foco
na preparacéo para avaliagdes externas, assim como suas respectivas formas de abordagem.

Moura et al (2019) analisaram as notas médias obtidas pelos alunos de 5° e 9° anos do
Ensino Fundamental do municipio de Agua Branca - Pl em matematica, nas edicdes 2013, 2015 e
2017 do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB), apontando a estratégia de
revisdo dos conteldos estudados nas séries anteriores e as resolugdes de questfes a partir dos
descritores que devem ser desenvolvidos como elementos essenciais na melhora das notas no
municipio.

Melo (2023) abordou o tema relacionado as avaliagbes externas a partir da andlise da
atuacéo dos gestores escolares e a sua incidéncia para o resultado do indice de Desenvolvimento da
Educacéo Bésica (IDEB) nas escolas da 22 GERE da Rede Estadual de Alagoas. Em sua pesquisa,
Melo expde algumas das estratégias adotadas pelos gestores nas escolas nos anos em que séo
aplicadas as avaliagbes em larga escala, como o SAEB, com o objetivo de atingir um IDEB
significativo, entre elas a elaboracdo de acBes com mais énfase nos descritores da prova SAEB, o
aumento da divulgacdo da prova entre os alunos, o desenvolvimento de aulas mais atrativas e
dindmicas e o uso de metodologias ativas.

Em sua pesquisa sobre a cultura da avaliagdo e da responsabilizacdo nas reformas
educacionais p0s-1990, Silva e Carvalho (2021) também relataram, a partir de entrevistas, algumas
estratégias utilizadas por profissionais da educacdo para alcancar as projecfes dos resultados
educacionais postas nestas avaliagbes em larga escala, entre elas estdo o estudo dirigido, aulas de
reforco, aulas praticas, jogos que proporcionam mais interacdo e gincanas com desafios que levem

os alunos a questdes semelhantes aos da prova.

4. PROGRAMA DE RESIDENCIA PEDAGOGICA

O Programa de Residéncia Pedagdgica é um programa da Coordenacao de Aperfeigoamento
de Pessoal de Nivel Superior - CAPES, destinada a promover projetos institucionais de residéncia

pedagdégica implementados por Instituicdes de Ensino Superior, contribuindo para o aperfeicoamento
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da formacéo inicial de professores nos cursos de licenciatura (Brasil, 2018b). Além de contribuir na
aprendizagem dos alunos da educagéo basica que sao atendidos por meio do projeto.

O subprojeto de Matematica — Campus de Arapiraca, ocorrido de 16 de novembro de 2022 a
15 de abril de 2024 foi desenvolvido com o objetivo de estreitar a relacéo entre a IES e as secretarias
estadual de Arapiraca e municipal de Limoeiro de Anadia-AL. Entre a equipe participante do
subprojeto composta por mais de 22 integrantes, estdo envolvidos neste trabalho um docente
orientador, um preceptor e duas residentes.

As acdes do programa foram divididas em trés modulos, entre eles houve reunides,
formacdes sobre metodologias ativas e elaboracdo de pesquisa cientifica, ambientacdo na escola
campo, observacdo das aulas, regéncia, intervencdo, elaboracdo de resumo expandido,
apresentacao oral em evento e elaboracéo de relatérios.

Na ambientacdo, foi feita a caracterizacdo do ambiente escolar guiada por questionario
elaborado pelo docente orientador, na escola campo. As informagfes obtidas sobre dados gerais,
aspectos historicos, contexto social, condigbes de infraestrutura, recursos humanos, acdes de
formacdo continuada e aperfeicoamento profissional para professores, instrumentos para
democratizacdo no ambito da escola e relagdo do aluno com o estudo de matematica a partir de
entrevista, foram coletadas para compor o relatério de ambientagdo, assim como, para auxiliar no
desenvolvimento das atividades do programa.

Durante a observacdo das aulas pb6de-se observar que a turma tem 28 alunos e que
participam das aulas de 23 a 25 alunos. A professora regente faz o uso da metodologia tradicional,
utilizando lousa, livros disponibilizados pela escola e questdes voltadas para a prova do SAEB. A
partir das conclusdes tiradas da observacéo, foi elaborado o projeto de intervencgéo, tendo como base

a preparacao para a prova do SAEB.

5. SAEB E SEUS DESCRITORES

A primeira edi¢do de avaliagdo nacional conhecida na época como Sistema de Avaliagdo do
Ensino Publico de 1° Grau (SAEP) ocorreu em 1990, tendo como foco a educacdo basica cujos
avaliados foram os alunos de 1°, 3°, 5° e 7° série (Horta Neto, 2007). Ja na segunda edi¢éo ocorrida
em 1993, essa avaliacdo passou a ser conduzida pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP), responsavel por elaborar e desenvolver o Sistema Nacional de
Educacédo Basica (SAEB), pois desde entdo ela passou a ser identificada como tal e atualmente
acontece a cada 2 anos.

O Saeb estruturou-se com o objetivo principal de fornecer subsidios para a formulagéo,
reformulacdo e controle de politicas publicas. De acordo com o 2° paragrafo da portaria de 2005 que
normativa o Saeb (Brasil, 2018c), seus objetivos gerais incluem avaliar a qualidade do ensino
oferecido nas escolas, garantindo que cada unidade obtenha um resultado geral, contribuir para o
desenvolvimento, em todos os niveis de ensino, de uma cultura de avaliacdo que promova a melhoria

dos padrdes de qualidade e equidade da educacado brasileira, além de garantir controles sociais
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adequados sobre os resultados, auxiliar na elevacdo da qualidade do ensino, na reducdo das
desigualdades e na democratizacdo da gestdo do ensino publico nas instituicdes oficiais, alinhadas
com as metas e politicas aplicaveis pelas diretrizes da educacdo nacional e fornecer informacdes
sistematicas sobre as unidades escolares, facilitando a escolha dos gestores da rede a que
pertencem

E valido ressaltar que a avaliacdo ndo se resume exclusivamente a prova, essa avaliacdo
entende que a qualidade do ensino estara relacionada a diversos fatores e busca obter informacdes
sobre o atendimento escolar, investimentos, gestdo, equidade, ensino e aprendizagem, cidadania,
direitos humanos e valores. Estas informacdes correspondem as sete dimensdes de qualidade da
educacdo basica e para que seja possivel avalid-las sdo aplicados questionarios para gestores
municipais de educacéo, diretores escolares e professores, além de testes que abrangem a lingua
portuguesa, matematica, ciéncias humanas e ciéncias naturais.

Atualmente o Saeb avalia a educacdo infantil em escolas publicas privadas e conveniadas
com o poder publico, turmas do 2°, 5° e 9° ano do ensino fundamental de escolas publicas e privadas
e turmas da 3° e 4° série do ensino médio de escolas publicas e privadas. No que se refere aos
testes, nas turmas do 2° ano do ensino fundamental que forem sorteadas séo aplicadas provas de
matematica e de lingua portuguesa cujos contetdos sédo os da BNCC, ja no 5° e 9° ano do ensino
fundamental e na 3° e 4° série do ensino médio participam quase todas as escolas publicas e
algumas particulares que forem sorteadas, as provas também sdo de matematica e de lingua
portuguesa e os contetdos séo os correspondentes a matriz de referéncia do Saeb. Algumas escolas
publicas, em turmas de 5° e 9° ano do ensino fundamental, sdo sorteadas para fazer provas de
ciéncias humanas e ciéncias da natureza cujos contetdos sao os da BNCC. No entanto, as escolas
sorteadas para realizar as provas de ciéncias da natureza e ciéncias humanas ou sorteadas para
fazer a prova da educacéo infantil ndo recebem resultados dessas avaliagdes e o Saeb também nao
gera resultados especificos para as escolas particulares que sdo sorteadas pois, nesses casos que
foram citados, os resultados das avaliacdes servem para compor os resultados do brasil no geral e
dos estados brasileiros.

Caso a escola tenha menos de 10 alunos matriculados ou atenda apenas estudantes que
sejam publico-alvo da educacéo especial, elas ndo passam pela avaliagdo do Saeb. Outros casos em

z

gue essa avaliacdo acaba sendo dispensada é se a escola for de indigenas onde ndo se fala o
portugués, além disso, turmas de Educagcdo de Jovens e adultos (EJA), do magistério e
multisseriadas nédo participam da avaliacdo.
Em todos os anos, as escolas declaram seus dados de matricula ao Censo Escolar. Esses
dados sdo usados pelo INEP como fonte para determinar as escolas e os alunos que fardo o SAEB.
Os testes para a prova do SAEB sé&o elaborados a partir de matrizes de referéncia, que
determinam os conteldos associados e os descritores cobrados em cada série e para cada disciplina,

0s quais definem o que os alunos precisam saber e ser capazes de fazer. Para este trabalho foi
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utilizada a Matriz de Referéncia de Matematica do 9° ano do Ensino Fundamental, composta de 37

descritores, sendo explorados os seguintes (Quadro 1):

Quadro 1 - Descritores da Matriz de Referéncia de Matematica

Tema: Numeros e Operacdes/Algebra e Funcdes

D21 | Reconhecer as diferentes representacdes de um naimero racional.

D22 | Identificar fracdo como representacdo que pode estar associada a diferentes significados.

D23 | Identificar frac6es equivalentes.

Reconhecer as representa¢des decimais dos nimeros racionais como uma extensao do
D24 | sistema de numeragao decimal, identificando a existéncia de “ordens” como décimos,
centésimos e milésimos.

Efetuar célculos que envolvam opera¢Bes com nimeros racionais (adicao, subtracéao,

D25 e L a
multiplicacéo, divisdo, potenciacao).

Resolver problemas com nimeros racionais envolvendo as operacdes (adicdo, subtracéo,

D26 multiplicacéo, divisdo, potenciacao).

D27 | Efetuar calculos simples com valores aproximados de radicais.

D28 | Resolver problema que envolva porcentagem.

D29 | Resolver problemas que envolvam variacdo proporcional, direta ou inversa, entre grandezas.

Fonte: Matriz de Referéncia de Matematica.

6. DESENVOLVIMENTO

A Escola na qual foi desenvolvida a intervencédo esta localizada no distrito de Pé Leve, Zona
rural de Limoeiro de Anadia- AL, e possui espagos amplos e diversificados como quadra de esporte,
sala de leitura, laboratério de informatica, horta entre diversos outros locais, o que facilitou a
aplicacéo das praticas pedagogicas.

Visando despertar o interesse dos alunos para o estudo da matematica, em especial com
foco na prova do SAEB, o uso da gamificacdo se mostra uma alternativa eficaz uma vez que ela pode
promover o engajamento dos alunos durante a aula, motivar a execucdo de atividades e incentivar a
interacdo dos alunos com seus colegas de sala, tendo em vista que a gamificacdo trabalha com
dinamicas e mecanismos de jogos que promovem um interesse maior comparado a aula tradicional.
Com isso, durante o periodo de regéncia e aplicagdo do projeto de interven¢cdo do PRP, foram
realizadas aulas de revisdo de conteddos matematicos do 9° ano, utilizando quadro, atividades
impressas, trabalhos em grupo e resolucdo de questBes, seguidas de atividades com o uso da
gamificacdo para explorar os descritores da prova do SAEB. Entre as atividades desenvolvidas pode-

se destacar o Caca ao QR Code e 0 Quiz Matematico, que serdo detalhadas adiante.
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6.1. Caca ao Qr Code

No cotidiano, os QR Codes (sigla de “Quick Response Code”, em portugués, codigo de
resposta rapida) podem ser vistos em diversos lugares, como em supermercados, postos de gasolina,
restaurantes e pontos de énibus. Segundo Ribas et al., (2017), o QR Code foi criado em 1994, no
Japao, pela empresa Denso Wave, e pode ser lido faciimente através de um leitor de QR instalado no
tablet ou smartphone, de modo que, ao ser escaneado, este codigo direciona o usuario a um link, que
o leva a contetdos especificos, como campanhas publicitarias, cupons de descontos, ofertas
especiais, entre outras possibilidades. Com isso, essa ferramenta pode ser usada na estratégia de
motivacdo em salas de aula por gerar uma identificacdo e despertar curiosidade, podendo ainda ser
aliada a gamificacéo.

A atividade “Caca ao QR Code” € um jogo de pistas, onde os alunos precisam encontrar e
desvendar pistas que os levam aos QR Codes, nos quais contém questbes que abordam os
descritores de matemética da prova do SAEB. Essas pistas sdo espalhadas pelo ambiente escolar,
com o objetivo de que os alunos saiam por um momento da sala de aula e explorem os demais
espacos fisicos da escola. Além disso, é levado em consideracdo que a escola € um ambiente de
aprendizagem e que este espago deve propiciar a formagdo dos sujeitos com criticidade e
criatividade, com a constru¢cdo do conhecimento, permitindo o protagonismo do aluno durante sua
aprendizagem. (Silva et al., 2023).

Durante a etapa de regéncia e intervengéo do PRP, no dia 16 de maio de 2023, a atividade
“Caca ao QR Code” foi desenvolvida na turma de 9° ano A, durante a aula de matematica, e abordou
os descritores 21, 22 e 23, com foco em Fracbes e dizimas periddicas. Para esta atividade, os QR

Codes foram gerados pelo site https:/grcodefacil.com/. Inicialmente a turma com 24 alunos foi

dividida em 6 grupos, os quais receberam uma carta de convite ao jogo e suas instrucdes. Apos
escolher uma cor para identificacdo, cada grupo recebeu sua primeira pista e iniciou as buscas pelas
demais (Figura 1) que estavam espalhadas pela escola (Figura 2), até encontrar todos os QR Codes.
Em seguida, os grupos retornaram a sala de aula, abriram os QR Codes (Figura 3) com uma senha e
responderam as questfes propostas (Figura 4). Por fim, a equipe com o melhor desempenho na

resolucéo das questdes, considerando acertos e agilidade, recebeu o prémio final.
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Figura 1 - Alunos procurando pistas pela
escola

Fonte: As autoras (2023).
Figura 2 - Pista no jardim da escola

)

Fonte: As atoras (2023).

Figura 3 - QR Code e questao da atividade “Caga ao QR Code”

& Pedag{gica

g Res|déncia E
O] ==
g
Caga ao QR Code
Desafio 6
(SAEPE). Um macaco de circo anda numa corda completamente
esticada. Essa corda possul 10 nds, € 05 nds estdo 3 uma mesma

distincia, como mostra a figura abaixo

| 0 macaco parou no quinto nd e andou 19 do comprimento dessa
corda.
Qual ¢ frag3o equivalente 20 pedago que ele andou?

o) 3 @B @©@% (0%

Fonte: As autoras (2023).
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Figura 4 - Alunos respondendo as qug'st(“)es dos QR Codes

Fonte: As autoras 2023).

A atividade obteve resultados positivos tanto no aspecto comportamental, onde todos os
alunos que estavam presentes foram participativos, e mantiveram-se engajados na busca pelas pistas
e contribuiram para uma competicdo saudavel; quanto no aspecto intelectual, onde estes tentaram
responder as questdes em grupo, as quais apresentaram muitos acertos e tiraram suas duvidas sobre
o conteddo durante a atividade. Além disso, os alunos se mostraram animados com a atividade e com

as premiagoes.

6.2. Quiz Matematico

O Quiz Matematico € um jogo de questionarios que utiliza recursos tecnolégicos como
smartphones, tablets, notebooks, computadores, entre outros, e pode ser realizado em grupos ou de
forma individual, no qual os alunos tentam responder cada questao de forma correta, tendo em vista
gue esse jogo tem como objetivo fazer uma avaliacdo dos conhecimentos sobre determinado
conteddo e caso haja alguma competicdo o individuo ou equipe gque responder o maior nimero de
guestdes de forma correta vence.

No geral, em cada pergunta do quiz os participantes tém um determinado tempo para pensar
e as respostas costumam ser de multipla escolha. Existem diversos tipos de quiz, sobre varios
contelidos, o quiz educacional é uma ferramenta geralmente usada em sala de aula para reforgar a
aprendizagem escolar de determinado conteldo, fazendo com que eles exercitem a resolugdo de
guestbes de multipla escolha.

A atividade do quiz realizada no dia 23 de junho de 2023, durante a regéncia na Residéncia
Pedagogica na escola Prefeito Benicio Ferreira, na turma de 9° A, como mostrado nas Figuras 5 e 6,
serviu como um auxilio e intensificacdo para os estudos da prova do SAEB. O Quiz foi realizado de

forma sincrona, em sala de aula, utilizando o Quizizz (https://quizizz.com/join), um software que

permite criar e usar quizzes para jogar em sala de aula ou ser usado como trabalho de casa.
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Na atividade do quiz o jogo foi realizado com questdes que abordaram descritores do D24 ao

D29 que tratam sobre reconhecer as representacdes decimais dos ndmeros racionais; identificar a
existéncia de “ordens” como décimo, centésimo e milésimo; calculos que envolvem operagdes com
ndmeros racionais; entre outros. Considerando o nimero de smartphones e o acesso a internet, os
alunos jogaram em duplas e puderam acompanhar o ranking de acertos e erros através de um
notebook, ranking esse que dependia dos acertos dos alunos e da agilidade em responder, pois
aqueles que respondiam mais rapido e de forma correta conseguiram uma colocagdo maior. Dessa
forma, as solu¢cbes de questdes tornaram-se mais divertidas e os alunos puderam utilizar recursos

tecnoldgicos, como seus smartphones, para auxiliar no estudo e na aprendizagem em sala de aula.

Figura 5 - Alunos participando da atividade “Quiz Matematico”

Fonte: As autoras (2023).

Figura 6 - Alunos participando da atividade “Quiz Matematico”.

Fonte: As autoras (2023).

7. RESULTADOS E DISCUSSAO

O presente trabalho desenvolvido a partir das acbes do Programa de Residéncia Pedagdgica
iniciou ainda em 2022 com o curso de extensdo e formacdo sobre técnicas de elaboragdo da

pesquisa cientifica na area da Educacéo Matematica e Metodologias Ativas no Ensino de Matematica,

RECIMAZ21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia

12



v.6, n.2, 2025

A A RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAZ ISSN 2675-6218
0 USO DA GAMIFICAGAO NA PREPARAGAO PARA A PROVA DE MATEMATICA DO SAEB: EXPERIE[\ICIAS
VIVENCIADAS NO PROGRAMA DE RESIDENCIA PEDAGOGICA

Laura Maria da Silva, Rafaella Manuella dos Santos Almeida, Simone Silva da Fonseca, José da Silva Barros
gue ajudou a embasar o projeto de intervencdo desenvolvido na escola campo, em 2023. Nesta
ocasido, foi definido o tema norteador do projeto — a preparacéo para a prova do SAEB — e observado
gue diante de uma rotina de revisdes para a prova, a insercdo de uma metodologia ativa proporciona
uma maior participacéo dos alunos durante as aulas. Com isso, foi escolhida a gamificagdo como
metodologia ativa mais adequada para o projeto, intercalando-a com as aulas de reviséo.

A preparacdo para a prova teve como base os descritores da matriz de referéncia de
Matematica do SAEB para o0 9° ano do ensino fundamental, sendo explorados ao todo 9 descritores,
de acordo com o objetivo e estratégias adotados pela escola para alcangar um bom resultado no
IDEB 2023. O projeto foi desenvolvido em uma turma de 9° ano que foi acompanhada pelo Programa
de Residéncia Pedagogica durante 7 meses, de 06 de dezembro de 2022 a 23 de junho de 2023.

O Indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB), criado em 2007, é um indicador
gue sintetiza dois aspectos fundamentais da qualidade educacional: o fluxo escolar e as médias de
desempenho nas avaliagbes. Para calcular o IDEB, utiliza-se dados sobre a aprovacdo escolar,
coletados pelo Censo Escolar, e as médias de desempenho obtidas no Sistema de Avaliacdo da
Educacéo Basica (SAEB). O IDEB combina a perspectiva pedagogica das avaliacdes em larga escala
com a apresentagdo de resultados sintetizados e de facil compreensdo. Com uma escala que vai de 0
a 10, ele se destaca como uma ferramenta para monitorar a qualidade da educacéo basica, além de
auxiliar na formulacdo e no ajuste de politicas publicas voltadas a melhoria educacional (Brasil,
2018c).

Com relacdo ao engajamento, os alunos mostraram grande entusiasmo com as intervengdes
baseadas na gamificacdo, refletindo um envolvimento significativamente maior nas atividades
propostas. O uso de jogos tornou as aulas mais dindmicas e interativas, e os alunos, que
anteriormente apenas assistiam as aulas, passaram a demonstrar mais interesse pelos contelidos
matematicos. Eles se envolveram ativamente nas discuss@es e na resolucéo de problemas com seus
colegas. Como mencionado na introducdo deste trabalho, a gamificacdo utiliza elementos lidicos
para tornar o processo de aprendizagem mais motivador e participativo, facilitando a assimilagdo dos
conteddos através de contextos estimulantes. A experiéncia pratica relatada confirmou esses
principios tedricos, pois a aplicacdo de jogos e atividades gamificadas resultou em um aumento
significativo no engajamento dos alunos.

ApOs as acdes da escola campo e do PRP, os alunos da Escola Municipal de Educacéo
Basica Prefeito Benicio Ferreira Reis realizaram a prova do SAEB em novembro de 2023. E em
agosto de 2024, o resultado do IDEB da escola foi de 6.0, que representa uma melhora comparado

ao resultado de anos anteriores, como mostra o Gréfico 1 a seguir.
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Grafico 1 - Evolucéo de IDEB ao longo dos anos

@ |IDEB - Escola Municipal de Educacio Basica Prefeito Benicio Ferreira Reis

10

2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021 2023

Fonte: As autoras (2024).

Pode-se analisar através do grafico acima, que a escola vinha crescendo em seus resultados
no IDEB, chegando a alcancar a maior nota

O bom desempenho da escola no IDEB 2023 se deu a partir de varios fatores que influenciam
a nota deste indice por todo o Brasil, como a formacdo e capacitacdo dos professores, as
metodologias de ensino, a infraestrutura e gestdo escolar, a participagdo da comunidade, 0s aspectos

psicolégicos e fatores socioecondmicos.

8. CONSIDERACOES

Pode-se observar que, em ambas as atividades que utilizaram a gamificacdo, os alunos
demonstraram significativo interesse e um desempenho melhor do que o apresentado na sala de aula
no dia a dia em uma aula no estilo tradicional e, apés a aplicagdo dessas atividades, o processo de
aprendizagem na sala de aula melhorou, uma vez que eles estavam mais motivados a aprender.
Desse modo, é possivel perceber a importancia de se aplicar atividades diferenciadas a fim de
oferecer ao aluno outras formas de aprender matematica.

Além disso, é importante relatar que para se obter éxito em sala de aula ao aplicar atividades

7

diferenciadas, € necessario que o docente utilize estratégias diversas e esteja constantemente
atualizado, buscando habilidades tecnoldgicas que contribuam dentro do ambiente educacional
contemporaneo, haja vista que os avancos da tecnologia no Brasil e no mundo provocam mudancas
frequentes na sociedade (Ferreira; Oliveira, 2021). Além do mais, torna-se necessério que o0s

professores estejam preparados para 0s imprevistos que podem ocorrer na escola, como a falta de
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instrumentos ou internet. E preciso haver comprometimento tanto dos professores e da equipe
escolar quanto dos alunos para que as atividades ndo sejam frustrantes.

O SAEB é uma ferramenta eficaz para verificar e acompanhar a qualidade do ensino no Brasil
tendo em vista que a educacédo precisa ser monitorada de forma nacional e sob uma mesma régua e
que as escolas se tornam motivadas a alcancar resultados positivos, j& que existem beneficios para
estas, como a valorizacdo das escolas publicas, promovendo visibilidade do governo ao direcionar

mais recursos para que continuem sendo desenvolvidos bons trabalhos.
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