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RESUMO

O presente artigo possui como tematica a influéncia histérica do lidico na matematica sendo uma
importante ferramenta no processo de ensino e aprendizagem, através de uma pesquisa qualitativa
com base bibliografica visa-se demonstrar o ensino da disciplina atualmente, necessitando de
algumas mudangas em seus recursos e metodologias para que os alunos ndo a vejam mais como
uma disciplina dificil de ser estudada. Deste modo, o presente artigo justifica-se pela necessidade
fundamental dos profissionais da educacdo remodelarem as metodologias utilizadas no ensino de
matematica, visando, especialmente, a ludicidade, capaz de mesclar o aprender ao prazer,
fortalecendo relagbes sociais e contextualizando os contetdos de forma a trazer uma vivéncia real
aos alunos, onde os materiais concretos mostram-se extremamente relevantes para o alcance de
jogos e brincadeiras matematicas capazes de desenvolver com mais eficacia o aprendizado. E muito
importante que os professores busquem promover a transformagdo dos discentes e nédo o
treinamento para a resolucdo de contas, portanto, este trabalho conclui-se da relagao positiva da
gama de possibilidades de utilizacao da ludicidade com o desenvolvimento do ensino da matematica.
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ABSTRACT

This article has as its theme the historical influence of play in mathematics, being an important tool in
the teaching and learning process, through a qualitative research based on bibliography, it aims to
demonstrate the teaching of the discipline today, requiring some changes in its resources and
methodologies so that students no longer see it as a difficult subject to study. Thus, the present article
is justified by the fundamental need of education professionals to remodel the methodologies used in
mathematics teaching, aiming, especially, at playfulness, capable of merging learning with pleasure,
strengthening social relationships and contextualizing the contents in order to bring a real experience
to students, where concrete materials are extremely relevant for the achievement of mathematical
games and games capable of developing learning more effectively. It is very important that teachers
aim to promote the transformation of students and not training for solving accounts, therefore, this
work concludes from the positive relationship of the range of possibilities for using playfulness with the
development of mathematics teaching.

KEYWORDS: Playfulness. Teaching and learning. Methodologies. Math. Teachers

! Graduada em Pedagogia — Universidades Estadual de Goias — (UEG), Educacéo Fisica - Centro Universitario
Faveni — (UNIFAVENI); Especialista em Metodologia do Ensino e da Pesquisa com Habilitagdo em
Psicopedagogia — (FMB), Gestdo Escolar (UNIASSELVI) e Docéncia para a Educagdo Profissional e
Tecnolégica — (IFES).

2 Graduado em Pedagogia — Universidade Luterana do Brasil — (ULBRA), Quimica — Faculdade Cidade Joao
Pinheiro — (FCJP), Matematica — Centro Universitario Claretiano - (CLARETIANO), Geografia — Faculdade
Mozarteum de S&o Paulo — (FAMOSP) e Fisica — Centro Universitario Faveni — (UNIFAVENI); Professor de
Pedagogia, Quimica, Matematica, Geografia e Fisica, atuante na Educag&o Basica e Ensino Superior;
Especialista em Género e Diversidade na Escola — (UFMT), Educagéo das Relagdes Etnico-Raciais no Contexto
da Educacéo de Jovens e Adultos — (UFMT), Metodologia do Ensino em Quimica — (FIJ-RJ), Libras e Educagao
Inclusiva — (IFMT) e Docéncia para a Educagao Profissional e Tecnologica — (IFES); Mestrando em Educagéo:
Especializacdo em Formacdo de Professores — Universidad Europea del Atlantico - Espanha (UNEA) e
Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educagao (Must University).

RECIMAZ21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia


https://doi.org/10.47820/recima21.v3i3.1250

v.3, n.3, 2022

A A RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAD] ISSN 2675-6218
INFLUENCIA HISTORICA E A APLICACAO DE NOVAS~CONCEP(}6ES EDUCATIVAS NA
CONSTITUICAO DO ENSINO DA MATEMATICA

Leidiane Aparecida dos Santos, Ueudison Alves Guimaraes

INTRODUCAO

A educacdo passou por muitas mudancas ao longo dos tempos, onde todos o0s seus
participantes sofreram, os professores deixaram de serem vistos como portadores do conhecimento
absoluto, enquanto os alunos também sairam desta percepgéo passiva e passaram a contribuir em
sala de aula com o desenvolvimento dos contelddos, considerando que estes também possuiam sua
propria cultura que necessitava de atencdo. No entanto, em se tratando do ensino da matematica,
notam-se certos entraves as novas concepgoes.

Este estudo apresenta uma visdo ampla da Historia da Matematica como uma ferramenta no
processo de ensino, através de uma pesquisa qualitativa com base bibliografica, com vistas
apresenta discussobes tedricas acerca da adogao de novos métodos de ensino, pautados a ludicidade
e interdisciplinaridade.

E de suma relevancia que as metodologias utilizadas para o ensino da matematica sofram
certas mudancas, necessitando que os profissionais da educacéo visam ensinar essa de forma mais
global, interligando os conteldos, promovendo o espirito critico e fazendo com que os alunos
entendam que os erros fazem parte de tal disciplina. Neste sentido, novos recursos podem ser
adotados, refletindo essa disciplina com o cotidiano demonstrando a importancia do estudo da
matematica, considerando que é muito importante que estes estudantes compreendam o quanto esta
se faz necesséria.

Para tanto, & importante o avango de pesquisas cientificas sobre a adogdo de novas técnicas
e ferramentas no ensino da matematica. Além disso, € nitido que os professores precisam ter certo
apoio por parte da instituicdo, através de uma Gestdo Democratica que consiga tanto ouvir seus
anseios, demonstrando quais os alunos apresentam maior dificuldade na disciplina e os indices de
cada turma, cooperando no processo de identificacdo de problematicas, quanto auxiliando nas novas
abordagens e recursos, apoiando em metodologias que busquem uma diferenciacdo em prol dos

alunos.

HISTORIA DA MATEMATICA

A Filosofia, mae de todas as ciéncias, surgiu para responder perguntas que assolavam a
curiosidade dos pensadores, a matematica seguindo tal perspectiva veio suprir necessidades
cotidianas, inicialmente sendo pratica, individuos utilizavam esta apenas para controle de estoque e
contagens simples, através de risquinhos, com o passar do tempo e as ocasides em que estes tracos
tinham de serem usados em demasia dificultando o processo, outros simbolos passaram a serem
utilizados para demonstrar que havia um ndmero, como a utilizagdo do X para 10 risquinhos nos
ndmeros romanos.

Os pensamentos matematicos estao presente em todo o processo evolutivo da humanidade,
definindo estratégias de acao para lidar com o meio, criando e desenhando maneiras para esse fim
conforme os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNSs):
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A Histéria da Matematica pode oferecer uma importante contribuicdo ao processo de
ensino e aprendizagem dessa area do conhecimento. Ao revelar a Matematica como
uma criagdo humana, ao mostrar necessidades e preocupagdes de diferentes
culturas, em diferentes momentos histéricos, ao estabelecer comparagdes entre os
conceitos e processos matematicos do passado e do presente, o professor cria
condicdes para que o aluno desenvolva atitudes e valores mais favoraveis diante
desse conhecimento. Além disso, conceitos abordados em conexdo com sua
histéria constituem veiculos de informagéo cultural, sociolégica e antropolégica de
grande valor formativo. A Histéria da Matematica é, nesse sentido, um instrumento
de resgate da propria identidade cultural (PCNs, 1998, p. 42).

Deste modo, percebe-se que as necessidades fizeram com que os calculos fossem
desenvolvidos, considerando um estoque e a saida de um nimero especifico de mercadorias, fazer a
subtracao é mais pratico do que contar novamente, demonstrando o quanto essa foi importante para
o desenvolvimento social, conseguindo demonstrar riquezas, horas de trabalho, quantidade de
mercadorias vendidas, e diversos outros pontos que auxiliam o cotidiano e influenciam essas
populagdes na busca por novas metodologias.

A descoberta da matematica e o desenvolvimento desta foi indispensavel para a produgéo de
tecnologias, esta é responsavel pela maioria dos aparatos que se convive diariamente, a cadeira na
altura certa para nao prejudicar a coluna, o espagamento entre as teclas do computador para que os
dedos consigam trabalhar no teclado de maneira correta, o tamanho e largura de agulhas para atingir
cada tipo de procedimento, a posicdo das janelas de uma casa para que determinados comodos
peguem sol apenas no periodo da manha.

Desta maneira, compreende-se que essa disciplina esta presente em quase todos os
aspectos da vida, mesmo antes dos homens saberem que ela existia, e apesar de metodologias
continuarem ensinando essa disciplina da mesma forma, é indispensavel que os alunos passem a vé-
la com essa perspectiva.

Além disso, essa aula mostra-se um diferencial no padrao de ensino que os alunos estao
acostumados, necessitando que antes de cada conteudo que serd explanado o professor
contextualize sobre ele, respondendo as curiosidades, explicando como ele surgiu, 0 motivo de seu
desenvolvimento, e para que é utilizado atualmente, tornando a matematica mais sélida, através da
percepgao, pelos alunos, do sentido delas.

Segundo Miguel e Morim (2004), a histéria deve ser o fio condutor que direciona as
explicagdes dadas aos porqués da Matematica. Assim, pode promover uma aprendizagem
significativa, pois propicia ao estudante entender que o conhecimento matematico € construido
historicamente a partir de situagbes concretas e necessidades reais.

Assim, esta ferramenta possui a poténcia precisa para fazer com que os conteldos
estudados em sala de aula sejam integrados, demonstrando tanto a continuidade quanto a
necessidade de estudar e entender o todo, podendo utilizar diversas metodologias a partir da historia
da matematica para a realizagdo de aulas diferentes, produzindo enigmas de forma ludica,
desenvolvendo pesquisas, incentivando a resolucdo de problemas, como, por exemplo, dar a estes

uma questdo que os matematicos tiveram de resolver a muito tempo atras utilizando a matéria que
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estdo estudando atualmente, isso traz maior divertimento e interesse para as atividades, e ainda
pode servir como introdugao para a disciplina e cada um dos conteudos estudados.

Esta disciplina permite que os alunos sejam transformados, e ndo apenas treinados dentro
de padroes e férmulas exatas, neste sentido, falar sobre a evolugéo desta demonstra o perfil humano
que a matematica carrega consigo, passivel de erros e acertos, onde é de suma importancia que os

alunos busquem racionalizar e fazer diversas tentativas até o alcance de seus objetivos.

O ENSINO DA MATEMATICA

Durante muito tempo as escolas foram destinadas somente para as familias mais abastadas,
tendo em vista que queria que seus filhos se formassem e seguissem uma devida profissdo, como
médico, por exemplo. Por outro lado, boa parte dos individuos tinham sua educagdo em casa,
especialmente, em relacdo a profissdo de seus pais, seguindo uma tradicdo que a muito perdurava, e
as mulheres eram levadas a aprender a cuidar de uma casa e cozinhar para ho momento certo,
casar-se.

Estas questdes se refletem até aos dias de hoje, onde é notavel que aqueles que nao tém
acesso a uma educagao de qualidade, ou mesmo nunca frequentaram o ambiente escolar, sdo de
classes baixas, impondo o trabalho aos filhos para que possam auxiliar em casa, havendo um
consideravel indice de analfabetos no Brasil.

Neste sentido, um longo percurso foi vivido dentro destas instituicbes para o alcance de sua
configuracéo atual, inicialmente os professores eram vistos como autoridades maximas em sala de
aula, portando o conhecimento absoluto, onde o aluno era visto como o agente passivo da relacéo,
estando ali apenas para absorver o que lhe era dito pelo professor.

Entdo, com o avanco dos estudos acerca das criangas e dos adolescentes, e 0s aparatos
tecnolégicos que foram capazes de levar noticias e informagdes de maneira rapida a qualquer lugar,
foi preciso mudar esta dindmica, compreendendo que o aluno possuia uma cultura, e tinha seus
proprios saberes sendo capaz de auxiliar em sala de aula.

Os professores passaram a tornar-se figuras que estimulavam o ato de aprender, mas
também que visavam o desenvolvimento de outras habilidades nestes alunos, fazendo com que os
mesmos compreendessem a realidade em que estavam inseridos, realizando uma aproximagao
destes fatores com os contetudos estudados em sala de aula, desenvolvendo um tipo de pensamento
critico e reflexivo que fosse capaz de trazer melhoria a sociedade, especialmente, em relagdo a
promocao da incluséo, tirando todos as respostas mecanicas que antes foram impostas a estes.

Para Miguel e Miorim (2004, p. 70), a finalidade da Educagédo matematica é fazer o estudante
compreender e se apropriar da prépria Matematica “concebida como um conjunto de resultados,
métodos, procedimentos, algoritmos etc.” Outra finalidade apontada pelos autores é fazer o

estudante construir, “por intermédio do conhecimento matematico, valores e atitudes de natureza
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diversa, visando a formagao integral do ser humano e, particularmente, do cidadao, isto €, do homem
publico”.

Contudo, o ensino da matemética sofreu com diversas dificuldades ao longo do tempo, tendo
em vista que é uma disciplina complexa, mas direta, onde ha férmulas para a realizagao e resultados
precisos a serem alcangados, assim, a maioria dos professores ndo conseguiu adaptar-se a estas
novas metodologias de ensino capazes de fazer o aluno realmente pensar.

Ainda hoje a matematica sofre certo preconceito, onde a maioria dos alunos tende a ter muita
dificuldade para executar todos os conceitos que sao pedidos, por outro lado, aqueles que tém mais
facilidade para a realizagéo desta acaba sendo visto como uma pessoa bem inteligente por ser capaz
de acompanhar as disciplinas explanadas pelo professor.

E de suma importancia que outras metodologias e ferramentas passem a ser utilizadas em
sala de aula visando o desenvolvimento mais facilitado por parte dos alunos, levando em
consideracdo que a matematica aparece em todos os aspectos do cotidiano, ao olhar as horas,
somar valores no mercado ou mesmo no quanto de comida fazer para um determinado nimero de
pessoas.

Entdo, todos convivem com estas questdes todos os dias, faltando apenas que os
professores consigam adaptar-se em sala de aula para trazer aspectos do cotidiano para fazerem
com que seus alunos compreendam tal disciplina, evitando o desenvolvimento dos atos de decorar,
moldando estes para pensarem devidamente na matematica como reflexo do mundo que os cerca,

desenvolvendo uma empatia capaz de resultar na maior eficacia.

Segundo Pozo, situagbes problemas e exercicios estdo presentes nas aulas de Matematica,

[...] um problema se diferencia de um exercicio na medida em que, neste Ultimo
caso, dispomos e utilizamos mecanismos que nos levam, de forma imediata, a
solugdo. Por isso, é possivel que uma mesma situagdo represente um problema
para uma pessoa enquanto que para outra esse problema nao existe, quer porque
ela ndo se interesse pela situagao quer porque possua mecanismos para resolvé-la
com um investimento minimo de recursos cognitivos e pode reduzi-la a um simples
exercicio (POZO, 1998, p. 16)

O professor atua como mediador de todo este conhecimento em sala de aula, e necessita se
adaptar a realidade em que esta inserido, € muito comum estes ndo compreenderem as novas
tendéncias trazidas em sala por seus alunos, sendo de suma importancia que desenvolvam suas
habilidades de acordo com as novas culturas que vem se apresentando, conseguindo chamar maior
atencdo dos alunos em relacdo a tecnologias, por exemplo, influenciando positivamente nos
resultados em sala de aula.

Segundo Base Nacional Comum Curricular (BNCC),

A Matematica ndo se restringe apenas a quantificagdo de fenémenos
deterministicos — contagem, medigdo de objetos, grandezas — e das técnicas de
célculo com os nuameros e com as grandezas, pois também estuda a incerteza
proveniente de fenbmenos de carater aleatério. A Matematica cria sistemas
abstratos, que organizam e inter-relacionam fenédmenos do espago, do movimento,
das formas e dos nimeros, associados ou ndo a fendmenos do mundo fisico. Esses
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sistemas contém ideias e objetos que sdo fundamentais para a compreensdo de
fendmenos, a construgdo de representagbes significativas e argumentagbes
consistentes nos mais variados contextos (BRASIL, 2017, p. 263).

Desta maneira, a educacao continuada € um importante recursos para estes profissionais,
levando em consideragdo que a educacdo é uma ciéncia que vem sempre se modernizando e
evoluindo de acordo com os individuos que fazem parte desta, sendo muito importante que os
professores consigam perceber o quanto é necessario estarem em equilibrio com seus alunos, e, a
educacdo continuada torna-se uma fonte cada vez mais relevante para estes, fazendo-os atender
melhor os alunos em relacdo as suas dificuldades ou mesmo considerando transtornos do

desenvolvimento ou psicolégicos que podem dificultar a compreensao em sala de aula.
APLICACAO DO LUDICO NO ENSINO DA MATEMATICA

O brincar sempre se fez presente na infancia dos individuos, sejam em quaisquer tempos e
lugares, levando em consideracdo o contexto histérico e social que as criancas estao envolvidas,
entretanto, por muito tempo, essas atividades sofreram certo preconceito, como se o brincar nao
trouxesse caracteristicas realmente positivas ou fosse um tipo de vivéncia produtiva para as criangas.

Piaget (1971) dispde a respeito da brincadeira considerando todas as suas regras e a
socializagao capaz de ser promovida através da mesma, diante de uma educagao com este aspecto,
expde o quao grande é a influéncia para a formacao destas criangas, possibilitando que cresgcam de
maneira sadia, enriquecida e democratica, além da produgao de conhecimentos.

Apesar desta atitude ndo possuir um significado especifico, faz parte da maioria das culturas,
antes mesmo das criangas serem inseridas como personalidades no mundo, como quando uma mée
brinca com seu bebé ainda na barriga, mostrando que ela pode inserir todos em um contexto de
diversdo e afetividade, formando ligagbes que sdo importantes para o desenvolvimento destes
individuos.

As criangas passam a se verem e serem identificadas como construtoras do conhecimento,
visto que sao responsaveis por montarem e moldarem as brincadeiras que fazem, estabelecendo
regras e caracteristicas devidas para as mesmas, trabalhando em varios aspectos sua formagao,
visto que desenvolvem o cognitivo diante de brincadeiras de adivinha¢gdo ou montar, o motor com
corridas e jogos que mexam o corpo, o afetivo e o social com as intera¢cdes presentes nestas
situagdes, como imposto por Kishmoto (2002) “por ser uma agéo iniciada e mantida pela criancga, a
brincadeira possibilita a busca de meios, pela exploragdao ainda que desordenada, e exerce papel
fundamental na construgdo de saber fazer.”

Ha grandes caracteristicas presentes dentro do contexto do brincar, especialmente,
relacionada a curiosidade, esta pode cooperar com o desenvolvimento das criangas, adquirindo
novos conhecimentos e entrando em contato com diversos materiais apenas depois de sentir o
interesse por estes, melhorando sua concentragédo nestas coisas, visto que sente prazer em ter suas

perguntas sanadas, ganhando percepgdes diferenciadas a respeito do mundo e da sociedade em
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que estado inseridos, e, aumentando o poder de observagdo sobre questdes relacionadas ao seu
cotidiano e as atividades escolares realizadas por elas.

Os colegas conseguem solucionar problematicas, descobrindo a respeito dos seus limites e
habilidades, moldando o seu préprio corpo, onde o prazer precisa ser trazido para que os beneficios
dispostos em relagcdo a brincadeira sejam alcangados, onde a socializagdo promove a integragéo e
promove uma realidade diferenciada, especialmente, em questdo das familias que ndo tem mais o
costume de utilizar estas brincadeiras em casa, e as criangas acabam nao tendo o contato com este
conteudo tao dindmico, onde a escola permanece com a responsabilidade de ensinar os seus alunos
a brincarem com objetos e com 0s outros.

E de suma importancia que as salas sejam um palco para as diversas brincadeiras, inserindo
estes alunos em um contexto mais dindmico e alegre, visando o alcance de todos os alunos a uma
maior qualidade da educagdo e eficacia do processo de ensino e aprendizado, visto que estes
conseguem se desenvolver através das interacoes, melhorando todas as relagbes afetivas, e,
garantindo que os estudantes estejam preparados para lidar com as diversidades.

Entdo, as aulas de matematica precisam despertar em seus alunos algum prazer, estes
precisam se sentir acolhidos de alguma maneira, por isso, torna-se tdo importante a postura do
professor em sala de aula, tendo em vista que sua relacdo para com os alunos consegue definir a
maneira em que estes compreenderao sua disciplina.

Quando os mesmos gostam do professor, tendem a prestar mais atencdo e a tentar
realmente desenvolverem as atividades, sentido alegria em assistir as aulas, 0 mesmo acontece em
relagdo ao contelildo ministrado, por outro lado, quando estes ndo se sentem atraidos, vao mal em
sala de aula e nas avaliagoes, geralmente, culpando a metodologia do professor.

Por outro lado, a forma em que o professor fala com os alunos também conta, é preciso estar
atento a casos de transtornos psicolégicos como a depressao, que se apresenta de maneira diversa
nas criangas, quando acabam ficando desatentas e agressivas, tendo um baixo rendimento, e em
casos de bullying, evitando fazer brincadeiras que possam gerar retaliacdes posteriores entre os
alunos.

Torna-se importante que este professor consiga respeitar cada um dos alunos como
individuo, ndo exigindo capacidades que vao além de seu alcance, levando em considera¢do que o
educando pode ter um desenvolvimento diferenciado de seus colegas, precisando de uma devida
atencdo e nado de pressdo para se sair melhor, esse professor precisa mostrar o apoio que 0s
individuos muitas vezes nao sentem.

Assim, o ludico torna-se uma importante ferramenta no ensino da matematica, capaz de
trazer o desenvolvimento mais acelerado do raciocinio l6gico, a criatividade para a resolugéo de
problemas de outras maneiras, e a diversdo capaz de moldar a maneira em que estes individuos

veem a disciplina, além das trocas de informagdes e saberes que ocorrem durante a socializagao,
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sendo capaz de promover uma melhora no processo de ensino e aprendizado, tendo em vista que

alguns alunos podem compreender melhor o contelido quando explicado por um de seus colegas.

MATERIAS E METODOS LUDICOS NO ENSINO DA MATEMATICA

Diante de todas as questdes acima levantadas, compreende-se 0 quanto os recursos ludicos
podem contribuir de maneira positiva para o processo de ensino e aprendizagem da matematica,
desde de que haja uns professores dispostos a acrescentar novas metodologias na sua forma de
ensinar, oferecendo apoio e liberdade para que seus alunos experimentem verdadeiramente tais
situagbes, conseguindo assimilar o conteido com mais facilidade, e percebendo a matematica como
uma disciplina presente em seu dia a dia.

Neste sentido, compreende-se que 0s jogos matematicos oferecem uma maneira mais
abrangente de trabalhar em sala de aula, especialmente pelo aspecto que envolve o
desenvolvimento social, onde o contato com outros individuos pode ser bem benéfico em relagéo a
troca de informagdes, por outro lado, os alunos deixam de ver o professor como uma figura de
autoridade presente na frente da turma, e passam a se comunicar melhor, desenvolvendo
sentimentos que podem facilitar a expresséo de duvidas e dificuldades, além de se sentirem mais
seguros em relagao ao conteudo.

Deste modo, torna-se claro o quanto os jogos matematicos podem auxiliar os alunos a
desenvolverem suas atividades cotidianas com mais facilidade, podendo ser utilizado tal recurso
como um material inovador que busque demonstrar o quanto a disciplina é prazerosa, portanto, o
mesmo ira retirar aquele paradigma onde relatam que a matematica é dificil, sendo que este contexto
existe na mente do alunado e acaba dificultando o ensino-aprendizagem da disciplina.

Este perfil de ensino consegue moldar a metodologia da disciplina para uma aprendizagem
que tenha a ver com a diversdo, propiciando a criatividade nos alunos, além dos seus aspectos
afetivos, sociais, e cognitivos, onde a utilizacdo de jogos como o banco imobiliario, tangram
conseguem produzir este desenvolvimento, além da motricidade relacionada a amarelinha ou outros
jogos que conseguem envolver estes dois ambientes. “Os jogos ludicos permitem uma situagéo
educativa cooperativa e interacional, ou seja, quando alguém esta jogando estd executando regras
do jogo e ao mesmo tempo, desenvolvendo agbes de cooperagdo e interacdo que estimulam a
convivéncia em grupo.” (FRIEDMAN, 1996, p. 41).

Romper a barreira do comodismo de permanecer em sala de aula é necessario, utilizando os
aparatos dispostos na escola para propiciar o desenvolvimento de uma mente pensante, capaz de
executar operacoes matematicas sem o auxilio de uma calculadora, ainda, havendo diversos livros
que podem ser trazidos para expor a importancia da disciplina, dando caracteristicas mais lidicas a
esta.

A utilizagao de jogos como xadrez e damas também s&o importantes, especialmente, quando

desenvolvidos por tras de uma competigdo amistosa, visando que os alunos realmente se dediquem,
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mas consigam aprender a compreender quando ganharem e perderem, conseguindo respeitar seu
oponente de maneira devida.

A arrecadacao de materiais reciclaveis, garrafas pet, por exemplo pode ser utilizada para a
construcao de brinquedos, aplicando habilidades relacionadas a quantidade de materiais ou mesmo
0s tamanhos para a construg¢do, ou juntados para a venda em um local devido, trazendo com o valor
algo escolhido pelos alunos e comprado com o dinheiro da venda para a sala de aula,
implementando a educagdo ambiental, o desenvolvimento de saberes em relacdo a sociedade,
expondo a importancia dos alunos compreenderem-se como cidadaos, além de conseguirem
entender relagdes de peso, prego, e quantidades.

Através da montagem de chapéus ou barquinhos com o papel, os alunos conseguem
compreender a respeito das formas geométricas, utilizando réguas e compassos para realizarem
desenhos podem compreendé-las melhor, além da exposicao do esquadro que consegue facilitar o
entendimento dos graus quando estes forem estudar tais contetdos.

E notavel o que varios recursos podem ser utilizados para desenvolver uma apresentagéo
ludica para a matematica, onde até mesmo uma corrida no patio ou uma brincadeira envolvendo a
separacado de areas por metros pode auxiliar no entendimento desta disciplina, ndo sendo necessario
que a escola tenha a sua disposi¢cdes materiais mais precisos, mas, torna-se muito importante que
estes professores consigam utiliza-los quando os possuem, moldando individuos mais capazes de
lidarem com certas dificuldades, e trazendo um aspecto mais convidativo para a matematica, ja é
tempo de uma disciplina tdo maravilhosa, presente em todos os campos da vida humana, conseguir o
reconhecimento que merece por parte dos estudantes.

ENSINO DA MATEMATICA UTILIZANDO MIDIAS DIGITAIS

O Uso das Midias no Ensino da Matematica tem como finalidade principal evidenciar a
necessidade de novas praticas didatico-metodolégicas com o uso das midias e tecnologias nas
escolas, favorecendo, assim, o aprendizado dos alunos, tendo em vista, a construcdo do
conhecimento.

Os desafios do educador na sociedade atual seguem em expansao. Nao seria equivocado
pensar que as mudangas em sala de aula estdo direta ou indiretamente ligadas a tecnologia. Os
softwares educacionais representam bem as contribuicbes positivas que a tecnologia esta trazendo
para o processo de ensino-aprendizagem.

Para Gladcheff, Silva e Zuffi (2001) a utilizacdo dos softwares na sala de aula e no ensino de
matematica pode consentir em diversos objetivos: ser fonte de informacgao, auxiliar o processo de
construcdo de conhecimentos, ampliar a autonomia do raciocinio, da reflexdo e da criacao de
solugbes. O uso eficiente da informatica educativa proporciona, desde um entendimento mais
profundo acerca dos campos conceituais até uma abertura para andlise de possiveis erros que

possam ser analisados e corrigidos pelos softwares.
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Assim, percebe-se que os softwares, como jogos virtuais matematicos, podem ser uma

alternativa para trabalhar os conceitos teéricos dos contelidos matematicos e para promover uma

aula mais dindmica que incentive o estudo dos conceitos de forma inovadora (MEDEIROS, 2014).
Dessa forma:

O uso de softwares matematicos ndo se trata apenas de inserir a tecnologia nas
escolas e principalmente nas aulas de matematica, nem fazer uso de novos
recursos de modo insignificante como “usar sé por usar”. Trabalhar com softwares é
buscar inovar nas aulas de matematica, de modo que os estudantes por meio desse
recurso possam ampliar seus conhecimentos acerca dos contetdos abordados nos
livros, assim como construir novas ideias e produzir conhecimento, sem,
necessariamente, estar restrito a sala de aula, livro, quadro e ao professor
(MEDEIROS, 2014, p. 07).

Os diversos tipos de softwares educativos podem ser classificados em algumas categorias,
de acordo com seu objetivo pedagdgico, segundo Vieira (s/d): Tutoriais; Exercicios e Praticas;
Programagéo; Aplicativos; Multimidia e Internet; Simulagéo e Modelagem; Jogos.

Sendo assim, diversas pesquisas tém mostrado a contribuicdo de softwares educativos como
o Cabri, Logo, Function Probe, entre outros, para a compreensao de conceitos matematicos. Deste
modo o presente projeto focara no uso dos softwares educacionais no Ensino de Matematica e

destes nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

ESTRATEGIAS PARA O USO DE MIDIAS DIGITAIS NA APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Na atualidade vivenciamos e percebemos que as midias digitais presentes no cotidiano dos
alunos permitem um acesso rapido a calculos e resultados que sdao ministrados nas escolas de
maneira que convencé-los de aplicagdes descontextualizadas provocam nos mesmos desinteresses
na perspectiva dos conteidos matematicos aplicados na escola. Vale salientar que esses recursos
digitais ndo substituem a capacidade do alunado de processar conteidos matematicos, a funcéo dos
mesmos € subsidiar o desenvolvimento do célculo.

Vivemos em uma sociedade que transmite informacdo em um curto espaco de tempo,
provocando varias interpretagbes sobre um dado assunto. Nessa concepcdo devemos enquanto
educador matematico analisarmos e diagnosticarmos a retencédo de contelidos que os educandos
assimilaram.

Os recursos tecnolégicos desenvolvem uma gama de possibilidades de conhecimento,
promovendo novas formas para os processos pedagogicos, desafiando educadores e estudantes
nessa nova abordagem de aprendizado.

Segundo Borba (2015),

Quando olhamos grande parte das pesquisas em educagdo matematica
desenvolvidas no Brasil nos ultimos trinta anos, notamos diversificados contextos,
propostas e perspectivas com relagdo ao uso didatico e pedagdgico de tecnologias
para a investigacdo matematica. Em nossas reflexdes, nos pareceu pertinente e
interessante argumentar acerca de uma perspectiva estruturada em quatro fases
para discutirmos o uso de tecnologias na educagdo matematica no Brasil (BORBA,
2015, p. 18).
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Nesse cendrio, a dificuldade dose educadores é a efetivagdo do uso das tecnologias digitais
na educacao, pois se faz necessério a quebra de paradigmas junto aos educadores e a sociedade de
modo geral para a compreensao da importancia dessa inovacdo tecnolégica no aprendizado dos

educandos.

METODO

O estudo foi desenvolvido por meio de uma pesquisa qualitativa, buscando analisar de modo
mais profundo questbes que concernem o tema, com base bibliografica, a partir de artigos,
documentos, estudos e outros materiais, busca-se apresentar as opinides de autores e estudiosos,
bem como a explicacdo destes a tal processo.

Deste modo, a pesquisa qualitativa utiliza de uma metodologia mais aprofundada, visando
tracar as motivacdes e as resolugbes de certas questbes a partir da convivéncia, evitando os
métodos que apenas usam de pesquisas matematicas que realizam estatisticas sobre estes
segmentos. Neste contexto, autores atuais a respeito do tema em questdo foram utilizados para
fundamentar esta pesquisa, levando em consideracdo seu conhecimento, pesquisa e opiniao.

A pesquisa bibliografica é feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas,
e publicadas por meios escritos e eletrénicos, como livros, artigos cientificos e paginas de web sites.
Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador
conhecer o que ja se estudou sobre o assunto. “Existem, porém, pesquisas cientificas que se
baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando referéncias teoricas publicadas com o
objetivo de recolher informacdes ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se
procura a resposta” (FONSECA, 2002, p. 32).

Os critérios de elegibilidade foram definidos no uso de artigos cientificos, livros, publicacdes
em revistas, e jurisprudéncia, escritos em portugués, que estejam de acordo com a legislagcao
brasileira e pertencam a autores que dispde de um maior dominio sobre o que sera exposto,

excluindo aqueles que se encontram em outro idioma ou fogem a tematica.

ANALISE DOS RESULTADOS E DISCUSSOES

A historia relata que o surgimento e reconhecimento da matematica se deu nas antigas e
grandes civiliza¢des, tendo como bergo o Egito e a Mesopotamia, sendo os protagonistas desta
historia, homens cuja matematica instigava fascinio e grande curiosidade, dentre os quais temos a
historia de: Pitagoras, Tales de Mileto e Euclides.

Tales revolucionou o pensamento matematico ao estabelecer que as verdades precisam ser
demonstradas; Euclides manteve este conceito, mas faz nele uma ressalva que, por se s6 bastaria
para imortaliza-la: nem todas as verdades podem ser provadas; algumas delas, as mais elementares,
devem ser admitidas sem demonstracao; Pitagoras foi o interlocutor da matemética geométrica, onde

mobilizou todo conhecimento da antiguidade classica (GARBI, 1997, p. 18).
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Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) de Matematica (1997), a insatisfagéo
com os resultados do ensino da Matematica, revela que ha problemas a serem enfrentados, tais
como: a necessidade de reverter as estratégias utilizadas para o ensino, que se faz muitas vezes
através de procedimentos mecanicos, sem significado algum para o aluno. A relagao professor-aluno
€ um dos muitos problemas quando se deseja aprender e ensinar matematica. Nao sé os alunos
estdo insatisfeitos em relagdo ao ensino matematico, os docentes também compartilham o mesmo
sentimento.

Segundo Scoz (2004), “os professores de matematica tém vividos momentos angustiantes
quando o assunto é aprendizagem do ensino matematico”. As deficiéncias sédo intensas, tanto nas
aulas praticas como nas aulas teoricas, e de acordo com o autor isso se deve a um ensino reprimido
da matemética.

E preciso que o ensino da matematica seja reformulado, que novas praticas de ensino sejam

abordadas e que os professores se preparem, de forma a entender e sanar a dificuldade dos alunos.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),

O conhecimento matematico é necessario para todos os alunos da Educagao
Basica, seja por sua grande aplicacdo na sociedade contemporanea, seja pelas
suas potencialidades na formagdo de cidaddos criticos, cientes de suas
responsabilidades sociais (BRASIL, 2017, p. 263).

A Matematica é e sempre foi um aprendizado real para o cotidiano pessoal e grupal, por ser
multidisciplinar, interdisciplinar e transdisciplinar, deve buscar o coléquio com outros conhecimentos,
sem perder sua esséncia, cumprindo com seu papel social na construgdo de uma sociedade melhor

para todos.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante de todas as informagbes mencionadas, percebe-se que a matematica € uma ciéncia
necessaria para o desenvolvimento humano, ela coopera com os diversos aspectos da vida
cotidiana, entretanto, ndo é vista como tal pela maioria dos jovens, especialmente, enquanto estédo
estudando-a no ensino fundamental e médio, devido a uma padronizagdo de ensino e a falta de
utilizacdo de recursos e metodologias diferentes, ainda havendo uma concepgéo de que é sempre
preciso acertar a exatiddao da disciplina, fazendo com que os estudantes a vejam como chata e muito
dificil de alcangar.

E de suma relevancia que a matematica passe a ser vista e demonstrada de outra maneira
pelos profissionais da educagéo, atuando de forma diferencial em sala de aula, especialmente, com a
utilizagdo da Historia da Matematica egipcia como ferramenta de ensino e aprendizado, visto que
esta consegue introduzir os contetidos, demonstrar as necessidades cotidianas do uso de tal ciéncia,
demonstrar seu perfil humano e, ainda, potencializa a integracdo de todos os contetdos estudados

em sala de aulas.
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Deste modo, o presente trabalho buscou realizar um projeto que fosse capaz de retratar aos

alunos e aos estudiosos da area todos os pontos positivos na utilizacao da Histéria da Matematica
em sala de aula, apresentando o quanto este se reflete em nosso cotidiano atual, sendo uma
influéncia para o desenvolvimento de diversos aparatos, alcangando os objetivos que aqui foram

propostos.
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