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RESUMEN

El presente estudio se desarrollé con el objetivo de establecer una revisién bibliografica documental
sobre la realidad aumentada en la educacion universitaria con respecto a las areas de la biologia y de
la quimica. Como metodologia investigacion se aplicé el enfoque multi método o también conocido
como método mixto toda la investigacién. el disefio fue de tipo documental, estableciéndose una
revision bibliografica de 564 articulos de investigacion relacionados a la biologia la ciencia y la quimica
aplicandose la realidad aumentada. a través de los criterios de inclusion y exclusién se consideraran
180 articulos para la revision investigativa. entre los principales resultados se puede determinar que a
partir del afio 2012 la realidad aumentada se ha vuelto muy popular en la educacion. por otra parte, la
realidad aumentada ofrece ventajas afiliadas a la innovacion educativa facilitando el proceso de
ensefianza y aprendizaje. los retos de la realidad aumentada estan sustentados en los altos costos de
los dispositivos y la brecha tecnolégica.

PALABRAS CLAVE: Realidad aumentada. Educacion virtual. Educacion universitéria. Investigacion
multimetodo

RESUMO

Este estudo foi desenvolvido com o objetivo de estabelecer uma revisdo documental da literatura sobre
a realidade aumentada na educacao universitaria no que diz respeito as areas de biologia e quimica.
A metodologia de pesquisa aplicada foi a abordagem multimétodo ou também conhecida como método
misto toda pesquisa. o desenho foi do tipo documental, estabelecendo uma reviséo de literatura de 564
artigos de pesquisa relacionados a biologia, ciéncia e quimica aplicando a realidade aumentada.
através dos critérios de inclusdo e exclusdo, 180 artigos serdo considerados para a reviséo da
pesquisa. entre os principais resultados pode ser determinado que desde 2012 a realidade aumentada
se tornou muito popular na educagéo. por outro lado, a realidade aumentada oferece vantagens
associadas a inovagao educacional facilitando o processo de ensino e aprendizagem. os desafios da
realidade aumentada sédo suportados pelos altos custos dos dispositivos e pela lacuna tecnolégica.

PALAVRAS-CHAVE: Realidade aumentada. Educacao virtual. Educacéo universitaria. Pesquisa multi-
método.

ABSTRACT
This study was developed with the aim of establishing a documentary literature review on augmented
reality in university education with respect to the areas of biology and chemistry. The research
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methodology applied was the multi-method approach or also known as mixed method all research. the
design was documentary type, establishing a literature review of 564 research articles related to biology,
science and chemistry applying augmented reality. through the inclusion and exclusion criteria, 180
articles will be considered for the research review. among the main results it can be determined that
since 2012 augmented reality has become very popular in education. on the other hand, augmented
reality offers advantages affiliated to educational innovation facilitating the teaching and learning
process. the challenges of augmented reality are supported by the high costs of the devices and the
technological gap.

KEYWORDS: Augmented reality. Virtual education. University education. Multi-method research.

INTRODUCCION

Se buscan constantemente nuevos métodos y herramientas para potenciar y aumentar el
interés de los alumnos y mejorar el proceso de aprendizaje. Entre estas herramientas, la realidad
aumentada (RA) es una tecnologia que llama la atencién por sus diversas caracteristicas (WANG et
al.,, 2018). La RA puede definirse como una tecnologia que permite superponer simultdneamente
objetos virtuales a imagenes reales (AZUMA, 1997). Asi, los objetos virtuales se ven en el mismo
entorno que el mundo real (AZUMA et al., 2001). La tecnologia de RA se utiliza en muchos ambitos,
como el educativo, ya que permite una perfecta integracién de los contenidos virtuales con el mundo
real (AZUMA et al., 2011). Los estudios revelan que la RA proporciona muchas ventajas en la
educacion. Gracias al contenido digital que afiade a la imagen real, la RA permite a los estudiantes
tener experiencias de aprendizaje diferentes y eficaces. La RA facilita el aprendizaje (ENYEDY et al.,
2015; MARTIN et al., 2016) al concretar conceptos abstractos (BUJAK et al., 2013; IBANEZ et al., 2014;
LAINE et al., 2016). Asimismo, las investigaciones muestran que la RA atrae la atenciéon de los
estudiantes (BRESSLER; BODZIN, 2013; BUJAK et al., 2013; HUANG et al., 2016) y aumenta la
motivacién (CHANG; HWANG, 2018; IBANEZ et al., 2015). Las lecciones en las que se utiliza la RA
son mas divertidas (GUN; ATASQY, 2017) y agradables generando la participacién de los estudiantes
en clase (GIASIRANIS; SOFQOS, 2017; WOJCIECHOWSKI; CELLARY, 2013). Sin embargo, existen
algunos desafios en relacion con el uso de la RA en la educacién universitaria. El hecho de que algunos
equipos de RA sean de alto costo o valor y esto puede figurar como un desafio (KUGUK et al., 2016;
BILLINGHURST et al., 2003). La dificultad de desarrollar materiales educativos de RA (CHANG et al.,
2016) y la naturaleza de esta actividad, requiere mucho tiempo creando importantes desafios para los
professores (LAINE et al., 2016). Los profesores pueden no tener las habilidades y el tiempo para
utilizar la RA en el aula (GAVISH et al., 2015; DUNLEAVY et al., 2009). Ademas, el nimero limitado de
herramientas de autoria de RA gratuitas y de materiales educativos de RA que los profesores pueden
utilizar facilmente es un factor que limita el uso de la RA en la educacion superior. Otro reto importante
es que los estudiantes necesitan aprender sobre la RA (CAl et al., 2017; HUANG et al., 2016).

La RA es unatecnologia popular que se ha convertido en el centro de la investigacion educativa
en la Ultima década (AKCAYIR M; AKCAYIR G, 2017; BACCA et al., 2014; IBANEZ; DELGADO-
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KLOOQOS, 2018; SIRAKAYA; ALSANCAK, 2018). La RA se utiliza en todos los niveles educativos, desde
el preescolar hasta la universidad. Ademas, existen estudios en muchos campos diferentes, como las
matematicas (LIN et al., 2015; MARTIN-GONZALEZ et al., 2016), la fisica (YOON et al., 2012), la
quimica (YANG et al., 2018), la biologia (HWANG et al., 2016; LAINE et al., 2016), astronomia (CHEN;
WANG, 2015), educacién preescolar (YILMAZ, 2016), historia (HUANG et al., 2016; SOMMERAUER,;
MULLER, 2014) y artes (DI SERIO; IBANEZ; KLOOS, 2013). La educacién STEM es una de las areas
en las que la RA puede utilizarse de forma eficaz. Las disciplinas que componen la educacién superior
no existen por si solas en el mundo real, coexisten de forma multidimensional y compleja y las personas
se enfrentan a estos problemas multidimensionales en sus vidas (PIMTHONG; WILLIAMS, 2018). Por
lo tanto, las ciéncias de la biologia y quimica universitaria (BQU) se ofrece en muchos paises para
ayudar a las personas a entender las ciéncias y utilizarlas en sus vidas. La BQU permite a las personas
alcanzar los objetivos educativos preparandolas para la vida cotidiana y la vida laboral (PIMTHONG;
WILLIAMS, 2018). La BQU es un enfoque en el que los estudiantes participan en el disefio o la
investigacién de las ciéncias experimentales y logran experiencias de aprendizaje significativas a través
de la integracién de la ciencia, la tecnologia y las matematicas (MOORE; SMITH, 2014). La BQU es
una metadisciplina que se define como la creacién de una nueva disciplina en su conjunto basada en
la integracién de la informacién de otras disciplinas (CEYLAN; OZDILEK, 2015). Por otra parte la RA
se caracteriza con el apoyo al aprendizaje practico (Hsiao et al., 2012) y el aprendizaje basado en la
indagacion (DUNLEAVY et al., 2009), la contribucion al desarrollo de la capacidad espacial (Lin et al.,
2015) y el aumento de la cooperaciéon (BRESSLER; BODZIN, 2013), de igual forma, la RA es una
herramienta eficaz para la educacién y formacion universitaria. Bujak et al., (2013), Cheng y Tsai (2013)
y Wu, Lee, Chang y Liang (2013) destacan que la RA tiene un potencial educativo que puede ser Util
en la educacion BQU. La RA en la BQU es tanto una practica educativa como un campo de la
investigacién educativa. Por lo tanto, este estudio se centrd en el uso de la RA en la educacion BQU
tanto como una practica educativa como un campo de investigacion educativa. Para ello, se buscaban
respuestas a las siguientes preguntas de investigacién:

¢ Cuales son las caracteristicas generales de los estudios RA-BQU?

¢ Cuales son las ventajas identificadas en los estudios RA-BQU?

¢, Cuales son los desafios identificados en los estudios RA-BQU?

1 BASE TEORICA

La investigacion de los estudios en un campo especifico es importante para presentar la
situacién existente y proporcionar orientacién para futuros estudios (KUCUK et al., 2013; SEO;
BRYANT, 2009). Se realizaron varios estudios para presentar la situacién actual, las ventajas, los retos
limitaciones y tendencias en cuanto al uso de la RA en la educacion BQU (AKCAYIR, 2017; BACCA et
al., 2014; CHENG; TSAIl, 2013; IBANEZ; DELGADO-KLOOS, 2018; RADU, 2014; SIRAKAYA;
ALSANCAK, 2018). De igual forma como el estudio desarrollado por Akgayir y Akgayir (2017) se
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revisaron sistematicamente 68 investigaciones de articulos publicados en revistas Indexadas, para
demostrar las ventajas y los desafios del uso de la RA en la BQU. En una meta-revision, Radu, (2014)
reveld los efectos positivos y negativos de la RA en las experiencias de aprendizaje. En otra revision
sistematica, Bacca et al., (2014) se centrd en el uso las ventajas, las limitaciones, la eficacia, los retos
y las caracteristicas de la RA en los entornos educativos universitarios.

Sirakaya y Alsancak (2018) identificaron las tendencias en los estudios de RA educativa
(publicacion ano, método, sujetos de investigacién, nivel de muestra, nUmero de muestras, herramienta
de recopilacion de datos, AR tipo, herramienta de imagen de RA). A diferencia de estos estudios, Cheng
y Tsai (2013) se centraron en los estudios que utilizan la RA en la ensefianza de las ciéncias exactas.
Tras un examen exhaustivo de las posibilidades de la RA en la ensefianza de las ciéncias
experimenatles de la biologia y la quimica, los autores hicieron sugerencias para futuros estudios.
Como se puede ver, los estudios que evaluaron el uso de la RA desde diferentes perspectivas se
llevaron a cabo en entornos educativos de educacion superior. Mediante la revision de siete bases de
datos conocidas sobre educacién y tecnologia (ACM Digital Library, ERIC, IEEExplore, I1SI Web of
Science, ScienceDirect, Scopus y Springer), Ibanez y Delgado (2018) investigaron 28 articulos sobre
el uso de la RA en la educacién universitaria. Este estudio, que contribuyé significativamente a la
literatura, enumerd los articulos individualmente y los categoriz6 en base a las siguientes
caracteristicas:

e Caracteristicas generales de las aplicaciones de RA
e Proceso de instruccion
e Evaluacion de las intervenciones
Los articulos revisados se analizaron bajo los siguientes titulos:
o Disefio de aplicaciones de realidad aumentada
e Procesos de instruccion
e Medidas de los resultados de los estudiantes

La presente revisién abordé los articulos con un enfoque inductivo. Asi, el propdsito era
contribuir a |a literatura centrandose en la situacién actual, las ventajas y los retos relacionados con la
RA en la educacion BQU.

2 Metodologia de la Investigacion

Para el estudio se uso la metodologia multimetodo o método mixto de investigacion, al igual
para la seleccion de los articulos de revision. La seleccion de los articulos fueron sustentados de
revistas significativas en el campo o indexados en bases de datos especificas (ERIC, Pro- Quest,
EBSCHO, ScienceDirect) como una forma de seleccionar articulos. Para este estudio, los articulos
relacionados con la RA en la educacion BQU que fueron publicados en revistas indexadas en la base

de datos SSCI fueron seleccionados.
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Se utiliz6 el sitio el buscador o pagina de busqueda de la Web of Science (WOS) para acceder
a estos articulos. La opcién de blsqueda avanzada se utilizé en el sitio web de WOS con la siguiente
cadena de consulta "realidad aumentada AND Biologia OR science OR Quimica". La consulta dio como
resultado 564 articulos cuando se selecciond el periodo de tiempo como "mediados de 2022" (desde
1980), el tipo de tipo de documento como "articulo" y el idioma como "inglés y espafiol” en los filtros de
busqueda. Cuando las categorias educativas (educacion e investigacidon educativa, educacion
especial, disciplina cientifica de la educacion, psicologia educativa) para acceder s6lo a los articulos
educativos, el nimero de articulos que se ajustaban a los parametros de busqueda era de 1.000.
nuamero de articulos que se ajustaban a los parametros de busqueda fue de 180. La dltima busqueda
se realiz6 el 20 de julio de 2022. Se descargaron los textos completos de estos 180 articulos y su
adecuacion para la presente investigacion fue examinada por los 4 investigadores del presente estidio
por separado. La revision de la idoneidad de los 180 articulos se basé en los criterios de inclusién y
exclusion (Tabla 1) preparados utilizando los estudios de revisién de RA anteriores (AKCAYIR M;
AKCAYIR G, 2017; IBANEZ; DELGADO-KLOOS, 2018; SIRAKAYA et al., 2018). Como resultado de
estas evaluaciones, 42 articulos de un total de 180 se consideraron adecuados para los fines de este

estudio.

Tabla 1. Criterios de inclusién y exclusién de los articulos de investigacion

Inclusién Exclusion
Articulos Actas de conferencias, capitulos de libros, etc.
Disponible en texto completo Articulos so6lo disponibles en resumen

i . Editoriales, articulos de revision y articulos
Articulos empiricos o
sobre el desarrollo de aplicaciones

Articulos centrados en entornos como la
Articulos centrados en la RA realidad virtual y la realidad mixta, aunque el

término RA, se utilice el término realidad virtual

Articulos sobre

Educacién em Biologia y Quimica

2.1 Codificacion y analisis de los datos

Los investigadores codificaron los articulos que cumplian los criterios de inclusién. Se utilizo el
programa Microsoft Excel para codificar los datos. En primer lugar, se codificaron por separado 12
articulos seleccionados al azar para calcular la fiabilidad de la codificacién. Se calcul6 que la fiabilidad
entre los evaluadores era de 0,92 mediante el andlisis kappa de Cohen (WARRENS, 2015). Los

articulos restantes fueron codificados independientemente por los investigadores una vez garantizada
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la fiabilidad de la codificacién, se lleg6 a un consenso mediante la discusién de los cddigos en los que
los investigadores no estaban de acuerdo.

Los datos se analizaron mediante el método de analisis de contenido. El analisis de contenido
es un método que incluye la organizacién del texto, la categorizacién, la comparacion y el desarrollo de
resultados teéricos Cohen et al., (2005). Se adopt6 el enfoque inductivo sugerido por Miles y Huberman
(1994) en analisis de datos. En primer lugar, el esquema de codificacién se creé codificando las
expresiones que eran significativas en si mismas. Posteriormente se formaron subcategorias

combinando los cédigos y las categorias inductivas generando la combinacion de subcategorias.

3 RESULTADOS Y DISCUSION
3.1. ¢ Cuales son las caracteristicas generales de los estudios AR-STEM?

Los estudios centrados en el uso de la RA en la educacién BQU se realizaron por primera vez
en 2012 (Figura 1). El aumento del nimero de estudios por afio es notable. Ademas, se observé que
la mayoria de los 42 articulos que se examinaron (36 articulos) se publicaron después de 2015 (2016-
2022).

2012(2013/2014/2015/2016/2017({2018/2019(2020/2021|2022
—o&— Numero de publicaciones| 1 2 1 2 3 4 5 6 7 6 5

Figura 1. Numero de articulos por ario.

Del mismo modo, Ibanez y Delgado-Kloos (2018) afirman que la mayoria de los 28 articulos
publicados entre 2010 y 2022 sobre RA en educacion BQU fueron publicados después de 2013. El
aumento del nimero de estudios sobre RA-BQU en los ultimos afios puede indicar que este tema sera
popular en los proximos afnos. Los métodos cuantitativos recomendados por Hwang et al., (2016), se
utilizaron en aproximadamente la mitad de los estudios que se centraron en el uso de la RA en la
educacion BQU (52%). Los estudios que utilizaron métodos cuantitativos fueron seguidos por estudios
realizados por métodos mixtos (43%) (ENYEDY et al., 2012) y métodos cualitativos (5%) (YANG et al.,
2018). Ibafez y Delgado (2018) también llegaron a una conclusién similar, encontraron que en los
estudios de RA en educacion BQU se utilizaron métodos cuantitativos (46,4%), mixtos (35,7%) y
cualitativos (17,9%), respectivamente. Teniendo en cuenta que los estudios RA-BQU aumentaron

significativamente después de 2015 (Figura 1).
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Es normal que se realicen estudios experimentales para determinar la eficacia del uso de la
RA en la educacion BQU. Otra razén para el predominio de los estudios cuantitativos puede estar
relacionada con las ventajas de los métodos cuantitativos, como la generalizacién de resultados y la
facilidad de trabajar con muestras grandes. Se observa que los métodos cuantitativos son
mayoritariamente preferidos en los estudios realizados en el ambito de las tecnologias educativas
(BOND; BUNTINS, 2018; KUCUK et al., 2013; ROSS et al., 2010). La escasez de estudios en los que
se han utilizado métodos cualitativos se utilizaron métodos interpretativos.

Se encontr6 que el 74% (31 estudios) de los estudios se llevaron a cabo en entornos
universitarios (clase o laboratorio) mientras que el 26% (11 estudios) se realizaron en entornos extra
universitarios (proyectos, vinculacion, sociedad o campus). En cuanto a los estudios realizados en
entornos universitarios, se observé que 5 estudios se realizados en el laboratorio (MEJIAS; MARQUEZ,
2012) y 26 se llevaron a cabo en entornos de aula (TURAN et al., 2018). En cuanto a los estudios
realizados en entornos extra universitarios, se identificd que 4 estudios se realizaron en proyectos de
vinculacion (HWANG et al., 2016), 5 en comunidades (CHEN; WANG, 2018) y 2 en campus (CHANG
et al., 2018). Ibafiez y Delgado (2018), llegaron a una conclusién similar, afirmaron que el 70% de los
estudios de RA en la educacion BQU se realizan en el aula y el 30% fuera del aula.

El resultado de que el 73% de los articulos de RA basada en marcadores investigados en este
estudio de revision se llevaron a cabo con grupos de muestra grupos en el nivel K-12. Sin embargo, la
RA basada en la localizacion tiene la importante ventaja de permitir a los estudiantes aprender fuera
del aula (CHIANG et al., 2014) y apoyar el aprendizaje de la investigacion cientifica cientifica (CHENG;
TSAIl, 2013). Esta revision determiné que todos los estudios de RA basada en la localizaciéon se
realizaron fuera de la universidad.

La tabla 2 demuestra que los grupos de muestra mas preferidos en los estudios AR-BQU fueron
los estudiantes de Postgrado o maestaria (54,76%), Doctorado (23,80%) y Pregrado o licenciatura
(21,42%),

Tabla 2. Distribucion de los niveles de la muestra.

Nivel de la muestra f %
Doctorado 10 23,80
Maestria / postgrado 23 54,76
Pregrado / Licenciatura 9 21,42

Ibanez y Delgado (2018), llegaron a resultados similares, enumeraron los grupos de muestra
mas comunes en los estudios de RA en la educacion. Segln la Tabla 3, el tamafio de la muestra mas
comun en los estudios RA-BQU fue entre 31 y 100 (69,05%), seguido de los estudios con tamafos de
muestra entre 101 y 300 (14,29%) y entre 11y 30 (11,90%) respectivamente. Ibafez y Delgado (2018)
informaron que el tamafno de la muestra era de 90 o menos en el 75% de los estudios de RA en
educacion BQU. Solo hubo un estudio realizado con un tamario de muestrade 1 a 10y, de nuevo, solo
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un estudio con un tamario de muestra superior a 1000 (2,38%). En los estudios estudios, se determiné
que el tamafno de muestra mas alto era de 1211 (HSIAO et al., 2012) y el tamafo de muestra mas bajo
tamafio fue de 10 (OZDAMLI; KARAGOZLU, 2018). Se concluyé que los métodos cuantitativos fueron
los mas comunes en estos estudios. El hecho de que el tamano de la muestra comun fuera de 31 a
100 puede estar relacionado con el uso de métodos cuantitativos (experimentales) en los estudios de
RA-BQU. Este hallazgo es paralelo a los estudios de Bacca et al., (2014) y Sirakaya y Alsancak
Sirakaya (2018) donde se concluy6 que el tamafio maximo de la muestra en los estudios de RA estaba
entre 31 y 100.
Tabla 3. Distribucion del tamano de la muestra.

Tamano de la muestra f %
Entre 1 and 10 1 2.38
Entre 11 and 30 5 11.90
Entre 31 and 100 29 69.05
Entre 101 and 300 6 14.29
Entre 301 and 1000 0 0
Mas de 1000 1 2.38

Las herramientas de recoleccién de datos mas comunes utilizadas en los estudios AR-BQU

fueron las siguientes (Tabla 4):

Tabla 4. Distribucién de los instrumentos de recoleccion de datos.

Herramienta de recopilacién de datos f %
Prueba de rendimiento 28 30,76
Encuesta / Cuestionario 21 23,07
Entrevista 20 21,97
Escala de actitud, personalidad o aptitud 13 14,28
Guia de observacion 8 8,79
Otros 1 1,09

Como se puede observar la prueba de rendimiento fue el instrumento mas aplicado con un
30,76%, luego la encuesta o cuestionario posee un 23,07%, la entrevista un 21,97%, prueba de
rendimiento (29,67%), actitud, personalidad o escala de aptitudes (14,28%), guia de observacion
(8,79%) y otros (1,09%). Este hallazgo es similar a los estudios de Bacca et al. (2014) y Sirakaya y
Alsancak (2018).

3.2. ¢ Cuales son las ventajas identificadas en los estudios AR-BQU?

Las ventajas de los estudios AR-BQU se recogieron en 4 subcategorias: contribucion al
alumno, resultados educativos, interaccién y otras ventajas.

La contribucion mas importante para el alumno fue el aumento del éxito logrado por el uso de
la RA en la educacién BQU. Muchos estudios concluyeron que la RA aumenté el rendimiento en la
educacion en las areas de Biologia y Quimica (CHEN; WANG, 2018; GUN; ATASQY, 2017; HWANG
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et al., 2016; IBANEZ et al., 2014; WU; HWANG; YANG; CHEN, 2018). Aunque se encontré que la RA
tiene un impacto positivo en el rendimiento, este impacto varié para los estudiantes con diferentes
niveles de rendimiento.

Segun los estudios investigados en el ambito de este estudio, el uso de la RA en la educacion
aumento la motivacién de los estudiantes (CAl et al., 2017; CHANG; HWANG, 2018; CHENG, 2018).
Chang et al., (2016) destacaron que los estudiantes experimentaron falta de motivacién debido a la
duracion de tiempo necesario para el crecimiento de las plantas y la falta de oportunidades para
observar los cambios en el crecimiento de las plantas en el en el aula. Informaron que la RA aumenté
la motivacion ya que permitio a los estudiantes observar y manipular (por ejemplo, la luz del sol).

La RA asegur6 el desarrollo de actitudes positivas hacia el aprendizaje (CAl et al., 2017;
CHANG et al., 2018; CHEN et al., 2016; HSIAO et al., 2012; KAMARAINEN et al., 2013). También
aumento el interés/la voluntad de aprender de los estudiantes (BRESSLER; BODZIN, 2013; CAl et al.,
2017; HUANG et al., 2016). La RA proporciona contribuciones significativas a los estudiantes en la
educacion BQU. Por otra parte, Ibanez et al., (2014) y Bursali y Yilmaz (2019) sefialaron que estas
contribuciones pueden ser causadas por el efecto de novedad, mientras que Hsiao et al., (2012)
afirmaron que estos efectos pueden disminuir cuando la RA se utiliza en la educacién en general.
Kamarainen et al., (2013) sugieren que las investigaciones futuras midan el efecto de novedad al
asegurando el uso de la RA durante multiples experiencias de viaje de campo para examinar si la
novedad se atenlia y el compromiso se mantiene. Del mismo modo, Ibafiez et al., (2014) hicieron
hincapié en la necesidad de nuevas investigacion para erradicar el efecto novedad.

Por otro lado, Ibafiez et al., (2015) informaron de que los estudiantes tenian algunos problemas
de aprendizaje cuando tenian la libertad de descubrir informaciéon mediante el uso de la RA en areas
de ciéncias experimentales. Por lo tanto, esta practica debe ser apoyada por mecanismos efectivos de
andamiaje para ayudar a los estudiantes en el proceso de descubrimiento.

Segun los resultados, el resultado educativo mas importante proporcionado por el uso de la RA
en la educacion BQU fue el "aumento de la participacion en clase" (GIASIRANIS; SOFOS, 2017; MORO
etal., 2017). La RA proporciona a los estudiantes una experiencia de aprendizaje divertida y agradable
(por ejemplo, CHEN et al., 2016; GUN; ATASQY, 2017). Ademas, ayuda a los estudiantes a aprender
habilidades de cooperacion (por ejemplo, BRESSLER; BODZIN, 2013) y desarrolla la autoeficacia del
grupo (por ejemplo, CHANG; HWANG, 2018). Estas ventajas destacadas en los estudios investigados
en el marco de este estudio pueden ser efectivas para aumentar la participacion afectiva y cognitiva de
los estudiantes participacién en las clases (CHANG; HWANG, 2018).

Se citan como ventajas del uso de la RA en la educacién BQU la "visualizacion" y la "concrecion
de conceptos abstractos". La RA permite visualizar conceptos que no se pueden visualizar en clase
(WOJCIECHOWSKI; CELLARY, 2013), durante las explicaciones fuera del aula (KAMARAINEN et al.,
2013) en los museos (YOON et al., 2017) y en los laboratérios virtuales.
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Otros resultados educativos sefalados en los estudios de RA-BQU son: la ensefianza
individualizada (KAMARAINEN et al., 2013), aprendizaje en profundidad (CHIANG et al., 2014),
aprendizaje en el tiempo y espacio deseados (Laine et al., 2016), el aprendizaje dirigido por el alumno
(KAMARAINEN et al., 2013) y el aprendizaje informal (YOON et al., 2017). Estas ventajas dan una idea
de como la RA puede apoyar el aprendizaje fuera del aula.

Las ventajas en cuanto a la interaccién destacadas en los estudios AR-STEM se recogieron en
4 subcategorias en tiempo real (CHEN et al., 2016), mayor interaccion entre el estudiante y contenido
del curso (CHENG, 2018), una sensacién de presencia (IBANEZ et al., 2014), una mayor interaccion
entre los estudiantes (KAMARAINEN et al., 2013). La RA permite al usuario interactuar con objetos
virtuales en el entorno en tiempo real en el que se encuentra el usuario. La interaccion en tiempo real
con los objetos virtuales afecta positivamente a la sensacion de presencia de los estudiantes (CHANG
et al., 2018; LIOU et al., 2017). La interaccién en tiempo real (CHEN et al., 2016; KUCUK et al., 2016)
aumenta la interaccion entre los estudiantes (CHENG, 2018; KAMARAINEN et al., 2013) y la
interaccion con el contenido del curso (CHENG, 2018). Se reportado que la RA facilita el aprendizaje
mediante la practica al aumentar la interaccién de los estudiantes con el contenido.

Ademas, Hsiao et al., (2012) también informaron de que la RA garantizaba que los estudiantes
pudieran realizar més actividades fisicas en comparacion con otras actividades de aprendizaje a través
de mayores interacciones con la RA.

Otras ventajas em el uso de la RA en la educacién BQU es la facilidad de uso (MARTIN-
GONZALEZ et al., 2016), la oportunidad de aplicar de forma segura experimentos peligrosos (YANG
et al., 2018), la reduccién de costes y la idoneidad de uso en cursos de laboratorio (WOJCIECHOWSKI;
CELLARY, 2013). La RA reduce los costes al intercambiando homélogos virtuales con costosos
equipos de laboratorio y consumibles (WOJCIECHOWSKI; CELLARY, 2013). También permite la
aplicacion segura de pruebas potencialmente peligrosas (WOJCIECHOWSKI; CELLARY, 2013; YANG
et al., 2018). En este sentido, la RA puede utilizarse en la educacion STEM como preparacion para los
experimentos que los estudiantes deben realizar en entornos de laboratorio reales (YANG et al., 2018).
El hecho de que la RA sea una tecnologia facilmente utilizable por los estudiantes actuales (DI SERIO
et al., 2013; LIOU et al, 2017; MARTIN-GONZALEZ et al., 2016) es una ventaja importante para su uso
en la educacion de la BQU.

3.3. ¢ Cuales son los retos identificados en los estudios sobre RA-BQU?

Aunque los articulos sobre el uso de la RA en la educacién BQU destacaron numerosas
ventajas de la RA, también se destacaron algunos de los retos asociados a su uso. El reto mas comun
encontrado en los articulos fue "Problemas para detectar el marcador". La camara del dispositivo debe
detectar continuamente La camara del dispositivo debe detectar continuamente el marcador para poder
mostrar el contenido digital en las aplicaciones de RA basadas en marcadores. Falta de una cantidad
adecuada de luz en la clase (més 0 menos luz de la necesaria) (CHANG; HWANG, 2018; HSIAO et al.,
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2012) puede causar ese problema. Gun y Atasoy (2017) sugieren una supervision cuidadosa de la luz
en los entornos de las aulas. Del mismo modo, la conexién a internet (KUCUK et al., 2016), los
problemas de GPS (BRESSLER Y BODZIN, 2013) y la falta de caracteristicas suficientes en los
dispositivos de los alumnos (KUCUK et al., 2016) fueron algunos de los desafios encontrados en los
estudios de AR-STEM. Sin embargo, los avances de los dispositivos méviles y el abaratamiento de los
precios de estos dispositivos pueden eliminar estos problemas en los préximos anos.

La resistencia de los profesores al uso de la RA en la educacion BQU es un problema que hay
que superar. Hsiao et al., (2012) indicaron que los profesores mostraron mas resistencia que los
estudiantes y que esta resistencia estaba relacionada con el hecho de que los profesores que querian
aumentar el rendimiento de los estudiantes no estaban dispuestos a dedicar tiempo a la exploracion
de nuevas herramientas. Otro reto encontrado en el uso de la RA en la educacién BQU fue "la fase de
desarrollo de contenidos que requiere mucho tiempo" (CHANG et al., 2016; LAINE et al.,, 2016). La
preparacién de graficos realistas y modelos 3D requiere un tiempo especialmente largo.

Para resolver este problema, Chang et al., (2016) sugirieron desarrollar un sistema modular de
RA y Laine et al.,, (2016) proyectaron fundar una biblioteca compuesta por activos multimedia
reutilizables, plantillas de pantalla y modelos 3D modelos. Cheng (2018) se afirmé que la RA disminuy6
la imaginacion de los estudiantes. Aparte de estos desafios, hay que recordar que hay otros desafios
citados en la literatura en relacién con el uso de la RA en la educacion.

4 CONCLUSIONES

Gracias a sus caracteristicas, la tecnologia de RA ofrece importantes oportunidades para la
educacion BQU. Este estudio tiene como objetivo identificar la situacion actual, las ventajas y los
desafios relacionados con el uso de la RA en educacion BQU.

La primera pregunta del estudio se centr6 en las caracteristicas generales de los estudios RA-
BQU. Se determin6 que los estudios RA-BQU, explorados por primera vez en 2012, se han vuelto muy
populares especialmente en los Ultimos afos. Sobre la base de esta conclusiéon, podemos argumentar
que el uso de la RA en la educacion BQU. Sera un importante tema de investigacién para los
investigadores en los proximos anos. Otros resultados obtenidos en este estudio pueden guiar futuros
estudios de RA-BQU. En consecuencia, los futuros estudios que se disefien con el método cualitativo,
que se realicen fuera de la universidad y que utilicen aplicaciones de RA basadas en la localizacion
pueden llenar los vacios en el ambito del uso de la RA en la educacién BQU. En este contexto se
pueden llevar a cabo estudios para determinar la eficacia de la RA en la educacién informal. Se ha
comprobado que algunos grupos de muestra (como la educacion preescolar, la educacion especial, la
formacion profesional) no estaban en los estudios RA-BQU. Los estudios futuros pueden incluir estos
grupos de muestra para contribuir a la literatura.

La segunda pregunta de investigacion tenia como objetivo revelar las ventajas del uso de la

RA en la educacion STEM. Los resultados de la investigacién muestran que el uso de RA en la
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educacion BQU apoya el aprendizaje y la ensefianza. Sin embargo, hay que tener en cuenta que la
novedad de la innovacién puede ser un factor factor que contribuya a ello. Se aconseja a los
investigadores que tomen medidas para eliminar el impacto de la innovacién cuando planifiquen de la
innovacion al planificar los estudios de RA-BQU (realizar una prueba piloto antes de la implementacién
real, prolongar el periodo de implementacién). de la aplicacién). Ademas, se observa que no hay
suficientes estudios para comprobar el efecto de la RA segun segun las caracteristicas individuales.
Los estudios para comparar el impacto del uso de RA en grupos con diferentes caracteristicas
individuales (como el sexo, la edad, el rendimiento, la motivacién, la capacidad espacial) pueden
producir resultados interesantes. Una caracteristica notable de la RA es su apoyo al aprendizaje fuera
del aula. La tecnologia de RA puede utilizarse para apoyar actividades fuera de clase en métodos de
aprendizaje mixto como el flipped aprendizaje. Esta investigacion se ha centrado en la situacion actual,
las ventajas y los inconvenientes de los estudios RA-BQU. Se pueden llevar a cabo mas
investigaciones sobre cuestiones como el enfoque pedagdgico, las estrategias estrategias de
ensefanza y técnicas de ensefianza utilizadas en los estudios RA-BQU.

Los retos encontrados en los estudios RA-BQU estaban generalmente relacionados con
problemas técnicos. En los préximos afos, los avances en las tecnologias méviles, pueden ayudar a
superar estos problemas técnicos como como los problemas de deteccion del marcador, los problemas
de GPS y los problemas de Internet. Sin embargo, existen otros retos como la resistencia del
profesorado a la RA y la necesidad de periodos de tiempo prolongados para desarrollar los contenidos.
El desarrollo profesional de alta calidad es crucial para proporcionar los conocimientos y habilidades
necesarios para el uso efectivo de la RA-BQU y para contrarrestar la resistencia de los profesores.

Se pueden realizar estudios sobre como apoyar a los profesores y proporcionarles desarrollo
profesional sobre en el uso de la RA-BQU. Se pueden desarrollar materiales educativos de RA y
herramientas de autoria de RA que puedan ser utilizadas por los profesores sin ningun coste. Tanto
los desarrolladores de aplicaciones como los investigadores, pueden realizar investigaciones
adicionales para superar estos desafios. Se sugiere que otros desafios en futuros estudios se tengan

en cuenta en relacion con la RA mencionados en la literatura.
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