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RESUMO

Para estruturar a producédo de semindrios com as turmas dos cursos de Administracdo e Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, 0s respectivos periodos letivos se iniciam com uma proposta de
avaliacdo considerando-se as principais necessidades e desafios identificados. Com o principal
objetivo de analisar os resultados da aplicagdo de seminarios como facilitador no processo de ensino
e aprendizagem, foram introduzidos em momentos e turmas distintas os conceitos de Inovacdes
Tecnologicas para a Industria 4.0, a Engenharia e Qualidade de Softwares, o Uso da Tecnologia
Vestida nas Organizacdes, a Interacdo Humano Computador e a Sociedade, e a Internet das Coisas
e suas Aplicacbes no Mundo dos Negdcios. Empregou-se uma pesquisa exploratoria e explicativa, a
fim de averiguar as ideias e pensamentos, proporcionando desta forma maior familiaridade com o
problema, para oportunizar esclarecimentos sobre o assunto investigado, compreendendo assim as
causas e efeitos. Os principais resultados indicam uma ampla participacédo discente durantes os anos
de 2020, 2021 e 2022 com sete trabalhos aprovados e apresentados no inicio do projeto, em 2020,
quinze producdes em 2021 e dezesseis apresentagfes em 2022. A partir dos resultados obtidos e
com os debates criticos ocorridos ao longo da construcdo dos painéis, constatou-se um potencial
estimulador para as pesquisas e novas constru¢des durante as aulas.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem Colaborativa. Avaliagdo Formativa. Educacgdo. Professor
Mediador. Seminarios.

ABSTRACT

To structure the production of seminars with the classes of the Courses of Administration and Analysis
and Development of Systems, the respective academic periods begin with an evaluation proposal
considering the main needs and challenges identified. With the main objective of analyzing the results
of the application of seminars as a facilitator in the teaching and learning process, the concepts of
Technological Innovations for Industry 4.0, Software Engineering and Quality, The Use of Technology
Dressed in Organizations, Human Interaction Computer and Society, were introduced at different
times and classes. and the Internet of Things and their Applications in the Business World. An
exploratory and explanatory research was used, in order to verify the ideas and thoughts, thus
providing greater familiarity with the problem, to provide clarification scans on the subject investigated,
thus understanding the causes and effects. The main results indicate a broad participation of students
during the years 2020, 2021 and 2022 with seven papers approved and presented at the beginning of
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the project, in 2020, fifteen productions in 2021 and sixteen presentations in 2022. From the results
obtained and with the critical debates that occurred during the construction of the panels, a potential
stimulator was found for research and new construction during classes.

KEYWORDS: Collaborative Learning. Formative Evaluation. Education. Professor Mediator.
Seminars.

RESUMEN

Para estructurar la produccion de seminarios con las clases de los Cursos de Administracion y
Andlisis y Desarrollo de Sistemas, los respectivos periodos académicos comienzan con una
propuesta de evaluacion considerando las principales necesidades y desafios identificados. Con el
objetivo principal de analizar los resultados de la aplicacion de seminarios como facilitador en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, se introdujeron los conceptos de Innovaciones Tecnoldgicas
para la Industria 4.0, Ingenieria y Calidad del Software, El Uso de la Tecnologia Vestida en las
Organizaciones, Interaccion Humana Informatica y Sociedad, en diferentes momentos y clases. vy el
Internet de las Cosas y sus Aplicaciones en el Mundo de los Negocios. Se utilizé una investigacion
exploratoria y explicativa, con el fin de verificar las ideas y pensamientos, proporcionando asi una
mayor familiaridad con el problema, para proporcionar exploraciones de aclaracién sobre el tema
investigado, entendiendo asi las causas y efectos. Los principales resultados indican una amplia
participacion de estudiantes durante los afios 2020, 2021 y 2022 con siete trabajos aprobados y
presentados al inicio del proyecto, en 2020, quince producciones en 2021 y dieciséis presentaciones
en 2022. A partir de los resultados obtenidos y con los debates criticos que ocurrieron durante la
construccion de los paneles, se encontr6 un estimulador potencial para la investigacion y la nueva
construccion durante las clases.

PALABRAS CLAVE: Aprendizaje colaborativo. Evaluacion Formativa. Educacion. Profesor Mediador.
Seminarios.

1. INTRODUCAO

O presente artigo objetiva descrever os resultados da aplicacdo de seminarios como
facilitadores no processo de ensino e aprendizagem aos alunos dos cursos de Administracdo e
Analise e Desenvolvimento de Sistemas, ao introduzir os conceitos de Inovacdes Tecnoldgicas para a
Inddstria 4.0, a Engenharia e qualidade de softwares, 0 uso da tecnologia vestida nas organizagfes
(Wearable), a Interagdo Humano Computador e a sociedade, e a Internet das Coisas e suas
Aplicagcdes no mundo dos negdcios.

Com o desenvolvimento e apresentacdo dos trabalhos, propbs-se examinar a percepc¢ao dos
participantes em relagdo as novas ideias, questdes e perspectivas, conduzindo-os a reflexdes em
torno das tematicas, suas influéncias e beneficios para a sociedade. Para 0 sucesso dos seminarios,
empregou-se um método didatico-pedagdgico colaborativo iniciado com uma proposta central para
cada periodo. Aplicou-se preliminarmente as orientacdes quanto ao material de estudo, a forma para
se elaborar uma pesquisa, um texto introdutério sobre os elementos do projeto e um roteiro de
desenvolvimento.

No principio foram estimuladas a participacéo entre seus pares, interagindo na organizacao,
no uso dos recursos, na esquematizacdo e desenvolvimento. Optou-se para construcdo dos

semindrios seguindo os padrBes da avaliacdo formativa, que é uma alternativa aos métodos

tradicionais de avaliacdo escolar, permitindo o engajamento direto dos alunos na atividade proposta
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pelo professor, compreendendo estes as vantagens de: quem compartilha o conhecimento melhora o
seu aprendizado.

Diante do exposto, preconizou-se maior interacdo entre os educandos para o fortalecimento
dos elos e assim melhorar o entendimento dos contelddos, e consequentemente a importancia no
protagonismo durante a construcdo dos conhecimentos. Cunha, Bozzo e Silva (2021) afirma que o
protagonismo do aluno favorece e possibilita 0 desenvolvimento da sua autonomia, porque se sentira
motivado a buscar conhecimentos de forma independente. A proposta baseou-se em avaliar o
discente de forma particular, considerando as suas principais necessidades e os seus desafios no
processo de ensino.

2. CARACTERISTICAS DA AVALIACAO FORMATIVA

Em busca de inovagdes que auxiliem na melhoraria do processo de ensino e aprendizagem,
constantemente novas alternativas séo investigadas para avaliar o processo e se ele esti atingindo
os objetivos propostos. A forma como se avalia o discente é uma tematica recorrente em muitas
reunides pedagogicas, e neste contexto as avaliagfes consideradas como tradicionais nem sempre
mostram com exatiddo o desenvolvimento do estudante, mesmo que ele conhe¢a muito sobre
determinado contelido, na hora do exame podera ndo conseguir responder as questdes com
exatidao.

Dentre os formatos existentes para medir o desempenho e o aprendizado discente, destaca-
se a avaliacdo formativa, que foge ao tradicional, trazendo o aluno para o centro de sua propria
formagdo, ao ser utilizada como uma estratégia para medir o desempenho escolar dos alunos,
permitindo ao docente um acompanhamento mais aprofundado e individual. Cunha, Bozzo e Silva
(2021) completa que.

O professor na qualidade de mediador, deve estar atento na identificacdo de
informagbes que lhe permitam verificar o aprendizado do aluno e em paralelo
proporcionem formas de colaborar, promovendo o retorno quando necessario e
possibilitando inclusive a autoavaliagcdo dos alunos, no ensejo de conduzi-los da
melhor forma possivel nos caminhos do saber. (CUNHA; BOZZO; SILVA, 2021, p.
6).

Para Castro, Silva e Rodrigues (2021), a avaliacdo formativa tem como principal caracteristica
o foco no processo, no desenvolvimento. Com base nas informacdes adquiridas pelos alunos durante
0 processo, o professor percebe se as acdes pedagodgicas utilizadas estdo ou ndo atendendo as
necessidades discentes, assumindo desta forma um papel de mediador para auxiliar o estudante na
construcdo de seus conhecimentos.

A avaliacao formativa pode ser considerada um conjunto de préaticas com diferentes métodos
e instrumentos avaliativos, que possibilita medir com profundidade aprendizado do aluno. Diniz (2020)
afirma que os instrumentos sdo os métodos utilizados por esse tipo de avaliagdo para mensurar o
desempenho escolar em determinadas matérias ou por determinados periodos, completando, Diniz
(2020) destaca que os instrumentos mais comuns sdo a autoavaliacdo, os testes tradicionais, 0s

simulados, seminarios e trabalhos em grupo.
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A avaliacdo formativa contribui efetivamente para quebrar o paradigma da avaliagédo
tradicional, possibilitando ao aprendiz um papel importantissimo no desenvolvimento de seu
conhecimento, atribuindo a ele um protagonismo no processo de absorcéo da informacao.

Para seu logro, as partes envolvidas no processo precisam estar devidamente engajadas,
cabendo aos professores oportunizar temas associados aos seus objetivos de ensino de forma que
possa cativar para prender a atencéo dos alunos.

Nesse método deve-se estabelecer uma relagdo com dialogo aberto entre alunos e
professores, para que no momento das avaliacdes regimentais ou extraordindrias se discuta
antecipadamente os formatos, o que € fundamental para que os discentes se sintam realmente parte

ativa de seu processo de ensino e aprendizagem, e se sintam a vontade para posteriormente

apresentarem os pontos positivos e suas dificuldades.

3. IMPORTANCIA DA AVALIACAO FORMATIVA

A avaliacdo formativa pode ser considerada de extrema importdncia no contexto de
aprendizagem dentro de uma instituicdo, inclusive como uma solugdo para evitar a desmotivacao
discente, ou mesmo para restabelecer o animo daqueles que ja se encontram saturados do método
de ensino tradicional. Outro ponto que deve ser destacado, € a importancia dos alunos para a escola,
€ como ser humano em formag&o que tém muito a contribuir para a instituicdo e para si.

Do ponto de vista do professor, processo educacional com a avaliagdo formativa a partir do
feedback discente, permite observar quais as melhores préticas didaticas e o que precisa aprimoratr,
entendendo efetivamente os desafios individuais, pensando assim em estratégias de atuacao
especifica e adequado ao aprendizado.

N&o é uma tarefa facil de ser implantada e executada, vai exigir de professores, alunos e

z

coordenadores tempo e empenho, ja que é uma estratégia para ser pensada fora dos limites
preexistente, mas certamente trara bons frutos ao longo do tempo aos participantes. Ainda que o
aluno continue sendo o foco deste processo, essa avaliagao reflete, também, a préatica pedagdgica do
professor. Ferreira e Brandalise (2021), afirmam que:
A avaliagéo formativa é a mais adequada para avaliar as aprendizagens dos alunos,
por ser processual, dialdgica e integrada aos processos de ensino e de
aprendizagem, na qual os alunos sdo também protagonistas. O professor, por sua
vez, torna-se um mediador de conhecimento e orienta seus alunos em relagdo ao
que precisa ser melhorado para se alcancar uma aprendizagem de fato e procura

utilizar de diferentes instrumentos para coleta de informagfes para situa-los em
relagcdo as aprendizagens (FERREIRA; BRANDALISE, 2021, p. 6).

Este formato de avaliacdo visa proporcionar ao aluno oportunidades de participagédo efetiva
em sua aprendizagem, estimulando-o no processo de autorregulagcdo, de desenvolvimento de
capacidades metacognitivas, no constante processo interativo com o professor e com seus pares, em
que parte as avaliagcdes sdo voltadas para aprendizagem. Na Figura 1 é apresentado por Santos

(2020) a avaliagdo para as aprendizagens.
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Figura 1: Avaliacao formativa: Avaliacao para as aprendizagens
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Fonte: Santos (2020)

Considerando-se a avaliagdo como um processo formativo, ainda que as fases sejam as
mesmas, 0s participantes completam o ciclo e o processo ndo termina, com uma nova intervencao ou
evidéncia a aprendizagem continua. Para Santos (2020), trata-se de uma avaliagdo tendencialmente
interativa, formal e informal, interna e realizada ao longo do processo de ensino e aprendizagem que

possui uma dimenséo predominantemente pedagdgica

4. MATERIAIS E METODOS

Para consecucao deste trabalho, adotou-se a pesquisa exploratéria que busca averiguar as
ideias e pensamentos, que de acordo com Prodanov e Freitas (2013), visa proporcionar maior
familiaridade com o problema, e tem como finalidade proporcionar mais informacdes sobre o assunto
gue vamos investigar. E na compreensao das causas e efeitos, dos fatores e suas relagées com a
ocorréncia dos fendmenos, empregou-se a pesquisa explicativa que segundo Gil (2017), tem por
finalidade explicar a razéo das coisas.

O roteiro empregado na consecuc¢édo dos trabalhos, iniciou-se com o professor apresentando
a proposta de semindrio j& com o tema central e os objetivos definidos. Em conjunto com os discentes
de cada turma, definiu-se os objetivos e temas secundarios, assim como os formatos de avalicdo
deste o conteudo trabalhado, apresentacdo e producédo do pdster. Durante as aulas reservou-se um
espaco para discutir a estruturacdo do trabalho, e em momentos distintos as etapas para a
introducao, a importancia do referencial teérico, as metodologias de pesquisas que seriam utilizadas,
de como identificar e separar os resultados esperados na pesquisa, e por Ultimo a construcdo das
consideracdes finais e referéncias, que foram registrados durante o levantamento.

Nos espacos reservados durantes as aulas, os discentes realizaram buscas em bases de

dados relativas aos temas, desenvolvendo a fundamentacéo e referencial teérico, organizando todo o
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material e autores selecionados. Por Ultimo construiu-se o pdster, realizou-se uma revisdo final do
conteudo, com posterior apresentagao ao discente da disciplina e banca julgadora.

Realizou-se uma coleta de dados a partir dos resultados apresentados nos trabalhos
desenvolvidos nos seminarios de Tecnologias da Informagdo entre os anos de 2020, 2021 e 2022.
Durante a apuracéo, identificou-se um total de 38 trabalhos distribuidos neste periodo, distribuidos da
seguinte forma: No ano de 2020, os trabalhos do seminario foram direcionados para as inovacdes
tecnoldgicas direcionadas para a industria 4.0 com a participacdo de 14 alunos, no ano de 2021 com
a participacdo de 27 discentes, foram adotados dois temas, um para cada bimestre, que foram a
engenharia e qualidade de softwares, e o uso da tecnologia vestida nas organizacGes, o wearable. Ja
no ano de 2022, com seminario realizados em dois periodos, os temas adotados foram a interagdo
humano computador e a sociedade, e a internet das coisas com as aplicagdes nos mundos dos

negacios, com a participagdo de 16 discentes conforme apresentado no Quadro 1.

Quadro 1: Trabalhos apresentados — Temas centrais

Trabalhos Quantidade
Ano Tema Central
apresentados de alunos

2020 |Inovagdes Tecnoldgicas para a Industria 4.0 7 14
2021-1 |Engenharia e qualidade de softwares 5 9
2021-2 |Wearable - o uso da tecnologia vestida nas organiza¢des 10 18
2022-1 |Interagcdo Humano Computador e a sociedade 12 12
2022-2 |Internet das Coisas — Aplicagdes no mundo dos negécios 4 4

Fonte: Os autores

Circundando os temas centrais, obteve-se neste espaco de tempo 34 pbsteres com os titulos

descritos no Quadro 2.

Quadro 2: Trabalhos apresentados - Subtemas

Ano Tema Titulo

Administracdo de empresas e criptomoedas

Industria 4.0 e seu impacto no setor de transportes

Inovacdes Internet das coisas na rotina

2020 | Tecnologicas para a | O big data e suas aplicagbes na administracéo

Inddstria 4.0 Realidade virtual e a seguranca do trabalho

Tecnologia nos restaurantes

Tecnologias no setor de servi¢os

Engenharia e Confiabilidade de softwares visando a seguranca dos dados
2021-1 gualidade de Eficiéncia de software
softwares Inteligéncia artificial em carros autbnomos
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Portabilidade de software: Adaptabilidade e responsividade

Usabilidade na educagéo especial

2021-2

Wearable - 0 uso da
tecnologia vestida

nas organizacdes

A agilidade nas organizacGes com a ajuda do wearable

A era digital

As tecnologias vestiveis e sua relagdo com a saude ocupacional

Biochip nas empresas

Evolucédo da moda

O uso da tecnologia vestivel na saude

Smartwatch - sistema de deteccéo de queda

Trap Strap e os Oculos para realidade virtual

Tecnologia wearable na moda

Tecnologias vestiveis na seguranca do trabalho

2022-1

Interagdo Humano
Computador e a

sociedade

A evolucgéo da tecnologia na agropecuéria

Acessibilidade na web

Carros inteligentes e a seguranc¢a da sociedade

IHC e a psicologia comportamental

IHC em criancas com tea

Impacto das novas tecnologias na integrag&o do transporte pessoal

Inteligéncia artificial em interagdo com humano

Internet, vicios e obscuridade. O lado oculto

Moda digital: O futuro conecta

O impacto da internet das coisas no cotidiano dos seres humanos

O uso das TICs no combate a pandemia

Utilizando ergonomia, interface e design para melhorar a interacao e

a usabilidade do ambiente web

2022-2

Internet das Coisas —
Aplica¢des no mundo

dos negécios

O comércio eletrénico

O uso da loT no controle de estoque de comércio

Internet das coisas como base para uma melhor gestéo de saude

A internet das (loT) na educacéo

Fonte: Os autores

Identificou-se nos objetivos de cada um dos trabalhos, assim com as conclusdes discentes

acerca dos temas explorados, que as evolugdes tecnologicas vém proporcionando a humanidade

novas formas de interagir,

produzir,

consumir produtos e servicos. Elementos estes altamente

relacionados aos temas trabalhados nas disciplinas durante as aulas.
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5. CONTEXTUALIZAGCAO DOS SEMINARIOS

A estruturacdo do seminario como metodologia de estudo, possibilita aos discentes o
desenvolvimento de novas ideias, questionamentos e pesquisas dentre as tematicas associadas, com
ampla reflexao e debate dos problemas propostos. Neste contexto sdo trabalhadas as habilidades e
competéncias para a busca de conhecimento, de posicionamentos e reflexdes sobre o assunto.
Dentre os resultados, obtém-se substancial engajamento dos alunos nas atividades e o

compartilhamento do conhecimento entre os pares Fonseca (2022).

I - Inovagdes Tecnoldgicas para a Industria 4.0

Uma caracteristica basica da industria 4.0 é o de conectar as atividades de chéo de fabrica e
seus sistemas a redes inteligentes, tendo suas decisdes controladas de forma auténoma, podendo
identificar e corrigir falhas automaticamente, armazenando conhecimento e ganhando capacidade de
predicdo, reduzindo a inatividade em sua cadeia de valor.

Para Fonseca e Verni (2020), com a evolugao tecnolégica, as organiza¢des devem manter-se
atentas ao conceito e de como ira impactar em seus negocios em médio e longo prazo, o que indica a
constante necessidade de investimentos em novas tecnologias e capital humano.

Ao investir em automatizacdo, as empresas podem se beneficiar com a reducédo de custos,
economia de energia, aumento na seguranca em rede, conservagdo ambiental, reducéo de erros, fim
do desperdicio, transparéncia nos negécios, aumento da qualidade de vida, customizagao em escala,
entre outros. Para tanto é necesséario o desenvolvimento de uma viséo holistica e sistémica em todos

os niveis das empresas, mudancas na cultura organizacional e no estilo gerencial.

Il - Engenharia e qualidade de softwares

Area de tecnologia da informac&o, focada no desenvolvimento, criagdo e manutencdo de
sistemas esta em constante crescimento, com demandas por solu¢des que devem ser sistematizados
em atendimento a pelo menos quatro requisitos bésicos em busca da qualidade, que sdo a
usabilidade, confiabilidade, funcionalidade e manutenibilidade. Requisitos estes que devem ser
respondidos, para atender as necessidades de seu contratante de acordo com a demanda do
mercado. Os profissionais da area de analise de sistemas, planejam e fazem a gestdo de todo o
processo de desenvolvimento de sistemas computacionais, sempre em busca de sua maxima
qualidade, e que para alcancar estes objetivos, analisa, projeta, documenta, especifica, testa,

implanta e mantém sistemas os computacionais de informacéao.

Il - Wearable - 0 uso da tecnologia vestida nas organizacdes

A tecnologia vestivel (wearable), € um termo que faz referéncias ao grupo de dispositivos
maveis, como relogios, fones de ouvido, éculos de realidade aumentada, aparelhos para atividades

fisicas, entre outros, projetados para serem utilizados como acessorios durante o dia.
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Estéo proporcionando novas oportunidades e criando expectativas, nos relacionamentos ja
experimentado pela sociedade nas Ultimas décadas, seja nos negocios e servicos ou mesmo de
ordem pessoal, com significativas mudancas em sua rotina, como o uso constante dos computadores
de bolso, na sua relacdo com as empresas, com 0s servi¢cos de streaming, entre outros.

A tecnologia wearable estd se tornando uma realidade para empresas imersas na
transformacéo digital e se faz presente em inUmeros segmentos do mundo corporativo. Seus recursos
estao alinhados as principais tendéncias da tecnologia da informagéo, e visam sobretudo, maximizar

os resultados e aumentar a produtividade com recursos avancados de Inteligéncia Artificial

IV - Interagcdo Humano Computador e a sociedade

A evolucao tecnoldgica mundial tem proporcionado a sociedade o uso de novas ferramentas
digitais em um mercado cada vez mais competitivo. Da Silva Fonseca (2021) afirma que esta se
construindo uma sociedade conectada, com usuarios em pontos distintos, separados fisicamente e
geograficamente e que interagem, conversam ou colaboram com auxilio em rede. E neste sentido,
com o0 acesso a internet 5G este cenario serd alterado em todos os ambientes, proporcionando
beneficios aos setores de negdécios e servigos, afetando profundamente a relagdo do ser humano
com o computador.

Para aperfeigoar este vinculo, a area das ciéncias da computacéo e tecnologias, estudam os
fendmenos de comunicagdo entre pessoas e sistemas computacionais. O aprendizado nas disciplinas
associadas a Interacdo Humano-Computador, conhecidas como IHC ou siglas semelhantes,
investigam a intersecdo das ciéncias da computacdo, informacdo, ciéncias sociais e
comportamentais, visando estudar e compreender os fenébmenos de comunicacdo entre pessoas e
sistemas computacionais.

Integra-se nessa dire¢do a educacao profissional e tecnoldgica (EPT) que também é uma
modalidade educacional prevista na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) com a
finalidade precipua de preparar “para o exercicio de profissdes”, contribuindo para que o cidadao
possa se inserir e atuar no mundo do trabalho e na vida em sociedade.

Nesse sentido, a LDB situa a educacéo profissional e tecnolégica na confluéncia de dois dos
direitos fundamentais do cidadao: o direito a educacao e o direito ao trabalho. Isso a coloca em uma
posicéo privilegiada, conforme determina o Art. 227 da Constituicdo Federal, ao incluir o direito a
“‘educacao” e a “profissionalizacdo” como dois dos direitos que devem ser garantidos “com absoluta

prioridade” Brasil (2020).

V - Internet das Coisas — AplicagGes no mundo dos negécios

Na Ultima década, constantes discussdes ocorrem sobre o uso da internet, quer seja por
doutores na area, por educadores, profissionais da saude, da seguranca publica, por jornalistas, entre
outros, dialogando sempre sobre os beneficios e as influéncias da internet para a sociedade, de como

pode ser percebida as alteracbes nos comportamentos, quais as vantagens e desvantagens, dentre
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tantas outras. Em alguns casos os resultados sdo mais evidentes, apresentando efeitos bastantes
notérios no dia a dia das pessoas.

E neste cenério discute-se a internet das coisas, ou Internet of Things (IoT), quando variados
dispositivos e sensores interconectados coletam e compartiiham dados. No momento que estes
dispositivos sdo conectados a internet, possibilitam as empresas ou individuos a¢fes que permitem
coletar e analisar as grandes quantidades de dados, conhecidos como Big Data, para obter insights
sobre tendéncias e padrdes.

As possibilidades tendem ao infinito, pois a evolugdo tecnologia esta provocando uma
transformacéo no cotidiano, deste a agricultura ao marketing, das vendas aos servi¢os, da producdo
em escala a educacdo, da medicina a gestdo financeira. A medida que mais empresas e
organizagbes adotam os sistemas, cresce o potencial para inovacoes.

6. RESULTADOS

Durante cada um dos periodos foram elencados temas especificos a serem trabalhados, e
dentre os trabalhos concluidos e apresentados nos seminarios nos anos de 2020, 2021 e 2022,
apurou-se sete apresentacdes distribuidas entre 14 alunos no ano de 2020, onde o tema foi
Inovacgdes Tecnoldgicas para a Industria 4.0. Ja no ano de 2021, a construcao foi dividida em dois
semestres, sendo adotado no primeiro semestre o eixo Engenharia e Qualidade de Softwares como 9
alunos participantes e cinco trabalhos finalizados. Para o segundo semestre de 2021 o tema
escolhido foi 0 uso da tecnologia vestida nas organizacées — Wearable, com dez trabalhos finalizados
entre os 18 alunos participantes, conforme apresentado na Figura 2.

Figura 2: Apresentacdes realizados entre os anos de 2020, 2021 e 2022
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Fonte: Os autores

A quantidade de trabalhos apresentados no ano de 2022, coincidem com o nimero de
alunos, momento em que todos os projetos submetidos foram aprovados. Com 12 alunos/trabalhos
para o primeiro semestre, para o tema central a Interacdo Humano Computador e a Sociedade e 4

alunos/trabalhos para o segundo semestre de 2022 com a temética Internet das Coisas — Aplicacbes
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no mundo dos negécios. Os trabalhos apresentados e distribuidos por um tema central, estdo na

Figura 3.

Figura 3: Distribuicdo dos trabalhos por tema central
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A partir dos elementos apresentados nas Figuras 2 e 3, s@o descritos a seguir 0s principais

pontos e destaques de todos os trabalhos apresentados durantes os seminarios.

Inovagdes Tecnologicas para a Industria 4.0

a)

b)

d)

f)

Administracdo de Empresas e Criptomoedas, destacou que as transacdes podem ocorrer com
um menor custo e maior seguranca no futuro utilizando-se a criptografia através do Blockchaim,
estendendo-se estes beneficios para as transa¢Bes comerciais e empresariais.

Industria 4.0 e seu Impacto no Setor de Transportes, esta beneficiando o setor com toda a
evolucao, auxiliando, aperfeicoando e revolucionando o processo desde o planejamento,
programacéo e entrega dos produtos, alavancando seus lucros.

Internet das Coisas na Rotina, é relatado um sentimento de mudancgas que esta a cada dia mais
evidente, destacando a necessidade de sintonia com toda a transformacéo.

O Big Data e suas AplicacBes na Administragdo, retrata que a pesquisa identificou que a
andlise em Big Data auxilia o gestor na tomada de decisdo, no desenvolvimento de servicos ou
produtos da empresa, nas estratégias de marketing, permitindo diminuir os riscos de falhas ou
fraudes.

Realidade Virtual e a Seguranca do Trabalho, destaca que vem proporcionando vivéncias
dentro de um ambiente fisico de forma virtual. E que para as empresas é possivel a realizacdo de
treinamentos avangcados em condicdes perigosas de forma segura e eficiente.

Tecnologia nos Restaurantes, que ao empenhar uma ou mais tecnologias os restaurantes

poderdo agregar novos valores ao seu negocio, e consequentemente ser mais procurado, pois
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)

além de possibilitar aos clientes novos mecanismos para compra, permitird ao gestor
desempenhar suas fun¢des de maneira objetiva e eficiente.

Tecnologias no Setor de Servicos, relata que neste seguimento, diversos aplicativos e
plataformas oferecem trabalhadores autbnomos, moto-frentistas, motoristas, entre outros. No
entanto ao longo do tempo, os aplicativos que contemplem uma maior gama de servigos,

passaram a ser utilizados com maior frequéncia.

Engenharia e qualidade de softwares

a)

b)

c)

d)

e)

Confiabilidade de Softwares Visando a Seguranca dos Dados, facilitou a compreensdo de
como a confiabilidade de softwares age e quais sdo os métodos que dificultam o acesso dos
invasores. Percebe-se que ainda ndo h&d um software capaz de impossibilitar totalmente o
vazamento de informacdes.

Eficiéncia de Software, destaca os niveis de complexidade para o desenvolvimento de novos
softwares, e que as regulamentacfes e padronizagdes vem se tornando fundamental para que
estes produtos sejam cada vez mais claros, precisos e funcionais.

Inteligéncia Artificial em Carros Autébnomos, é destacado que apesar da consolidagdo destes

carros em algumas regiées do planeta, no Brasil ainda enigmatico. Contudo, estd em
crescimento no mercado internacional, o que se tornara inevitavel a participacéo.

Portabilidade de Software: Adaptabilidade e Responsividade, observou-se que grandes e
pequenas empresas utilizam os recursos em seus websites, justificado pela evolucéo tecnoldgica,
reforcando a importancia da flexibilidade de um sistema em diferentes aparelhos eletrdnicos.
Usabilidade na Educacéo Especial, durante a pesquisa identificou-se a¢des exitosas na area, no
entanto e relatado escassez de softwares adequados para portadores de deficiéncia intelectual e a

dificuldade no desenvolvimento de um software eficaz e compreensivel.

Wearable - 0 uso da tecnologia vestida nas organizacfes

a)

b)

d)

A Agilidade nas Organizagdes com a Ajuda do Wearable, observa-se que o autoatendimento
vem se tornando cada vez mais visiveis para as organizagdes, facilitando o atendimento e
proporcionando aos clientes uma sensacgéo de bem-estar, com tendéncia de aumento.

A Era Digital, pode-se concluir que quando os dispositivos vestiveis estiverem mais popularizados
no brasil, as organizagfes que ja estiverem com suas ferramentas prontas para serem acessadas
vao sair na frente da concorréncia pela conquista de melhores talentos e melhores resultados.

As Tecnologias Vestiveis e sua Relagdo com a Saude Ocupacional, vém sendo adicionadas e
aprimoradas, fazendo com que cada vez mais empresas adquiram estas tecnologias e as
apliqguem para os seus funcionarios.

Biochip nas Empresas, 0 uso pode salvar vidas, se ocorrer um acidente, toda a informagéo

médica do individuo estara armazenada e, portanto, facilitando o salvamento.
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e)

f)

)}

h)

Evolucdo da Moda, identificamos que ainda existem dificuldades para as roupas com recursos
tecnoldgicos, e uma delas é a durabilidade e até mesmo a lavagem, que serdo superados com a
evolucao dos recursos.

O uso da Tecnologia Vestivel na Saude, apesar de todo o beneficio que essas tecnologias
possam apresentar, o maior desafio ainda é o alto custo, todos os elementos estudados
apresentam-se extremante eficientes neste quesito.

Smartwatch - Sistema de Detecgdo de Queda, utilizado como uma tecnologia vestivel pode
colaborar para a deteccao de quedas dos idosos, auxiliando as organizacfes de saude bem como
unidades de repouso.

Trap Strap e os Oculos para Realidade Virtual, utilizada como uma tecnologia vestivel de
importancia pessoal e corporativa, podendo ajudar a otimizar espaco, tempo e recursos nos
processos decisorios, entre outros, agregando valor aos projetos.

Tecnologia Wearable na Moda, destaca-se as roupas com sensores embutidos e que ganham
espaco no mercado, e devem duplicar a sua participacdo em um curto periodo. Sensores que
podem ser utilizados por exemplo para medir a temperatura corporal entre outros.

Tecnologias Vestiveis na Seguranca do Trabalho, que pode ser uma grande aliada para
melhora na qualidade de vida dos trabalhadores, auxiliando no ganho de eficiéncia, controle de

acidentes, entre outros.

Interagdo Humano Computador e a sociedade

a)

b)

c)

d)

e)

A Evolugao da Tecnologia na Agropecudria, destaca a gestéo agricola com uso da tecnologia
gue se faz mais presente no campo com a chegada e uso de softwares para gestdo, GPS, drones
e sensores que auxiliam na movimentagdo do maquinario.

Acessibilidade na Web, identificou-se neste trabalho que os sites ndo séo inclusivos, e empresas
de grande ou pequeno porte, ndo utilizam a vasta tecnologia a seu favor. A acessibilidade nao
significa somente navegar nos sites, mas sim possibilitar que o usuario compreenda o que esta
fazendo.

Carros Inteligentes e a Seguranca da Sociedade, com a consolidacdo dos carros
semiautomatico, é de fundamental importancia maiores investimentos na otimizagdo do processo
de controle, minimizando assim os danos relacionados ao transito e acidentes automotivos.

IHC e a Psicologia Comportamental, e o papel do designer de Interacdo, que cuida do
desenvolvimento de produtos interativos para ajudar em nossas atividades cotidianas, garantindo
que as pessoas consigam efetivamente usar esses produtos, interagindo de maneira correta e
efetiva.

IHC em Criancas com TEA, discutiu-se a importancia da tecnologia no tratamento. Como o
desenvolvimento de uma interface adequada pode auxiliar estas pessoas a desenvolverem melhor
capacidade cognitiva, velocidade de raciocinio para determinadas atividades, melhorando assim
suas habilidades e competéncias, tornando-se cada vez mais independentes.
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)

h)

K)

Impacto das novas tecnologias na integracdo do transporte pessoal, que pode Util para o
cotidiano do cidad&o, visto o aumento de pessoas com acesso a smartphones. Possibilita servico
para melhor interacdo do ser humano com o transporte publico facilitando e otimizando sua
locomocéo

Inteligéncia Artificial em Interacdo com Humano e o seu uso, levantam questdes éticas
fundamentais para a sociedade, como o impacto social na relacdo da IA com a¢Bes humanas, a
classificagdo das maquinas como robds autbnomos com capacidade de decisado, a privacidade do
ser humano, entre outros.

Internet, vicios e obscuridade — O Lado Oculto, apesenta um relato do alto nimero de casos
em que pessoas tiveram sua saude mental destruidas por conta da Internet. Destaca-se também a
importante contribuicdo do Centro de Valorizagao da Vida.

Moda Digital: O Futuro Conecta, apresenta elementos sobre a expansdo da internet que
possibilita a sociedade alcancar outros patamares, como o de vestir uma roupa digital em casa
sem precisar ir a uma loja, que podera se tornar realidade.

O Impacto da Internet das Coisas no Cotidiano dos Seres Humanos, descreve que além das
dificuldades do ser humano em acompanhar toda evolucéo, e em alguns casos causando doencas
psicolégicas como a ansiedade. A 10T e o0s objetos inteligentes serdo fundamentais em ajudar na
reducéo de tempo entre atividades e melhoria da gestdo do seu entorno.

O Uso das TICs no Combate a Pandemia, possibilita diversas alternativas para combate a
pandemia, desde sua utilizacdo para o avanco da medicina, no &mbito de estudos sobre a doenca,
guanto para as consultas que podem ser feitas remotamente.

Utilizando Ergonomia, Interface e Design para Melhorar a Interacdo e a Usabilidade do
Ambiente Web, tem como finalidade discutir formas de aproximar as péginas e aplicativos de
usudrios, possibilitando independéncia e dinamismo de navegagdo, com melhor usabilidade,

ergonomia e um designer que fornecem a melhor experiéncia aos usuarios.

Internet das Coisas — Aplicaces no mundo dos negocios

a)

b)

c)

O Comércio Eletrénico, € um neg6cio em crescimento, no entanto ficou evidenciado nesta
pesquisa que os principais fatores motivadores dos internautas para a compra virtual sdo, em
geral: precos competitivos, promocoes e diversidades em produtos. Que devem estar associados
a seguranca, condicdes de pagamento e atendimento p6s-vendas.

O uso da loT no Controle de Estoque de Comércio, que além de facilitar o trabalho do
comerciante neste controle, otimiza o seu tempo podendo ser utilizado em outras fun¢bes, como o
atendimento ao cliente, o rapido acesso as informacg@es, identificacdo de novos produtos,
melhorando sua experiéncia e do seu cliente.

Internet das Coisas como Basse para uma Melhor Gestdo de Saude, identificou-se neste
trabalho que a tecnologia para o monitoramento da salide, possibilita com uso da IoT melhor
gerenciamento de informac6es em dispositivos moveis como o telefone celular.
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d) A Internet das (IoT) na Educacdo, contribuem para a modernizacdo do ambiente virtual
favorecendo interacéo ilimitada entre os usuarios, podendo podera superar os obstaculos no

sistema educacional, com ambientes mais atraentes e ao mesmo tempo desafiador para o aluno.

Portanto, os trabalhos desenvolvidos entre os anos de 2020 e 2022, quando se discutiu as
InovagBes Tecnoldgicas para a Industria 4.0, Engenharia e Qualidade de Softwares, Wearable - o
Uso da Tecnologia Vestida nas Organizagfes, a Interagcdo Humano Computador e a Sociedade, e a
Internet das Coisas — com Aplica¢Bes no Mundo dos Negdcios, proporcionaram aos discentes melhor
compreensao dos termos empregados, para sua vida pessoal e principalmente para a convivéncia e
evolugdo profissional, identificando a importancia do continuo treinamento para 0 acompanhamento

das evolugdes tecnolégicas.

7. CONSIDERACOES

Baseando-se nos resultados obtidos com a aplicacdo dos seminarios nos cursos de
Administracdo e Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, constatou-se e confirmou-se o potencial
estimulador para as pesquisas durante as aulas, justificado pelos debates criticos ocorridos ao longo
da construcdo dos painéis e apresentacéo final no seminario.

Observou-se neste periodo, que o0 ensino pode acontecer a partir do emprego de diferentes
praticas didatico-pedagdgicas, pois os alunos compartilharam informacdes uteis em varios momentos
a todos os grupos. No entanto, a educacéo deve estar pautada em uma proposta de ensino dindmico,
criativo, autbnomo, cooperativo e reflexivo, para a partir dessa perspectiva possibilitar aos envolvidos
alternativas que permita romper com uma concepcao tradicional.

Nos resultados apresentados, quando foram separados e organizados o que cada aluno
produziu e apresentou em seu poster, ficou evidenciado nos resumos, ao descrever os principais
pontos e os destaques dos trabalhos expostos.

O processo avaliativo requer uma constante atencdo para melhorias, visto o avanco
tecnoldgico e as possibilidades de acessos a informacao ocorridas nos Ultimos anos. Recomenda-se
para futuros trabalhos, a incorporacao e investigacdo de outras turmas e cursos, para assim comparar

o resultado de aprovacéo e aprendizado discente.
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