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RESUMO

O artigo descreve a experiéncia de dois estudantes de Licenciatura em Computacédo da Universidade
do Estado do Amazonas durante o estagio supervisionado em computagéo Il. O estagio foi dividido
em duas partes: a primeira ocorreu na Escola Estadual de Tempo Integral Professor Manuel Vicente
Ferreira Lima (CETI), com alunos do ensino médio, e a segunda no Instituto Federal do Amazonas
Campus Coari (IFAM), com alunos de cursos técnicos. Cada parte teve uma carga horéria de 50
horas, seguindo as diretrizes da universidade. O estagio teve como objetivo proporcionar aos
estudantes a oportunidade de aplicar na pratica os conhecimentos adquiridos durante o curso e
estabelecer uma conexao entre teoria e pratica. Os estagiarios utilizaram recursos tecnolégicos, como
PowerPoint, Google Earth, Paint e VisualG, para enriquecer as aulas e promover uma educagdo mais
interativa. A experiéncia do estagio contribuiu para o desenvolvimento profissional e pessoal dos
estudantes, preparando-os para sua futura carreira como professores de computacdo. A vivéncia no
ambiente educacional permitiu que eles adquirissem experiéncia pratica e desenvolvessem
habilidades de ensino. O estagio teve duracdo de aproximadamente quatro meses, iniciando em
fevereiro e encerrando em junho de 2023. Em resumo, o estagio supervisionado em computagéo Il
proporcionou aos estudantes a oportunidade de aplicar seus conhecimentos em sala de aula,
utilizando recursos tecnologicos e estabelecendo uma conexao entre teoria e pratica. A experiéncia
contribuiu para o desenvolvimento profissional e pessoal dos estagiarios, preparando-os para sua
futura carreira como professores de computacéo.

PALAVRAS-CHAVE: Estagio Supervisionado. Recursos Tecnolégicos. Ensino aprendizagem.

ABSTRACT

The article describes the experience of two undergraduate students in Computing at the State
University of Amazonas during the supervised internship in Computing Il. The internship was divided
into two parts: the first took place at the Escola Estadual de Tempo Integral Professor Manuel Vicente
Ferreira Lima (CETI), with high school students, and the second at the Instituto Federal do Amazonas
Campus Coari (IFAM), with students from courses technical. Each part had a workload of 50 hours,
following the university's guidelines. The internship aimed to provide students with the opportunity to
apply in practice the knowledge acquired during the course and establish a connection between theory
and practice. Interns used technological resources, such as PowerPoint, Google Earth, Paint and
VisualG, to enrich classes and promote a more interactive education. The internship experience
contributed to the students' professional and personal development, preparing them for their future
careers as computing teachers. Living in the educational environment allowed them to gain practical
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experience and develop teaching skills. The internship lasted approximately four months, starting in
February, and ending in June 2023. In summary, the supervised internship in computing Il provided
students with the opportunity to apply their knowledge in the classroom, using technological resources
and establishing a connection between theory and practice. The experience contributed to the
professional and personal development of the interns, preparing them for their future career as
computer science teachers.

KEYWORDS: Supervised Internship. Technological Resources. Teaching and Learning.

RESUMEN

El articulo describe la experiencia de dos estudiantes de grado en Informatica de la Universidad
Estatal de Amazonas durante su pasantia supervisada en Informatica Il. La pasantia se dividié en dos
partes: la primera tuvo lugar en la Escola Estadual de Tempo Integral Profesor Manuel Vicente
Ferreira Lima (CETI), con estudiantes de secundaria, y la segunda en el Instituto Federal do
Amazonas Campus Coari (IFAM), con estudiantes de cursos técnicos. Cada parte tuvo una carga
horaria de 50 horas, siguiendo las pautas de la universidad. La pasantia tuvo como objetivo brindar a
los estudiantes la oportunidad de aplicar en la practica los conocimientos adquiridos durante el curso
y establecer una conexion entre la teoria y la practica. Los pasantes utilizaron recursos tecnoldgicos,
como PowerPoint, Google Earth, Paint y VisualG, para enriquecer las clases y promover una
educacion mas interactiva. La experiencia de pasantia contribuyd al desarrollo profesional y personal
de los estudiantes, preparandolos para sus futuras carreras como profesores de computacion. Vivir en
el entorno educativo les permitié adquirir experiencia practica y desarrollar habilidades docentes. La
pasantia tuvo una duracion aproximada de cuatro meses, inicid en febrero y finalizé en junio de 2023.
En resumen, la pasantia supervisada en computacion Il brindé a los estudiantes la oportunidad de
aplicar sus conocimientos en el aula, utilizando recursos tecnoldgicos y estableciendo una conexion
entre la teoria y la practica. La experiencia contribuyd al desarrollo profesional y personal de los
pasantes, preparandolos para su futura carrera como profesores de informatica.

PALABRAS CLAVE: Practica Supervisada. Recursos Tecnoldgicos. Ensefianza y Aprendizaje.

INTRODUCAO

O presente artigo discorre sobre as experiéncias adquiridas no estagio supervisionado em
computagéo |l por académicos do curso de Licenciatura em Computagéo da Universidade do Estado
do Amazonas (UEA), Brasil, do Nucleo de Ensino Superior de Coari (NESCOA), as atividades foram
realizadas no ensino médio, em uma escola estadual integral, e no ensino técnico, em um instituto
federal, ambos no municipio de Coari-AM.

De acordo com o Regulamento de Estagio Supervisionado da Universidade do Estado do
Amazonas-UEA. “A Coordenacao do Estagio ficara a cargo do professor orientador de estagio, lotado
no Curso de Licenciatura em Computagdo.” Com isso temos, fazendo parte da docéncia, um
professor do curso de licenciatura em computacdo e um professor pedagogo. O estagio
supervisionado em computagao Il tem carga horaria total de 210h somando as aulas tedricas e as
atividades praticas nas instituicbes de ensino, essas horas sao divididas da seguinte forma: 105h no
ensino médio e 105h no ensino técnico, conforme o regulamento de estagio supervisionado da
universidade do estado do Amazonas.

“O conhecimento pratico dos profissionais ndo se baseia nas evidéncias gerais a partir das

pesquisas académicas, mas sim na boa pratica dos profissionais. E um conhecimento em ac¢éo e nédo

RECIMAZ21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia



v.4,n.7,2023

A A RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAD] ISSN 2675-6218
RELATO DE EXPERIENCIAS A PARTIR DO ESTAGIO SUPERVISIONADO EM COMPUTACAO II:
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Tais Coelho Ferreira, Luiz Sergio de Oliveira Barbosa, Rogério Brito de Oliveira, Antonio Augusto dos Santos Franga,
Ana Karoline Castro Denis, Quemuel da Silva Monteiro, José Ruhan de Souza Belém, Julio dos Santos da Silva

um conhecimento académico.” (ZABALZA, 2014 pag. 183). De acordo com esse pensamento, pode-
se dizer que o conhecimento da pratica € de suma importancia para os diversos tipos de

profissionais, pois € a partir da pratica que se obtém as experiéncias. Souza (2023, p. 03) diz que:

O Estagio Supervisionado no Curso de Licenciatura em Computagdo da UEA tem
por objetivo propiciar oportunidades nas quais o licenciando em computagéo, uma
vez incluido no campo de estagio, tera a oportunidade de vivenciar experiéncias
diversas no ambito de praticas da atuagdo do educador, este espaco possibilitara ao
futuro professor desenvolver suas praticas educacionais em um universo de
aprendizado e de reflexdes.

O estagio é de suma importdncia para que 0 académico/estagiario possa adquirir
experiencias sobre a area que ira seguir futuramente. Os estagiarios tiveram a oportunidade de trazer
meios tecnolédgicos para sala de aula, como ferramentas tecnolégicas trouxeram o Powerpoint,
Google Earth, Paint e o VisualG ja que sdao académicos do curso de Licenciatura em Computacao. As
atividades do estagio supervisionado em computacdo Il, teve inicio no dia 13 de fevereiro e seu

encerramento na data de 10 de Junho de 2023.

O ESTAGIO SUPERVISIONADO

Por meio do estagio supervisionado, o estudante tem a oportunidade de adquirir experiéncias
profissionais e aplicar na pratica o conhecimento adquirido durante sua vida académica, de acordo
com as necessidades observadas durante o estagio. De acordo com a resolugdo n® 53/2015-
CONSUNIV estagio supervisionado artigo 2°:

Compreende as atividades profissionais, culturais e de aprendizagem social,
desenvolvidas pelo estudante, em situagdes reais, na comunidade em geral ou junto
a pessoas juridicas de direito publico ou privado, sob a supervisdo da Universidade,
através dos 6rgdos competentes.

Os estagios supervisionados fornecem uma ligagdo entre o contetdo tedrico do estudo
universitario e a préatica de ensino eficaz. Os académicos tém a oportunidade de experimentar e
refletir sobre ideias e estratégias de ensino, permitindo-lhes enfrentar a realidade do cotidiano
escolar. “Enquanto campo de conhecimento, o estagio se produz na interacdo dos cursos de
formagdo com o campo social no qual se desenvolvem as praticas educativas.” (PIMENTA; LIMA
(2005; 2006, p. 6) Dessa forma, o estagio supervisionado é de suma importancia para que o
académico possa vivenciar na pratica as atividades educacionais e sua realidade no dia a dia.
(PIMENTA; LIMA (2005; 2006, p. 6) afirmou que:

O estagio sempre foi identificado como a parte pratica dos cursos de formagao de
profissionais em geral, em contraposigdo a teoria. Nao é raro ouvir-se dos alunos
que concluem seus cursos se referirem a estes como ‘tedricos’, que a profissdo se
aprende ‘na pratica’, que certos professores e disciplinas sdo por demais ‘tedricos’.
Que ‘na pratica a teoria é outra’.
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O estégio é parte crucial na vida dos académicos, pois € a partir do estagio que se obtém as
experiencias necessarias sobre a area que ira atuar futuramente, s6 por meio das praticas que se

adquire as experiéncias do dia a dia no ambito escolar e suas dificuldades enfrentadas.

O ESTAGIO SUPERVISIONADO NO CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTACAO

De acordo com o Art. 12 do regulamento de estégio supervisionado:

O Estagio Supervisionado do Curso de Licenciatura em Computagdo para
atendimento as 420 (quatrocentas e vinte) horas obrigatérias, instituidas pela
Resolucdo CNE/CP 2, de 1 de julho de 2015, sera desenvolvido da seguinte forma:
Estagio Supervisionado em Computacdo | (210h); Estagio Supervisionado em
Computacéo Il (210h); totalizando 420 (quatrocentas e vinte) horas de atividades
teorico-praticas supervisionadas.

Este presente artigo aborda a segunda parte do estagio supervisionado que abrangem 210h,
sendo dividido entre o ensino médio e técnico. O artigo 25 diz que:

“A disciplina de Estagio Supervisionado em Computagao Il estara dividida em 5 (cinco)
etapas:

I. Fundamentagéo Teorica do aluno referente as atividades a serem desenvolvidas - duragdo
de 30 (trinta) horas.

Il. Observagéao in-loco de aulas ministradas no Ensino Médio e Ensino Técnico - duragdo de
80 (oitenta) horas.

Ill. Aulas tedricas e praticas para a elaboragédo do planejamento dos materiais e atividades a
serem realizadas na regéncia do Ensino Médio e Ensino Técnico. Estas atividades devem ser
apresentadas ao professor da entidade-campo para aprovagdo, antes de serem aplicadas, com
duragao de 30 (trinta) horas.

IV. Regéncias de classe para o Ensino Médio e Técnico, com a inclusdo de recursos
computacionais em matérias do curriculo, formagdo basica em informatica e introducdo a
computagdo, para os alunos e professores - duragéo de 20 (vinte) horas, que deverdo ser avaliadas
em conjunto pelos professores supervisor (professor regente) e da area especifica da computacgéo.

V. Elaboracéo e Socializagdo do relatério Analitico das atividades exercidas pelo estagiario
com o acompanhamento do professor-orientador de estagio supervisionado. O relatério devera estar
dentro dos formatos da ABNT - duracdo de 50 (cinquenta) horas.” A somatoria dessas cincos etapas

totaliza em 210h de estagio supervisionado.”

O ENSINO MEDIO

De acordo com a Lei de diretrizes e bases da educagao nacional (LDB):
“Art. 35. O ensino médio, etapa final da educacéo basica, com duragdo minima de trés anos,

tera como finalidades:

RECIMAZ21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia



v.4,n.7,2023

A A RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAD] ISSN 2675-6218
RELATO DE EXPERIENCIAS A PARTIR DO ESTAGIO SUPERVISIONADO EM COMPUTACAO II:
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Tais Coelho Ferreira, Luiz Sergio de Oliveira Barbosa, Rogério Brito de Oliveira, Antonio Augusto dos Santos Franga,
Ana Karoline Castro Denis, Quemuel da Silva Monteiro, José Ruhan de Souza Belém, Julio dos Santos da Silva

| — a consolidacdo e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no ensino
fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos;

Il — a preparagdo basica para o trabalho e a cidadania do educando, para continuar
aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade a novas condi¢cdes de ocupagao
ou aperfeicoamento posteriores;

Il — o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formagao ética e o
desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico;

IV — a compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos produtivos,

relacionando a teoria com a pratica, no ensino de cada disciplina.”

O ENSINO TECNICO

De acordo com a Lei de diretrizes e bases da educagao nacional (LDB):

“Art. 36-B. A educagéo profissional técnica de nivel médio sera desenvolvida nas seguintes
formas:

| — articulada com o ensino médio;

Il — subsequente, em cursos destinados a quem ja tenha concluido o ensino médio.

Paragrafo unico. A educagao profissional técnica de nivel médio deverd observar:

| — os objetivos e definigbes contidos nas diretrizes curriculares nacionais estabelecidas pelo
Conselho Nacional de Educacéo;

Il — as normas complementares dos respectivos sistemas de ensino;

[l — as exigéncias de cada instituicdo de ensino, nos termos de seu projeto pedagdgico.”

METODO

O estégio ocorreu no Municipio de Coari-AM, no Ensino Médio, o estagio supervisionado em
computacgéo Il foi realizado na Escola Estadual de Tempo Integral Professor Manuel Vicente Ferreira
Lima (CETI), e o Ensino Técnico foi realizado no Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
do Amazonas (IFAM).

Para dar inicio ao estagio foi necessario entregar documentos do estagio na coordenagao da
escola e do instituto, o qual o professor coordenador de estagio entregou estes documentos aos
estagiarios, sendo eles: Carta de Encaminhamento e Termo de Compromisso, a partir dai poderia dar
inicio as atividades do estagio.

O estagio supervisionado em computacao I, tem o total de 50h em cada modalidade de
ensino, tanto no ensino médio quanto no ensino técnico e pautou-se em pesquisa descritiva de cunho

qualitativo, seguindo os seguintes passos:

. Observacao;
. Coparticipacao;
. Problematica Educacional;
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. Plano de Acéao Pedagégica;

. Regéncia.

A partir desses pontos o estagio passa ser realizado de forma que nao pule nenhuma dessas
etapas integrantes, pois todas sao de suma importancia para a experiencia académica, todas essas
etapas se repetem tanto no ensino médio quanto no ensino técnico.

Durante a observacao e a coparticipagdo os estagiarios passaram por diversas turmas e
disciplinas, pois tém a total liberdade de assistir varios tipos de aulas, sem se prender em apenas
uma turma ou disciplina, a partir dai podem observar qual a problematica educacional que permeia
no contexto de cada instituicdo de ensino escolhendo uma ou mais turmas e disciplina, e planejar
uma intervencdo pedagdgica positiva a partir de seu plano de agdo pedagdgica, isso em sintonia
com o professor ministrante da referida disciplina titular da escola.

O plano de agao com as sequéncias didaticas, sdo mecanismos indispensaveis para a agao
docente, que apds revisao e aval do professor coordenador do estagio, os académicos deram inicio a
regéncia de classe, Ultima etapa do estagio supervisionado no Ensino Médio. Essa regéncia foi
mediada por meio de aparatos da tecnologia independente da disciplina ministrada, ja que os
estagiarios sdo do Curso de Licenciatura em Computagcdo, os quais possuem conhecimentos e
dominio do uso de recursos tecnolégico na educagao.

A seguir a figura 1, representa os seguintes passos ja mencionados sobre as etapas do
estagio supervisionado em computagéo Il:

Figura 1 — Método

OBSERVACAO
)
REGENCIA COPARTICIPACAO
/
PLANO DE ACAO PROBLEMATICA
: —
PEDAGOGICA EDUCACIONAL

Fonte: Elaborado pelos autores
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OBSERVAGAO - ENSINO MEDIO

Compreende a primeira etapa do Estagio Supervisionado iniciado dia 15 de fevereiro de
2023. No primeiro dia conhecemos a estrutura da escola e tivemos uma pequena reunido com 0s
professores para nos apresentar como estagiarios do Curso Licenciatura em Computagao, fomos
bem acolhidos e informados pela gestora que a escola ja fazia o uso das novas disciplinas do novo
ensino médio.

O primeiro contato com alunos foi na turma de 1° ano 1, na disciplina Estudo Orientado, os
estagiarios se apresentaram para os alunos e em seguida a professora fez a chamada e os alunos
apresentaram um trabalho individualmente sobre esquematizacdo de texto, alguns alunos estavam
com receio de apresentar por nervosismo e para alguns era algo novo falar em puablico, mas a
professora estava sempre incentivando e encorajando os alunos para que eles conseguissem
apresentar seus textos. Foram abordados varios temas, entre eles a violéncia contra a mulher,
humildade, racismo e paradoxo de estudo.

Na turma de 1° ano, na disciplina de Geografia, a aula foi no laboratério de informatica e no
primeiro momento o professor pediu para um dos alunos fazer a chamada por meio de um aplicativo
chamado Classdojo no tablet do professor, dentro deste mesmo aplicativo os alunos ganham pontos
individual e coletivamente por participar das aulas, podendo perder pontos também se nao
participarem, de acordo com o professor esse aplicativo € muito utilizado nas aulas nos Estados
Unidos. O professor nos mostrou como utiliza tabelas no Excel para acompanhar os assuntos
abordados em cada turma, pois ele ministra aulas em todos os primeiros anos, totalizando 7 turmas,
como também utiliza esse meio para saber onde parou um assunto em cada turma. Foi possivel
observar que outros professores perguntam aos alunos onde pararam no assunto da aula passada
para poderem da continuidade.

Na turma de 2° ano 1, durante a disciplina Biologia, o professor faz a continuagao da aula
copiando no quadro sobre as células procariontes e eucariontes. Apds terminar de copiar o professor
faz a chamada enquanto os alunos ainda copiam em seus cadernos, depois o professor fez a
explicacdo do assunto copiado.

Na observacéao foi possivel notar que muitos professores do ensino médio tem a metodologia
arcaica, como por exemplo a escrita no quadro e explicar apds os alunos terminarem de copiar o

conteudo, o que a meu ver ndo é uma aula proveitosa, pois os alunos perdem muito tempo copiando.

COPARTICIPACAO - ENSINO MEDIO

Na turma de 1° ano 5, durante a disciplina Educacado Financeira, no primeiro dia de
coparticipacao na escola, um dos estagiarios comecgou ajudando o professor a ligar e conectar o
projetor de imagem ao notebook no primeiro momento, apds a estagiaria fez a chamada e incluiu um
novo aluno no diario de frequéncia, pois ele era novato e era seu primeiro dia na escola. Depois 0

professor pediu o caderno dos alunos com atividades da aula anterior para correcdo e enquanto ele
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estava corrigindo, foi possivel observar que alguns alunos ainda estavam fazendo essa mesma
atividade.

Na turma de 3° ano 1, durante a disciplina de Quimica, assunto: quimica organica e modelos
moleculares aula préatica. No primeiro momento a professora fez chamada, em seguida pediu para
que os alunos fizessem uma roda, ela trouxe um kit de modelo molecular para ser usado pelos
alunos para a aula pratica, utilizou este kit para apresentar os modelos moleculares e as suas
ligagOes, pedindo aos alunos que montassem algumas moléculas e com a ajuda dos estagiarios os
alunos montavam essas moléculas. Ao final da aula os estagiarios ajudaram a professora guardar o
kit de modelo molecular e contar a quantidade de pegas.

Na turma de 3° ano 1, durante a disciplina de Preparacédo p6s-médio, foi abordado o assunto:
as coordenadas do GPS para as universidades por dentro das instituicbes de ensino técnico e
superior. No primeiro momento a professora apresenta o slide sobre as universidades e instituicdes
que oferecem curso superior e técnico. Dentro das instituicdes citadas estavam a UEA, UFAM, UNIP,
IFAM, CETAM E SENAC, todas estas instituicbes oferecem cursos na cidade Coari-AM, ela falou
sobre cada uma destas instituicdes e os cursos que sado disponibilizados aos alunos ao sairem do
ensino médio, em uma roda de conversa os estagiarios puderam falar sobre como funciona e como
entraram na universidade, entdo contamos para os alunos como foi a nossa forma de integragdo na
universidade, ainda pudemos falar um pouco sobre o0 CETAM ja que ambos os estagiérios ja fizeram
cursos técnicos nesta instituigao.

Na turma de 1° ano 6, durante a disciplina de Geografia, se abordou o assunto: cartografia.
No primeiro momento os estagiérios foram a sala de aula para fazer a chamada e conduzir os alunos
para fora da escola pois a aula seria a campo. De frente para a escola o professor explicou aos
alunos como a aula iria acontecer, demos aos alunos papel A4 em branco para que eles pudessem
desenhar um mapa sobre o que viam ao redor da escola, entdo comegamos de frente da escola e
demos uma volta completa entorno da escola, pudemos observar a fabrica de asfalto, a casa da
ceramica, a nova casa dos idosos, algumas casas em construgdo atras da escola e o0 novo hospital
tropical em construcdo. Ao final retornamos para a sala de aula e o professor deu um prazo para os
alunos entregarem o trabalho de cartografia.

Na coparticipacao foi possivel auxiliar os professores conectando o projetor de imagem ao
notebook, fazendo chamada tradicionalmente e por meio da ferramenta tecnol6gica classdojo,
atribuimos notas aos alunos, participando de rodas de conversas, acompanhando alunos ao
laboratério e auxiliando alguns funcionamentos do teclado como: teclas de fungéo, teclas especiais,

teclas de controle, teclas de digitacao, teclas de navegacéao e teclado numérico entre outros.

A PROBLEMATICA EDUCACIONAL — ENSINO MEDIO

Ao ser realizado o estagio em diversas séries do ensino médio integral foi possivel notar uma

grande dificuldade na disciplina de Geografia em relagdo ao primeiro ano, pois os alunos vindos de
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outras escolas ndo utilizavam de recursos tecnoldgico durante as aulas no ensino fundamental.
Dessa forma o professor da disciplina utiliza de recursos tecnolégicos para implementar o novo

ensino médio no contelido abordado. De acordo com Pimenta e Lima (2014, p. 37):

O exercicio de qualquer profissdo é técnico, no sentido de que é necessaria a
utilizagdo de técnicas para executar as operagbes e acbes proprias. Assim, o
médico, o dentista necessitam desenvolver habilidades especificas para operar os
instrumentos proprios de seu fazer. O professor também. No entanto, as habilidades
ndo sao suficientes para a resolugdo dos problemas com os quais se defrontam,
uma vez que a redugao as técnicas nao da conta do conhecimento cientifico nem da
complexidade das situagdes do exercicio desses profissionais.

Sabendo que existem varias ferramentas tecnolégica para implementar na disciplina de
Geografia, o professor licenciado em Geografia e licenciado em Informatica utilizam o laboratério de
informatica da escola diariamente para aplicar suas aulas de maneira mais ludica, utiliza também a
ferramenta classdojo que consiste em uma metodologia diferenciada onde o professor realiza
atividades como frequéncia e pontos de participacao tanto individual quanto em grupo.

O PLANO DE ACAO PEDAGOGICA — ENSINO MEDIO

Em um didlogo com o professor regente da disciplina de Geografia, foi questionado sobre o
préximo contetido a ser aplicado no 1° ano 1 e 1° ano 2, entdo houve a ideia de ser aplicada a
regéncia com o conteudo: cartografia, tendo ciéncia que ele ja teria iniciado este conteudo, foi
proposta uma revisdo e a continuidade do assunto com a utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas
como: Powerpoint, Paint e Google Earth. No plano de acdo teve os seguintes objetivos, geral e

especificos.

Objetivo Geral:
Estimular a capacidade dos alunos em criar e utilizar mapas por meio de aulas em sala e

campo, para que tenham nocéo sobre o contetido abordado em sala de aula.

Objetivos Especificos

1. Criar mapa antigo utilizando papel A4;

2. Envelhecer o mapa criado;

3. Rescrever o mapa com uso da ferramenta Paint;

4, Ter nogdes de orientacdo (rosas dos ventos), legenda, marco, escala e simbolos;
5. Conversao de centimetros (cm) para quildmetros (km).

REGENCIA — ENSINO MEDIO

A disciplina escolhida para a regéncia foi Geografia, no qual o professor coincidente ja havia
ministrado o conteldo cartografia. Dessa forma, os estagiarios realizaram uma atividade de campo
para que os alunos pudessem desenhar seus mapas de acordo com os conceitos de cartografia.
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Dessa maneira os académicos conduziram os alunos para fora da escola para entdo comecar as
anotagbes. O percurso era dar a volta no quarteirdo onde a escola se localiza, ap6s esse percurso
retornamos para a escola e informamos que o melhor mapa ganharia uma caixa de chocolate na
préxima aula.

Na segunda etapa da regéncia na disciplina de Geografia, no qual os estagiarios abordaram
a revisao do conteudo de cartografia. No primeiro momento o académico Julio Santos inicia a aula
pedindo para que os alunos fiquem de pé e se alonguem conforme ele estava fazendo. Logo em
seguida inicia a revisdo de cartografia ressaltando os conceitos importante da cartografia como a
historia e duas perguntas norteadoras, como 0s mapas eram produzidos no passado? E como os
mapas séo produzidos atualmente?

Apoés responder as perguntas, ele apresenta uma ferramenta chamada Google Earth, a
ferramenta em si consiste em uma plataforma com os conceitos de escala, legenda, coordenadas e
interpretacdo de imagens orbitais. E entdo o estagiario apresentou a ferramenta aos alunos e
finalizando sua contribuicao para a regéncia mostrando a escola em tempo real.

Logo em seguida uma das estagidrias aborda a ferramenta Paint, ela realiza alguns conceitos
basicos sobre a plataforma para entdo adentrar a atividade no qual os alunos teriam que desenhar
seus mapas utilizando os mecanismos da ferramenta abordada pela estagiaria. Ao final da regéncia
ocorreu 0 sorteio do melhor mapa com a premiagdo de uma caixa de chocolate.

OBSERVAGCAO - ENSINO TECNICO

Iniciada no dia 03 de abril de 2023, no primeiro dia fomos bem recebidos pelos professores e
outros funcionarios do instituto, o gestor nos levou até uma sala de aula onde teria aula de nivel
técnico, pois o Instituto trabalha com nivel médio e técnico, nos foi repassado também os tempos de
aula para adaptagao dentro da instituicdo de ensino.

Na turma IAGRO31, na disciplina de Processamento vegetal e animal, os alunos estavam se
preparando para realizar suas apresentagdes de acordo com seus temas, cada grupo apresentou seu
trabalho utilizando a ferramenta tecnolégica powerpoint. Ao final a professora realizou suas
consideracgodes finais, para melhora dos alunos em seus trabalhos futuros.

Na turma IAGRO21, na disciplina de Constru¢gées Rurais ministrada pelo professor Jean
Felipe. Ele levou os alunos na unidade de esforco de producéo - UEP, e entdo explicou aos alunos a
atividade que eles deveriam fazer em um papel A4, como atividade desenhar a estrutura da UEP,
pediu também para os alunos medirem os espag¢os como largura, comprimento, tamanho do cdémodo
e porta.

Na turma IADM 11, disciplina de introducéo a legislagao tributaria, trabalhista e empresarial,
no primeiro momento o professor faz a chamada online e em seguida ele arrumou seus materiais
tecnoldgicos para uma aula utilizando projetor de imagem, notebook, PowerPoint e um livro digital

para ministrar aula sobre o codigo civil de 2002.
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Na turma IMSI 31, na disciplina de Projeto Integrador Il. O professor realizou um feedback
sobre o relatério, uma atividade de manutencéo preventiva em hardware no laboratério 3 e disse que
todos os alunos se sairam bem na atividade. Apos repassar essas informagées ele passou um filme
por meio dos recursos tecnol6gicos como notebook e projetor de imagens.

Foi possivel observar que todos os docentes do nivel técnico que os estagiarios tiveram a
oportunidade de observar utiizam de meios tecnologicos para que suas aulas sejam mais
proveitosas e menos mondétonas. Dessa forma os alunos absorvem mais conteudo, com aulas

expositivas por meio do projetor de imagem e um notebook.

COPARTICIPACAO — ENSINO TECNICO

Na turma IMSI21, na disciplina de instalagcdo e configuracdo de sistemas e aplicativos
ministrado pelo professor André Laranjeira. No primeiro momento ele organiza seus materiais
tecnolégicos como projetor de imagem e notebook, para da aula, ele explica sobre o contelido
sistemas Windows exemplificando. Ao final da explicacao da aula o professor passa uma atividade
pratica usando o software Oracle VM Virtual Box Gerenciador, a atividade consiste em criar uma
maquina virtual no intuito de particionar o hd\ssd.

Na turma IMSI 11 na disciplina de Algoritmo € l6gica de programagao, no primeiro momento é
realizado a chamada e em seguida o professor da disciplina utiliza de os meios tecnolégicos como
projetor de imagens, notebook, e softwares utilizados como Powerpoint e o Visualg para ministrar sua

aula. Os temas abordados foram:

. VisualG - Visualizador de Algoritmo;
. Praticando - Atribuicdo de valores;

. Praticando - Operadores Aritméticos;
. Praticando - Ordem de Procedéncia.

Na turma IADM 11 na disciplina de Introducdo a legislagdo tributaria, trabalhista e
empresarial, no primeiro momento o professor fez a chamada e recebeu trabalhos da aula anterior,
em seguida iniciou a aula abordando o assunto legislacao tributaria, utilizando recursos tecnolégicos
como notebook, projetor de imagens, Powerpoint e uma apostila digital em PDF.

Na fase da coparticipacgao foi possivel auxiliar os professores fazendo a chamada, corrigindo
trabalhos, atribuindo notas no diario, e auxiliando os alunos em algumas dividas sobre sua careira.

A PROBLEMATICA EDUCACIONAL — ENSINO TECNICO

Ao ser realizado o estagio em diversos cursos técnicos, foi possivel notar uma pequena
dificuldade na disciplina de Algoritmo e loégica de programagdo na turma do Curso técnico em
manutencao e suporte em informatica do primeiro ano, pois os alunos vindos de outras escolas nao
utilizavam de recursos tecnolégicos durante as aulas no ensino fundamental Il. Dessa forma o

professor da disciplina utiliza de recursos tecnoldgicos como computador, notebook, projetor de
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imagem e a ferramenta Visualg utilizando a linguagem de programacao portugol para implementar a
sua disciplina.

Sabendo que existem varias ferramentas tecnologica para implementar na disciplina do
professor Bacharelado em tecnologia da informacdo e especialista em informatica industrial, ele
utiliza o laboratério de informatica | do Instituto diariamente para aplicar suas aulas de maneira mais

pratica, ja que a disciplina requer este tipo de conhecimento.

O PLANO DE ACAO PEDAGOGICA — ENSINO TECNICO

Em um didlogo com o professor regente da disciplina de Algoritmo e légica de programacao,
foi questionado sobre o préximo contetdo a ser aplicado na referida turma, entdo houve a ideia de
ser aplicada a regéncia sobre o assunto, introducdo a programacao portugol, dando mais énfase no
desvio condicional simples e composto, tendo ciéncia que o mesmo ja teria iniciado o seguinte
contetido propusemos uma revisdo e a continuidade do assunto com a utilizacdo das ferramentas
tecnoldgicas Visualg e Powerpoint. No plano de acao teve os seguintes objetivos, geral e especificos.

Objetivo Geral:
Estimular a capacidade dos alunos em criar algoritmos em linguagem de programagao
portugol, por meio de aulas em laboratério de informatica utilizando o Visualg, para que tenham

nogao sobre o contelido abordado em sala de aula.

Objetivo Especificos:

1. Criar algoritmo em linguagem de programacao portugol;

2 Ter nocdes de operadores aritméticos, relacionais e légicos;
3. Ter nogdes sobre a tabela verdade;

4 Ter nocdes sobre estrutura condicional simples e composta.

REGENCIA — ENSINO TECNICO

Compreende a ultima etapa do Estagio Supervisionado e foi escolhida a disciplina de
Algoritmo e Légica de Programacgéo pelos académicos, para o desenvolvimento das praticas de
ensino. Os contelidos abordados foram: operadores aritméticos, ordem de procedéncia, operadores
relacionais, operadores |6gicos, tabela verdade, expressdes logicas, estrutura condicionais simples e
composta. Utilizaram das seguintes ferramentas tecnolégicas durante as aulas, notebook, projetor de
imagem, passador de slide, Powerpoint e Visualg.

Nos primeiros momentos realizaram a revisdo dos assuntos citados acima, no segundo
momento abordaram o assunto de estrutura condicionais simples e composto e em seguida
compartilharam exemplos e passaram métodos de como utilizar as condi¢cdes simples (se e senao),
e composto (se, sendo se, e sendo), dentro do Visualg, utilizando a linguagem portugol, em seguida

passamos duas atividades praticas para que os alunos pudessem assimilar melhor o que os

RECIMAZ21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia



v.4,n.7,2023

A A RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAD] ISSN 2675-6218
RELATO DE EXPERIENCIAS A PARTIR DO ESTAGIO SUPERVISIONADO EM COMPUTACAO II:
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Tais Coelho Ferreira, Luiz Sergio de Oliveira Barbosa, Rogério Brito de Oliveira, Antonio Augusto dos Santos Franga,
Ana Karoline Castro Denis, Quemuel da Silva Monteiro, José Ruhan de Souza Belém, Julio dos Santos da Silva

académicos tinham repassado na aula, e para que os académicos pudessem observar se realmente
os alunos tinham entendido sobre o assunto repassado e quais suas maiores dlvidas a respeito da
aula para que na proxima aula pudessem focar mais na parte da duvida. Apdés os alunos
responderem a atividade os académicos conferiam se estava correto e por fim corrigiram em tempo
real utilizando a ferramenta Visualg.

No proximo dia da regéncia, foi realizado uma maratona de programagao que teve como
prémio de primeiro lugar uma caixa de chocolate e estava “livre” da prova do professor ministrante da
disciplina, segundo lugar teve como prémio uma caixa de chocolate e dois pontos na prova. A turma
de 43 alunos foi dividida em 3 equipes de 6 integrantes e 5 equipes de 5 integrantes, totalizando 8
equipes no total. Foi entregue para as equipes uma lista contendo 14 questées de programagao
sobre 0 assunto de estrutura condicional simples e composto.

Os estagiarios estavam acompanhando o desenvolvimento dos grupos, de acordo que iam
terminando cada questdo chamavam um dos estagiarios para corrigir e confirmar se estava correto, a
cada questao correta ganhavam um “ok” em suas listas. A primeira equipe que terminou a lista era
composta por 5 integrantes, e a segunda por 6 integrantes, todos ficaram contentes com seus

prémios.

CONSIDERACOES

As experiéncias vivenciadas ao longo do Estagio Supervisionado em Computacéo Il, no
Ensinos Médio e Ensino Técnico proporcionaram boas experiéncias relacionadas ao cotidiano
escolar, as quais envolveram: alunos, professores, pedagogos e outros que constituem o ambiente
escolar, foi possivel observar e compreender melhor diversificadas metodologias de ensino, além de
desafios enfrentados pelos docentes no dia a dia escolar, principalmente no que se refere ao uso das
tecnologias.

Como académicos do Curso de Licenciatura em Computacdo foi possivel observar as
dificuldades dos alunos do Ensino Médio e Ensino Técnico em relacdo a utilizacdo do computador,
principalmente no Ensino Médio, no qual grande parte dos alunos do 1° ano, ndo tinham facilidade
em utilizar o mouse e o teclado, pois varios alunos teriam vindo de escolas onde ndo se utilizavam
computadores e por falta de laboratério de informética ou professores capacitados para dar-lhes aula
de informatica ou manusear os poucos computadores disponiveis na escola.

Foi possivel notar que as aulas que tivemos na Universidade Estadual do Amazonas (UEA)
enquanto académicos, outrora tiveram grande importancia para que desenvolvéssemos o estagio de
forma plena e eficaz, passando pelas observagtes, coparticipacdes, problematicas, planos de acdo e
regéncias.

Em suma, o estagio supervisionado em computacao Il nos proporcionou uma visdo sobre o

dia a dia no ambito escolar, nos preparando para o mercado de trabalho, possibilitando experiéncias
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que ndo seriam possiveis obter sem a etapa do estagio, que tem um papel fundamental na vida do

académico.
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