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RESUMO

Este artigo apresenta o uso da tecnologia de Realidade Virtual (RV) e das Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacao (TDICs) no ensino da geografia, para interacdo dos alunos do ensino
médio, explorando sua relacdo com os conceitos e categorias da geografia. A Realidade Virtual oferece
a experiéncia de imersao e interagcao permitindo que os alunos explorem ambientes virtuais e interajam
com simulagbes do mundo real. As Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicagdo englobam um
conjunto diversificado de ferramentas tecnologicas que podem ser utilizadas no processo de ensino-
aprendizagem. E possivel proporcionar aos alunos uma experiéncia de aprendizado mais envolvente
e significativa ao combinar Realidade Virtual com as TDICs para o ensino de conceitos e categorias da
geografia. A Realidade Virtual pode simular a imersao em paisagens e ambientes geograficos distintos,
desta maneira, os discentes podem ter a experiéncia de conhecer lugares que sdo distantes e
diferentes das paisagens conhecidas. Além disso, permite que os docentes fagcam uma abordagem
mais dinamica e assim enriqguecam o ensino da geografia, estimulando o interesse dos discentes e
facilitando a compreenséo dos assuntos propostos pelo professor. Neste trabalho é apresentado um
relato de experiéncia da aplicacdo da realidade virtual e das TDICs na disciplina de Geografia, em uma
escola publica de ensino médio do interior do Estado do Amazonas, no ambito do estagio
supervisionado em licenciatura em computacao.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo. Realidade Virtual.
Geografia.

ABSTRACT

This article presents the use of Virtual Reality (VR) technology and Digital Information and
Communication Technologies (TDICs) in the teaching of geography, for the interaction of high school
students, exploring their relationship with the concepts and categories of geography. Virtual Reality
offers the experience of immersion and interaction allowing students to explore virtual environments
and interact with real world simulations. Digital Information and Communication Technologies
encompasses a diverse set of technological tools that can be used in the teaching-learning process. It
is possible to provide students with a more engaging and meaningful learning experience by combining
Virtual Reality with DICTs to teach geography concepts and categories. Virtual Reality can simulate
immersion in different landscapes and geographic environments, in this way, students can experience
places that are distant and different from known landscapes. In addition, it allows teachers to take a
more dynamic approach and thus enrich the teaching of geography, stimulating students' interest and
facilitating the understanding of the subjects proposed by the teacher. This paper presents an
experience report on the application of virtual reality and TDICs in the discipline of Geography, in a

T Universidade do Estado do Amazonas - UEA.
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RESUMEN

Este articulo presenta el uso de la tecnologia de Realidad Virtual (VR) y las Tecnologias Digitales de
la Informacion y la Comunicacion (TDIC) en la ensefianza de la geografia, para la interaccion de
estudiantes de secundaria, explorando su relacion con los conceptos y categorias de la geografia. La
Realidad Virtual ofrece la experiencia de inmersion e interaccion que permite a los estudiantes explorar
entornos virtuales e interactuar con simulaciones del mundo real. Las Tecnologias Digitales de la
Informacion y la Comunicacion engloban un conjunto diverso de herramientas tecnoldgicas que pueden
ser utilizadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es posible brindarles a los estudiantes una
experiencia de aprendizaje mas atractiva y significativa al combinar Realidad Virtual con DICT para
ensefiar conceptos y categorias de geografia. La Realidad Virtual puede simular la inmersion en
diferentes paisajes y entornos geograficos, de esta manera, los estudiantes pueden experimentar
lugares distantes y diferentes a los paisajes conocidos. Ademas, permite a los docentes tener un
enfoque mas dinamico y asi enriquecer la ensefianza de la geografia, estimulando el interés de los
estudiantes y facilitando la comprension de los temas propuestos por el docente. Este articulo presenta
un relato de experiencia sobre la aplicacion de la realidad virtual y las TDIC en la disciplina de
Geografia, en una escuela secundaria publica del interior del Estado de Amazonas, en el ambito de la
pasantia supervisada en la carrera de informatica.

PALABRAS CLAVE: Tecnologias Digitales de la Informacion y la Comunicacion. Realidad virtual.
Geografia.

1 INTRODUCAO

Na sociedade em que estamos inseridos, podemos presenciar grandes avangos tecnolégicos,
€ importante que essas tecnologias também sejam inseridas no contexto educacional. Em uma era de
nativos digitais, em que os alunos estdo cada vez mais conectados com ferramentas tecnoldgicas
avancadas, as tecnologias tém desempenhado um papel importante na educacéo, dessa forma,
transformando a maneira como os alunos aprendem e interagem com o0s assuntos escolares
apresentados pelos professores (Muniz, 2019). Um potencial avango tecnoldgico é a introducao da
realidade virtual no ambito educacional, que pode trazer grandes interacdes para a sala de aula e assim
usar de novos métodos educacionais.

Durante a realizacdo do estagio supervisionado na Escola Estadual de Tempo Integral Carauari
do ensino médio, as experiéncias relatadas neste artigo foram realizadas na disciplina de Geografia.
Nessa escola buscou-se mostrar aos alunos que, através da realidade virtual, e outros aplicativos
existentes, que possibilitam aos discentes a oportunidade de explorarem novos lugares do espaco
geografico vivenciando experiéncias imersivas que vao além dos limites fisicos da sala de aula, sem
demandar recurso e tempo para deslocamento.

Na disciplina de Geografia, a realidade virtual vem se mostrando uma ferramenta bastante
importante e poderosa para a compreensao dos conceitos geograficos (Maciel, 2012; Muniz, 2019),
assim permitindo que os alunos sejam inseridos em ambientes virtuais que representam locais reais e

simulam experiéncias de campo que seriam inacessiveis de outra forma. Esse artigo apresenta um
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relato de experiéncia da utilizagao da realidade virtual para o ensino da geografia, no primeiro ano do
ensino médio e assim abrindo um leque de possibilidades para explorar conceitos complexos de forma
visualmente rica e interativa.

O presente artigo é resultante do estagio supervisionado |l, da Graduagéo Licenciatura em
Computagéo, o estagio foi realizado na Escola Estadual de Tempo Integral Carauari, na disciplina de
Geografia, no primeiro semestre de 2023 e o objetivo € demonstrar que a utilizagdo das Tecnologias
de Informag¢do e Comunicagdo (TDICs) e Realidade Virtual podem contribuir para aulas mais
produtivas, tanto para os discentes como para os docentes. Esse artigo esta organizado em secdes,
apds a presente introducao abordado a fundamentagéo teérica, trazendo o pensamento de alguns
autores para reforcar o uso das TDICs e RV no processo de ensino-aprendizagem. Na sequéncia é
apresentado o método utilizado durante a realizacao das aulas para a coleta de dados deste presente
artigo, seguida da secao resultados e discussdes em que se relata os resultados obtidos durantes os
dias de regéncia. Por fim, a Gltima secéo é dedicada as consideracoes finais e referéncias.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta secdo sdo abordados alguns conceitos fundamentais para a realizacdo deste estudo.
Destacando o uso de TDICs no processo de ensino e conceitos de Realidade Virtual (RV).

2.1 Uso das TDICS no processo de ensino

O uso de novas tecnologias se torna indispensavel, pois com o avango das Tecnologias de
Informagao e Comunicacao (TDICs), através da utilizagéo de recursos digitais que sdo usados para
informacado e comunicacdo como por exemplo: smartphones e 6culos de Realidade Virtual, as aulas
podem se tornar mais dindmicas e interativas. Esse método possibilita que o educador proporcione um
ensino diferenciado aos seus educandos. “Elas devem ser vistas como recursos que podem enriquecer
a aula, potencializar os processos reflexivos, contribuindo assim para a (re)elaboracdo de novos
saberes, pois permitem hoje agregar, de forma imediata, informagbes antes indisponiveis, [...]".
(Schuartz, 2020, p. 3).

Tedesco (2008) descreve as relagbes entre a educacdo e o papel das tecnologias da
informacao no processo de socializagao e aprendizagem. O autor relata as diferencas de opinides entre
as duas dimensobes da relacdo entre a tecnologia e a educacdo. Por outro lado, algumas pessoas
consideram as tecnologias como satanizadas e ameagca ao desenvolvimento das novas geragoes, ja o
processo de aprendizagem encara essas tecnologias como um grande potencial de resolver problemas
relacionados a qualidade da educacao, idealizando uma solugao utépica.

Considerando que vivemos em uma era de nativos digitais, o processo evolutivo das novas
tecnologias veio para dinamizar os aprendizados dos discentes, as TDICs buscam facilitar o processo
de ensino. Os docentes devem utiliza-las de forma a agregar durante a exposicdo de seus conteldos.
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O uso das tecnologias digitas no ambito educacional facilita a problematizacdo e a
contextualizacdo dos assuntos abordados na sala de aula, estabelecendo uma conexdao com os
conhecimentos prévios dos alunos que anteriormente eram considerados insignificantes. Essas
tecnologias visam auxiliar o trabalho do educador como mediador, buscando promover independéncia
e pensamento critico dos alunos durante a aprendizagem (Muniz et al., 2019).

De acordo com Lacerda (2013) as TDICs estao presentes em praticamente todas as atividades
humanas, trazendo consigo novas formas de interagcao e comunicacgao social. Porém, ndo deixando de
mencionar a sua importancia no processo educacional, relacionado ao contexto de mudancga. O autor

também relata que as alteragbes na sociedade exigem um novo perfil de aprendizagem na educacao.

2.2 Realidade virtual na disciplina de geografia

Visando a importancia da realidade virtual e a sua influéncia atualmente, essa tecnologia é de
grande importancia, sua utilizagdo nas salas de aula, podendo criar uma dinamicidade e aumento do
engajamento estudantil. No ensino da disciplina de Geografia, o docente pode utiliza-la como uma
ferramenta auxiliar na compreensao dos conteudos abordados. Pois muitos aplicativos disponibilizam
cenarios contendo espacos geograficos e paisagens. Assim, possibilitando aos discentes uma
experiéncia bem significativa, os alunos podem visitar vérios lugares estando dentro de uma sala de
aula.

De acordo com Maciel (2012), a realidade virtual pode proporcionar melhor compreensao de

objetos de estudo.

[...]Jesse conhecimento intuitivo para manipulagcdo e operacionalizacdo e a
aproximagao das experiéncias virtuais e reais tornam possivel uma discussao
aproximada do campo educacional, quando se oferecem aos aprendizes
oportunidades de melhorar a compreensao sobre seus objetos de estudo, por meio
de elementos-chave, considerando, em especial, a caracteristica de interagao
promovida pela area de RV (Maciel, 2012, p. 44).

Maciel (2012) também descreve que o docente ndo deve colocar o uso de recursos digitais de
um s6 lado, pois o professor, com esperanca de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
proveitoso e percebendo que os alunos ja estdo familiarizados com a realidade virtual, utiliza objetos
educacionais buscando proporcionar conforto aos discentes. E essencial que o docente se aproprie
das tecnologias, a fim de que o processo de ensino seja completo e efetivo.

Lemos (2014) aborda que dentre todas as tecnologias, a realidade virtual visa estimular uma
aprendizagem mais prazerosa e autbnoma para os discentes, deste modo o aluno pode ativamente
assumir o papel na constru¢ao do seu conhecimento, sem a necessidade da presenga de um professor.
Além disso, permite a imersdo em ambientes, objetos e processos realizando uma melhor
compreensao dos assuntos propostos pelo educador.

Para Silva (2022), a disciplina de geografia € a submerséo [...] “da projecdo de cendrios que
podem ser representados mediante a apresentacao das mais variadas paisagens. No mundo imersivo

o professor pode abordar os assuntos conforme a sua objetividade.” (Silva, 2022, p. 316). O autor
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também relata que € importante que o educador obtenha conhecimentos prévios sobre os softwares e
hardwares que serao utilizados durante a aplicacdo dos apps.

Segundo Silva (2022), a Play Store disponibiliza varios aplicativos de RV em sua plataforma.
A grande maioria destes aplicativos séo voltados para a jogabilidade, no entanto, a plataforma também
dispde de softwares chamados de imersao 360° graus que ndo sao interativos, nesse universo podem
ser selecionados alguns aplicativos para auxiliar o professor no processo de ensino.

Podemos perceber um interesse de muitos autores sobre este tema e sua relevancia para
contribuicdo do processo de ensino-aprendizagem contemporaneo, conforme demonstrado nesta

secdo. Na sequéncia é apresentado os materiais e métodos utilizados neste estudo.

3 METODO

O método utilizado para realizagdo dessa pesquisa pode ser caracterizado como pesquisa
qualitativa e de relato de experiéncia (Freitas, 2011) com base nas vivéncias durante o estagio
supervisionado Il de Licenciatura em Computacéo da Universidade do Estado do Amazonas — UEA,
realizada junto ao Nucleo de Ensino Superior de Carauari — NESCAR em Carauari, interior do Estado
do Amazonas, Brasil.

A pesquisa divide-se em trés etapas: planejamento, coleta de dados, sistematizacao e analise
de dados.

Na primeira etapa, houve o planejamento da atividade que seria realizada. Delimitou-se o tema
na disciplina de Geografia: Categorias e Conceitos da Geografia. Porém, também foi exposto para os
alunos o assunto: Tecnologias da informagao e Comunicacao (TICs) e Realidade Virtual. A partir disso,
procurou-se aplicativos que abordassem o contelido para auxiliar durante a realizacao da regéncia. O
aplicativo escolhido foi o Sites in VR, disponibilizado na Web, baixado na Play Store.

Para melhor compreensao dos assuntos propostos, procurou-se métodos e aplicativos que
pudessem ajudar na realizacdo da aula, para que haja diferenca dos métodos tradicionais alguns
softwares possibilitam que as atividades realizadas se tornem mais dindmicas e participativas, assim
utilizando as ferramentas tecnoldgicas, possibilitando uma vivéncia diferenciada para os educandos.

Na segunda etapa, foi desenvolvida a atividade pratica, realizada em uma escola da rede
estadual de ensino da cidade de Carauari, com as turmas do ensino médio (1° ano 01, 02 e 03), essa
escola foi escolhida pelos orientadores de estagio. Inicialmente, houve uma observacdo na escola,
para obtencdo de dados gerais e conversa com 0s professores, para que assim os estagiarios
escolhessem os supervisores de estagio.

Para a realizagdo da atividade, utilizaram-se de dois dias. No primeiro dia, a atividade foi
realizada em duas turmas, com duragao de 60 minutos em cada uma das salas e no segundo dia em
uma turma, com duracédo de 60 minutos. Totalizando trés turmas para realizagdo das atividades com
os alunos.

No primeiro dia, na primeira turma do 1° ano 03, houve uma conversa com os alunos para
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levantamento de conhecimentos prévios a respeito dos contetidos. Logo apds, foram apresentados os
slides que tratavam dos assuntos que seriam utilizados na aula, concluindo a apresentagéo, foi
mostrado aos alunos os oOculos de realidade virtual (VR BOX). Os alunos foram orientados para
utilizag@o dos 6culos, os discentes colocavam os 6culos e faziam um giro de 360° graus, para fazer a
visualizag&o do local. Na segunda turma do 1° ano 01, houve uma orientagéo para os alunos da forma
que a aula seria ministrada, os assuntos ministrados tratavam sobre o Uso de TDICs, o assunto que o
supervisor indicou que era Categorias e Conceitos da Geografia e o Ultimo assunto era sobre Realidade
Virtual. Apés os assuntos serem ministrados, os alunos puderam visualizar algumas paisagens que o
aplicativo Sites in VR disponibiliza. Os éculos eram colocados no rosto dos alunos e eles realizavam
um giro de 360° graus, para visualizarem a imagem por completo.

No segundo dia, na terceira turma do 1° ano 02, os alunos foram orientados como seria a
procedéncia da atividade que seria realizada na regéncia, os assuntos ministrados na aula foram, Uso
das TDICs, Categorias e Conceitos da Geografia, Realidade Virtual. Logo apds esses assuntos serem
abordados, foi mencionado aos alunos como seria realizada a utilizagéo dos éculos de RV, o aplicativo
utilizado para uma melhor compreensao do assunto sobre Geografia € composto por varias paisagens,
as imagens foram selecionadas conforme condizentes com o assunto e os alunos podiam visualizar
esses locais.

O instrumento utilizado para a coleta de dados foi cAmera de celular, para registros fotograficos,
além de um questionario para os alunos, assim os discentes responderam sobre suas impressoes
acerca da atividade realizada.

A ferramenta tecnoldgica utilizada para a execugao da atividade foi 6culos de realidade virtual
(VR BOX, ele tem lentes de resina 6ptica HD, que diminuem o desconforto ocular). Foram utilizados 2
smartphones, com configuragcoes compativeis para a pratica, como o giroscépio, que possibilita que as
imagens se movimentam na medida que os alunos se movimentam, o aplicativo Sites in VR dispde de
imagens diversas em 360° graus, neste aplicativo disponibiliza de varias paisagens, como palacios,
parques, casas de varios paises e entre outros (como mostrado na figura 01 e 02). Porém, a fungao
utilizada foi a que contém varios locais naturais, pois 0 assunto proposto falava sobre esse tema. A
escola nao tem acesso a internet, apds as imagens serem carregadas no aplicativo com um bom

acesso a internet, elas ficavam acessiveis mesmo sem conexao a internet.
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Figura 01 e 02: mostram as telas disponiveis no aplicativo Sites in VR
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Fonte: Acervo da autora
O terceiro momento constitui-se da sistematizacdo e andlise dos dados obtidos durante a
realizacdo da atividade. Foram utilizados os registros e observacoes feitas durante a pratica das
atividades e da conversa com o professor. A informagéo destes dados foi de suma importancia para a

confecgéo deste artigo.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante a fase de planejamento da regéncia, quanto a delimitacdo do tema que seria abordado
na aula, o assunto foi decidido juntamente com o professor da disciplina através de um dialogo, por ser
um assunto que o professor ja tinha explorado bastante com seus alunos e restavam duvidas, apés ser
apresentado ao docente a possibilidade de ser utilizado os éculos de Realidade Virtual, o professor
concordou com o método utilizado.

Outro ponto importante que se destacou nessa fase de pesquisa foi a disponibilidade de
aplicativos de RV para serem utilizados na disciplina de Geografia e com a caréncia de internet na
escola onde foi realizado o estagio supervisionado, as opgbes de aplicativos se tornavam ainda
menores, a utilizagdo dos éculos de RV (RV BOX) s6 foi possivel, pois os alunos da graduacao
Licenciatura em Computacao disponibilizam dessa ferramenta.

J& em relagdo ao uso das ferramentas tecnolégicas utilizadas pelo docente, durante a
observagao das aulas, foi perceptivel que o professor sé utiliza o PowerPoint, para a apresentagéo de
slides com os devidos assuntos a serem ministrados para os alunos.

Os resultados obtidos foram sem duvida bem satisfatérios, os alunos se mostraram bastante
interessados nos assuntos que foram abordados e foram bem participativos durante a aula, os
discentes gostaram da utilizacdo dos 6culos de RV, pois alguns ainda nao tinham visto um 6éculo
realidade virtual. Os alunos se divertiram e interagiram bastante quando estavam visualizando as
paisagens em 360° graus.

Essa conclusao fica evidente com varios relatos e comentérios recebidos durante a aula, a

exemplo houve uma aluna que comentou com o professor da disciplina de geografia: “professor dé
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nota maxima para ela, essa foi a melhor aula da minha vida” relato de uma aluna da turma do 1° ano
1, atendida pelo estagio supervisionado. Nao foi percebido nenhum comentario negativo dos alunos.

A avaliagdo do professor foi bem interessante e positiva, ele aprovou o método utilizado,
levando mais tecnologia para dentro da sala de aula, mostrando que existe varias formas de abordar e
ministrar um assunto de maneira mais dinamica e participativa. Nao foi dito diretamente, porém houve
muitas perguntas em relagao a aquisicao dos 6culos, onde comprar e qual valor.

Com relagdo a Realidade Virtual, ficou evidente o seu potencial ganho principalmente pelo
aumento de engajamento e interesse dos alunos. Obviamente que essa ferramenta nao possa ser
utilizada em todas as aulas, mas em um momento oportuno, como no ensino de relevo ou em alguns

pontos particulares do ensino da geografia, fica evidente esse potencial.

5 CONSIDERACOES

Acredita-se que os objetivos propostos para esse trabalho tenham sido alcang¢ados, buscando
evidenciar possibilidades ao professor que a vida na docéncia pode ter varias possibilidades e se tornar
de certa forma mais facil e assim que a vida dos discentes seja mais proveitosa e divertida, mesmos
estudando assuntos importantes e extensos. A realizacdo deste trabalho buscou auxiliar o professor
de Geografia, mostrando a ele que é possivel estudar a disciplina de Geografia, com os aparelhos que
hoje sdo muitos utilizados pelos alunos, os smartphones com o auxilio de aplicativos de Realidade
Virtual tornam a aula mais atrativa e os alunos podem conhecer varios paises com essas ferramentas
tecnolégicas.

Todavia, destaco que para praticamente toda a turma esta foi a primeira vez que tiveram
contato com aplicacdes de Realidade Virtual, principalmente aplicadas ao ensino, o que ficou evidente
em suas falas e empolgacao relatados na sec¢édo anterior.

Com base nas leituras realizadas, observou-se que as tecnologias digitais, incorporadas as
aulas, evidenciam ao docente varias possibilidades de aulas diferenciadas. Alguns assuntos néo
podem ser expostos apenas com palavras, quando se usa software para visualizagao de locais e
paisagens os assuntos podem ser melhor expostos aos discentes.

A experiéncia obtida com a realizagdo dessas atividades foi de grande valia, e enriquecedora.
Para uma futura professora poder conhecer de perto a profissdo de um docente foi excepcional. Ter o
privilégio de conhecer as experiéncias e dificuldades enfrentadas por um professor e mesmo assim
contribuir com métodos e praticas de ensino tornou essa experiéncia ainda mais valiosa.

Portanto, a experiéncia obtida na escola Estadual de Tempo Integral Carauari, estar em sala
de aula e poder transmitir um pouco de conhecimento para os alunos foi desafiador, porém, os
discentes demonstraram bastante interesse e um pouco de conhecimento sobre o assunto
apresentado, foi uma aula bem descontraida e muito produtiva. E ap6s toda essa experiéncia e tendo
outro olhar para a docéncia, o estagio supervisionado me despertou a vontade de ser professora

futuramente.
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