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RESUMO

Este artigo relata as experiéncias vivenciadas durante o Estagio Supervisionado em Computagéo Il, na
modalidade de ensino médio, realizado na Escola Estadual Thomé Ferreira Santiago, localizada no
municipio de Careiro, Amazonas. O estagio supervisionado € uma oportunidade valiosa para o
licenciando complementar seus conhecimentos tedricos por meio da aplicagcao pratica, promovendo a
integracao entre teoria e préatica. O artigo destaca a importancia do estagio supervisionado no
desenvolvimento da carreira docente, enfatizando a utilizagdo de recursos tecnolégicos e softwares
educacionais para potencializar o processo de ensino-aprendizagem, ressaltando a importancia do
plano de acdo. O artigo descreve as etapas do estagio supervisionado, incluindo observacao,
coparticipacao e regéncia, destacando a importancia de cada uma delas no desenvolvimento dos
estagiarios. A regéncia é ressaltada como um momento significativo em que os estagiarios aplicam
seus conhecimentos, planejam aulas e utilizam ferramentas tecnoldgicas, como a plataforma Kahoot,
para promover uma aprendizagem dinamica e interativa. O artigo conclui enfatizando a importancia do
Estagio Supervisionado na formagéo dos futuros educadores, destacando a integracio da tecnologia
como recurso enriquecedor e a necessidade de abordagens pedagogicas inovadoras para promover
uma educacao de qualidade.

PALAVRAS-CHAVE: Estagio Supervisionado. Relatos de Experiéncias. Kahoot.

ABSTRACT

This article reports the experiences lived during the Supervised Internship in Computing 1l, in the high
school modality, carried out at the State School Thomé Ferreira Santiago, located in the municipality of
Careiro, Amazonas. The supervised internship is a valuable opportunity for the student to complement
his theoretical knowledge through practical application, promoting the integration between theory and
practice. The article highlights the importance of the supervised internship in the development of the
teaching career, emphasizing the use of technological resources and educational software to enhance
the teaching-learning process, emphasizing the importance of the action plan. The article describes the
stages of the supervised internship, including observation, co-participation and management,
highlighting the importance of each one of them in the development of interns. Conducting is highlighted
as a significant moment in which interns apply their knowledge, plan classes and use technological
tools, such as the Kahoot platform, to promote dynamic and interactive learning. The article concludes
by emphasizing the importance of the supervised internship in the training of future parents, highlighting
the integration of technology as an enriching resource and the need for innovative pedagogical
approaches to promote quality education.
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RESUMEN

Este articulo relata las experiencias vividas durante la Practica Supervisada en Informatica Il, en la
modalidad de ensefianza media, realizada en la Escuela Estadual Thomé Ferreira Santiago, ubicada
en el municipio de Careiro, Amazonas. La pasantia supervisada es una valiosa oportunidad para que
el estudiante complemente sus conocimientos tedricos a través de la aplicacion practica, favoreciendo
la integracion entre la teoria y la practica. El articulo destaca la importancia de la pasantia supervisada
en el desarrollo de la carrera docente, enfatizando en el uso de recursos tecnoldégicos y software
educativo para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje, destacando la importancia del plan de
accion. El articulo describe las etapas de la pasantia supervisada, incluyendo la observacion, la
coparticipacion y la gestion, destacando la importancia de cada una de ellas en el desarrollo de los
pasantes. Se destaca la realizacion como un momento significativo en el que los pasantes aplican sus
conocimientos, planifican clases y utilizan herramientas tecnoldgicas, como la plataforma Kahoot, para
promover un aprendizaje dindamico e interactivo. El articulo concluye enfatizando la importancia de la
formacion supervisada en la formacion de los futuros educadores, destacando la integracion de la
tecnologia como recurso enriquecedor y la necesidad de enfoques pedagdgicos innovadores para
promover una educacion de calidad.

PALABRAS CLAVE: Pasantia Supervisada. Informes de Experiencia. Kahoot.

INTRODUCAO

O Estéagio Supervisionado € um dos momentos para o desenvolvimento da carreira docente do
licenciando em computacao, e vai muito além de um simples cumprimento de requisitos académicos,
visando aproximar o estagiario do ambiente educacional e suas realidades, contribuindo de forma
significativa para a construgao do docente em formagéo.

Para Dias e Santos (2022), o Estagio Supervisionado é uma valiosa oportunidade para o
licenciando complementar seu ensino e aprendizado, permitindo a aplicagdo pratica dos
conhecimentos adquiridos ao longo de sua vida académica, profissional e pessoal. Através dessa
experiéncia, o estagidrio tem a chance de vivenciar a realidade dos profissionais no local de trabalho.

Por meio do Estagio Supervisionado, o discente tem a oportunidade de evidenciar sua
criatividade, habilidades, metodologia e autonomia, ao aplicar de maneira eficaz seus conhecimentos
adquiridos em uma base tedrica, especialmente no que se refere a utilizagao de tecnologias e softwares
especificos aplicados a educacéao. Dessa forma, o estagiario é capaz de dinamizar as aulas, explorando
recursos computacionais que potencializam o processo de ensino-aprendizagem.

A integracao de recursos tecnol6gicos em ambientes de sala de aula pode conferir vantagens
significativas, uma vez que as Tecnologias Digitais da Informagdao e Comunicacdo (TDICs) estao
presentes na vida cotidiana das pessoas. A incorporacao dessas tecnologias como ferramentas de
ensino pode fomentar o processo de aprendizagem dos estudantes, é importante ressaltar a existéncia
de uma ampla gama de recursos e softwares educacionais disponiveis para serem empregados no
ambito educacional.

Nessa perspectiva, este artigo tem a finalidade de relatar as experiéncias vivenciadas e
adquiridas durante o Estagio Supervisionado no Ensino Médio, pois a importancia do estagio na
trajetéria académica torna-se evidente, uma vez que proporciona a integragao entre teoria e pratica em

um contexto real vivenciado no ambiente escolar.
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REFERENCIAL TEORICO

O Estagio Supervisionado desempenha um papel fundamental na formagéo académica dos
estudantes, permitindo a aplicagao pratica dos conhecimentos teéricos adquiridos em sala de aula. Ele
busca estabelecer uma conexao entre a teoria e a pratica, oferecendo aos alunos a oportunidade de
desenvolver habilidades especificas e familiarizar-se com o ambiente profissional relacionado a sua
area de estudo.

O Estagio Supervisionado é regido pelo (Art. 12 da Lei n® 11.788/2008; § 2), que estabelece as
diretrizes para a realizacdo de estagios no Brasil, visando garantir a qualidade da experiéncia dos
estagiarios e a protecao de seus direitos. A lei define que o estagio deve ser supervisionado, ter um
plano de atividades previamente estabelecido.

A importancia do Estagio Supervisionado é multifacetada. Ele permite que os estudantes
apliguem na pratica o conhecimento tedrico, desenvolvam habilidades essenciais para o mercado de
trabalho, explorem diferentes areas de atuacdo e consolidem suas escolhas de carreira. A vivéncia
proporcionada pelo estagio expande a compreensao da construgdo de um profissional no campo da
educacao, fornecendo uma complementagéo a formagéao académica e aprimorando a préatica docente
(Oliveira; Barbosa, 2013).

METODO

Essa pesquisa adota uma abordagem qualitativa de natureza descritiva, na qual séo
apresentadas as vivéncias e experiéncias obtidas ao longo do Estagio Supervisionado durante o curso
de Licenciatura em Computacao, realizado no Nucleo de Ensino Superior de Careiro Castanho -
(NESCAC) da Universidade do Estado do Amazonas (UEA). Com uma carga horaria total de 50 horas,
o estagio é estruturado em trés etapas distintos: observagao, coparticipacao e regéncia, conforme a

figura a seguir:

Figura 1 — Procedimentos Metodoldgico
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A etapa de observagéo, com 20 horas de duracdo, desempenha um papel primordial na coleta
de informagbes essenciais para a posterior intervengao junto aos estudantes. Durante esse periodo,
os estagiarios tiveram a oportunidade de conhecer a organizagéo escolar, estabelecer contato com o
corpo docente e discente, e compreender as particularidades do ambiente educacional.

A coparticipacao, também com 20 horas, representa um momento privilegiado para que os
estagiarios possam auxiliar os professores e os alunos nas atividades escolares, sem interromper o
fluxo pedagogico. Essa interacéo proporciona uma experiéncia Unica de aprendizado e ensino, em que
os estagidrios sdo capazes de consolidar seus conhecimentos teéricos e, ao mesmo tempo, adquirir
novos saberes por meio da prética.

Na etapa de regéncia, com uma carga horaria de 10 horas, configura-se como uma
oportunidade de os estagiarios assumirem a responsabilidade pelo planejamento, execugcdo e
avaliagdo de aulas, sob a supervisdo atenta dos docentes orientadores. Esse momento desafiador
demanda um dominio aprofundado dos conteldos a serem ministrados, bem como uma capacidade
de gerir os desafios e demandas dos alunos, visando promover um ambiente propicio ao aprendizado.

O propésito de cada etapa consiste em oferecer aos estagiarios uma vivéncia pratica

abrangente, unindo tanto os saberes tedricos quanto os praticos no cenario do ambiente escolar.

RESULTADOS E DISCUSSOES
As experiéncias desenvolvidas no Estagio Supervisionado no ensino médio

O Estagio Supervisionado no ensino médio representa uma etapa fundamental na formagao
dos académicos do Curso de Licenciatura em Computagdo, proporcionando experiéncias
enriquecedoras e reflexdes profundas sobre o processo de ensino-aprendizagem. Este estudo baseia-
se nos relatos e vivéncias dos estagiarios durante o Estagio Supervisionado em Computacao I,
realizado na Escola Estadual Thomé Ferreira Santiago, situada no municipio de Careiro, no Estado do
Amazonas.

Segundo Silva e Souza (2023), o Estagio Supervisionado no ensino médio é um periodo crucial
para o desenvolvimento profissional dos futuros docentes, pois proporciona um espaco privilegiado
para a aplicacao pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo da formagéo académica. Durante essa
experiéncia, os estagiarios tém a oportunidade de vivenciar os desafios inerentes a pratica docente,
enfrentando situacdes reais em sala de aula e aprimorando suas habilidades de comunicacao, gestao
de tempo, mediacao de conflitos e adaptacao as diferentes necessidades dos estudantes.

Na etapa de observacao, foi possivel ter a oportunidade de assistir a uma aula de Fisica focada
com o conteudo da eletricidade. O professor introduziu uma série de conceitos e exemplos que
enrigueceram consideravelmente compreensao sobre o assunto.

O ponto central dessa aula foi a carga elétrica, uma caracteristica fundamental dos elétrons
que desempenha um papel crucial em varias situagdes do nosso dia a dia. Com clareza, o professor
explicou o conceito de carga elementar, que é a menor quantidade de carga que um elétron pode ter.
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Esse conceito foi essencial para entendermos como a carga elétrica esta relacionada com conceitos
como corrente elétrica, voltagem e resisténcia elétrica.

Durante a aula (figura 2), o professor usou exemplos praticos para ilustrar como esses
conceitos estdo presentes em nosso cotidiano. Ele mostrou como a eletricidade é usada em coisas
simples, como aparelhos eletrénicos e Iampadas, até coisas mais complexas, como motores elétricos.
Através disto percebeu-se como a eletricidade é uma parte vital da vida moderna.

Além disso, exploramos diferentes tipos de circuitos elétricos e aprendemos sobre as leis de
Ohm, que nos ajudam a entender como a corrente elétrica, a voltagem e a resisténcia elétrica estao
interligadas. Com exemplos praticos e explicagdes claras, o professor tornou esses conceitos mais
compreensiveis, despertando a curiosidade dos alunos.

Ao final da aula, fiquei impressionado com o quanto os alunos aprenderam. A aula nao apenas
aumentou o conhecimento do estagiario em Fisica, mas também fez perceber a dependéncia da
eletricidade para toda a humanidade. Essa experiéncia ressaltou a importancia de um professor
comprometido, capaz de transformar um assunto complexo em uma oportunidade de aprendizado
empolgante.

Essa aula de Fisica ficara marcada como um momento de aprendizado significativo, motivando
0 estagiario a continuar explorando os principios cientificos subjacentes. O compartilhamento futuro
deste conhecimento obtido pelo estagiario foi um desejo criado pelo mesmo para com os seus futuros
alunos, buscando inspira-los da mesma forma que ele foi inspirado.

Na etapa de coparticipagao, os estagiarios passaram a se envolverem de maneira mais ativa,
colaborando com os professores em varias tarefas, como registro de frequéncia, correcdo de exercicios
e supervisao dos alunos quando necessario. Essa etapa proporcionou aos estagiarios ndo apenas
experiéncias enriguecedoras, mas também a oportunidade de absorver conhecimentos advindos da
expertise dos professores. Estes Ultimos gentilmente abriram espago para que os estudantes em
formacgao participassem ativamente das atividades diérias inerentes a carreira docente e ao contexto
educacional.

A coparticipagdo no estagio iniciou no projeto carnaval na escola, no auxilio da turma na 32
série 1. Antes de falar da contribui¢cdo especifica, € importante entendermos um pouco mais sobre 0
projeto em si.

O projeto de carnaval na escola € uma iniciativa que tem como objetivo proporcionar uma
experiéncia educativa e culturalmente rica para os alunos. O projeto pode incluir atividades como
aprender sobre a histéria do carnaval, dancas e musicas tipicas, confeccionar fantasias e alegorias,
além de organizar um desfile de carnaval na escola. A importancia do projeto de carnaval na escola
para o ensino é diversa. O projeto ajuda a promover o conhecimento cultural e a compreensao da
diversidade. Ele também incentiva a criatividade, a colaboragéo e a celebragéo, além de promover um
ambiente escolar positivo e alegre, contribuindo para o bem-estar emocional e social dos alunos. Além

disso, o projeto de carnaval na escola pode ajudar a fortalecer as relagdes sociais dentro da escola,
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integrando os alunos, professores, pais € a comunidade escolar, que é fundamental para o
desenvolvimento de uma cultura escolar positiva.

O estagiério teve a oportunidade de ajudar os alunos na 32 série 1 no projeto sobre o Carnaval.
O projeto abordava a origem do Carnaval no Brasil €, em conjunto com os alunos, comegou-se a pensar
em ideias relacionadas ao tema. Entdo optou-se por trabalhar em cima do tema "Origem do Carnaval
e Materiais Reciclaveis". Essa escolha foi feita com o objetivo de conscientizar os alunos sobre a
importancia da preservacdo do meio ambiente durante essa grande festa popular. Durante o Carnaval
€ comum que uma grande quantidade de residuos seja gerada, podendo causar impactos negativos
no meio ambiente. A reciclagem de materiais como papel, papeldo, plastico, vidro e metal, é uma
pratica sustentavel que pode ser adotada durante o Carnaval para reduzir esses impactos. Por meio
do projeto, os alunos puderam aprender sobre a origem do Carnaval no Brasil €, ao mesmo tempo,
compreender a importancia da reciclagem de materiais para a preservagao do meio ambiente.

E importante ressaltar que o papel do docente supervisor é fundamental nesse contexto, pois
€ ele quem orienta e fornece suporte aos estagiarios, auxiliando-os no desenvolvimento de
competéncias pedagdgicas e no aperfeicoamento de suas praticas educacionais. A interacao continua
entre estagiarios, professores supervisores e demais membros da comunidade escolar contribui para
a construgcao de um ambiente de aprendizagem colaborativo e estimulante (Pamplona; Costa, 2020).

Diante dos desafios e dificuldades encontrados ao longo do estdgio, os estagiarios sdo
constantemente instigados a buscar solugdes criativas e eficazes para as problematicas identificadas.
A capacidade de analise, reflexdo e tomada de decisdo é constantemente desenvolvida, preparando
os futuros professores para enfrentar os obstaculos e promover um ensino de qualidade.

REGENCIA E A PRATICA DOCENTE COM O USO DA TECNOLOGIA

O Estagio Supervisionado proporciona momentos cruciais para o desenvolvimento profissional
dos futuros educadores, sendo a regéncia um dos momentos mais significativos desse processo.
Durante a regéncia, os estagiarios tém a oportunidade de aplicar seus conhecimentos de forma pratica
e criativa, colocando em pratica o planejamento das aulas, a selecdo de materiais didaticos e o uso de
ferramentas tecnolégicas para enriquecer o0 processo de ensino-aprendizagem.

No contexto atual, as ferramentas tecnoldgicas tém desempenhado um papel relevante na
construgdo do conhecimento, permitindo que os estudantes tenham acesso a recursos educacionais
diversificados e independentes das aulas tradicionais. No estagio em questao, os estagiarios buscaram
inovar por meio da utilizacdo de tecnologia e praticas metodolégicas, especialmente no estudo do filo
cnidarios na disciplina de Biologia.

Com o objetivo de despertar a curiosidade e promover uma aprendizagem mais dinamica, foi
proposto o uso da plataforma Kahoot, na qual os alunos responderam a questdes objetivas por meio
de seus dispositivos moéveis. Essa abordagem proporcionou maior engajamento dos alunos e permitiu

uma avaliagdo mais interativa e imediata do aprendizado.
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Ao final da regéncia, para estimular a competitividade e obter feedback sobre o processo de
ensino-aprendizagem, foi realizada uma dindmica de competicdo usando a plataforma online. Os
alunos responderam a quinze questodes relacionadas ao tema estudado em sala de aula. As questdes
eram apresentadas progressivamente, com um tempo determinado para cada resposta, gerando um
ambiente de desafio e motivacao para os estudantes. Um ranking com as pontuacdes era exibido ao
final de cada questao, permitindo que os alunos acompanhassem sua posi¢ao e incentivando um maior
envolvimento na atividade.

Para Fardo (2013), a gamificagcdo tem encontrado um terreno fértil na educacao formal, onde
se depara com individuos que possuem um vasto repertério de aprendizagens adquiridas por meio de
interacoes com jogos. Além disso, € uma area que demanda novas estratégias para engajar os alunos,
que estdo cada vez mais imersos no mundo das midias e tecnologias digitais, e demonstram
desinteresse pelos métodos tradicionais de ensino e aprendizagem adotados na maioria das escolas.

Ao encerrar a competicdo, o vencedor foi anunciado e agradecimentos foram feitos aos alunos
participantes e ao professor supervisor da disciplina de Biologia. Essa abordagem pedagdgica, aliada
ao uso de tecnologia e estratégias inovadoras, possibilitou uma aprendizagem mais participativa e
envolvente, contribuindo para o desenvolvimento dos alunos e para a formacgéo profissional dos
estagiarios.

O Estagio Supervisionado, ao promover a experimentacao de novas praticas pedagdgicas e o
uso de recursos tecnoldgicos, proporciona aos futuros educadores um contexto enriquecedor para o
aprimoramento de suas habilidades docentes. A partir dessas experiéncias, 0s estagiarios podem
refletir sobre suas praticas, identificar estratégias eficazes e buscar constantemente a inovagéo no

processo educacional.

CONSIDERACOES

Diante das experiéncias relatadas e reflexdes compartilhadas pelos académicos do Curso de
Licenciatura em Computacdo durante o Estagio Supervisionado em Computacao Il, fica evidente a
importancia desse momento para a formagéo e desenvolvimento profissional dos futuros educadores.
O Estéagio Supervisionado proporcionou uma imersdo no ambiente escolar, permitindo aos estagiarios
vivenciarem os desafios e dinamismos da pratica pedagogica no ensino médio.

Ao longo do estagio, os momentos de observacdo, coparticipacdo e regéncia foram
fundamentais para a coleta de informagbes e para o desenvolvimento das habilidades docentes. A
observacéao inicial possibilitou 0 conhecimento da organizacdo escolar, do corpo docente e dos
discentes, enquanto a coparticipacao permitiu a colaboracao com os professores e alunos, auxiliando
nas atividades realizadas em sala de aula.

No entanto, foi na etapa da regéncia que os estagiarios puderam colocar em pratica todo o
conhecimento adquirido, desde a elaboracgao do plano de aula até a selegao e preparacdo de materiais
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didaticos. A criatividade e o uso de ferramentas tecnoldgicas foram explorados para promover uma
aprendizagem mais dinamica e estimulante.

A integracdo da tecnologia no processo educacional se mostrou como um recurso
enriquecedor, capaz de ampliar as possibilidades de construgdo do conhecimento. O uso de
plataformas online, como o Kahoot, permitiu a interacdo dos alunos, despertando sua curiosidade e
estimulando a participacao ativa. Além disso, a dindmica de competicao criada durante a regéncia
contribuiu para o engajamento dos estudantes e para uma avaliagdo formativa do aprendizado.

Diante dos resultados obtidos e das experiéncias vivenciadas, é possivel afirmar que o estagio
supervisionado no ensino médio desempenha um papel fundamental na formacao dos futuros
docentes. Através da observacao, coparticipacdo e regéncia, os estagiarios tém a oportunidade de
aprimorar suas habilidades pedagédgicas, refletir sobre suas praticas e buscar constantemente a
inovacao e o aperfeicoamento.

Em suma, o Estdgio Supervisionado no ensino médio, vivenciado pelos académicos,
representou uma etapa significativa de sua formagao profissional, permitindo-lhes vivenciar o cotidiano
escolar, enfrentar desafios e buscar solucdes criativas para promover uma educacao de qualidade. As
experiéncias compartilhadas ressaltam a importancia da integracdo da tecnologia no ambiente
educacional, bem como a necessidade de uma abordagem pedagdgica inovadora e participativa para
engajar os alunos e proporcionar uma aprendizagem significativa. O Estagio Supervisionado, portanto,
se configura como um momento de aprendizado e crescimento tanto para os estagiarios quanto para

os alunos envolvidos, contribuindo para a melhoria da educa¢do como um todo.
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