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RESUMO

O artigo teve como objetivo o desenvolvimento do aplicativo SaudePET, voltado ao auxilio de
tutores no acompanhamento da saude e rotina de seus animais de estimagdo. O projeto foi
desenvolvido com base em métodos de andlise, modelagem e implementacdo de software,
utilizando as tecnologias React Native para a interface moével, Java com o framework Spring Boot
para o backend e MySQL como banco de dados. A aplicagdo permite o gerenciamento de
informacdes relacionadas a vacinas, medicamentos e alimentagdo dos pets, promovendo um
controle mais eficiente e organizado. Os resultados obtidos demonstraram que a integracao entre
as tecnologias adotadas possibilitou o desenvolvimento de um sistema funcional, seguro e de facil
manuteng¢ao. Conclui-se que o SaudePET tem potencial de contribuir para o bem-estar animal,
oferecendo uma ferramenta pratica e acessivel aos tutores.

PALAVRAS-CHAVE: Aplicativo mével. Banco de dados. React Native. Saude animal. Spring Boot.
Tutores de pets.

ABSTRACT

The article aimed to develop the SaudePET application, designed to assist pet owners in
monitoring the health and daily routines of their animals. The project was developed using software
analysis, modeling, and implementation methods, employing React Native for the mobile interface,
Java with the Spring Boot framework for the backend, and MySQL as the database. The
application enables the management of information related to vaccines, medications, and pet
feeding, promoting more efficient and organized control. The results obtained showed that the
integration of the chosen technologies allowed for the development of a functional, secure, and
easily maintainable system. It is concluded that SaudePET has the potential to contribute to animal
well-being by offering a practical and accessible tool for pet owners.

KEYWORDS: Mobile application. Database. React Native. Animal health. Spring Boot. Pet owners.

RESUMEN

El articulo tuvo como objetivo desarrollar la aplicacion SaudePET, destinada a ayudar a los tutores
en el seguimiento de la salud y la rutina diaria de sus animales. El proyecto fue desarrollado
utilizando métodos de andlisis, modelado e implementacion de software, empleando React Native
para la interfaz maévil, Java con el framework Spring Boot para el backend y MySQL como base de
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datos. La aplicaciéon permite gestionar informacion relacionada con vacunas, medicamentos y
alimentacion de las mascotas, promoviendo un control mas eficiente y organizado. Los resultados
obtenidos demostraron que la integracion de las tecnologias adoptadas permitié el desarrollo de
un sistema funcional, seguro y de facil mantenimiento. Se concluye que SaudePET tiene el
potencial de contribuir al bienestar animal, ofreciendo una herramienta practica y accesible para
los tutores.

PALABRAS CLAVE: Aplicacion movil. Base de datos. React Native. Salud animal. Spring Boot.
Duefios de mascotas.

INTRODUGAO

Segundo uma pesquisa realizada pela ABINPET (2023), o Brasil ocupa a terceira posi¢édo
mundial no ranking de paises com maior populagao pet, ficando atras apenas dos Estados Unidos
e da China respectivamente. Estima-se que o pais possua mais de 160 milhdes de animais de
estimacado, sendo 62 milhdes de caes, 42 milhdes de aves, 30 milhdes de gatos, cerca de 22
milhdes de peixes ornamentais e 2,8 milhdes de pequenos répteis e mamiferos.

A FGVCIA (2024) revela que existem em média 1,2 smartphone por habitante, totalizando
258 milhdes de celulares inteligentes em uso no Brasil. Somando notfebooks e tablets, o numero
de dispositivos portateis chega a 384 milhdes, ou seja, 1,8 dispositivo por habitante. Em relagao
aos computadores (incluindo desktops, notebooks e tablets), o Brasil possui 222 milhdes de
dispositivos, 0 que corresponde a um computador por habitante.

De acordo com um levantamento realizado pelo IBGE (2024), o uso de dispositivos para
acessar a internet no Brasil, em 2023, aponta que a grande maioria da populacao, 98,8%, utiliza
telefone moével celular como o principal meio de acesso a internet. Além disso, 49,8% acessam a
internet por meio da televisao, 34,2% utilizam microcomputadores e 7,6% fazem uso de tablets.

Estudos apontam que muitos tutores apresentam dificuldades em manter cuidados
adequados com seus animais de estimacdo, especialmente no que diz respeito a vacinagao,
alimentacdo e acompanhamento preventivo, evidenciando lacunas no manejo de pets que podem
comprometer sua saude (Dias et al., 2011; Silva; Vital, 2019; Souza; Godoy, 2020). Dessa forma,
torna-se evidente a necessidade de ferramentas tecnolégicas que auxiliem na organizagéo desses
cuidados, contribuindo para o bem-estar animal.

Este trabalho tem como objetivo desenvolver um aplicativo mével para auxiliar tutores no
gerenciamento da rotina de cuidados de seus animais de estimagdo, incluindo registro e
acompanhamento de vacinagao, alimentagao, administragao de medicamentos, alertas, lembretes
e carteirinha digital, utilizando React Native, Spring Boot e MySQL.

Foi realizada pesquisa bibliografica e, para o desenvolvimento do aplicativo, o React
Native foi escolhido por permitir criar aplicagées para Android e iOS com o mesmo cédigo base,

utilizando JavaScript. Em vez de programar separadamente para ambas as plataformas com
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Kotlin ou Java (para Android) e Swift ou Objective-C (para iOS), essa abordagem otimiza o
desenvolvimento (Cunha, 2023).

O Java, com o framework Spring Boot, foi escolhido pois oferece uma série de vantagens,
como criar aplicativos Spring autbnomos, a configuracdo automatica de bibliotecas Spring e de
terceiros, e recursos prontos para produgéao, facilitando a escalabilidade e manutengéo do sistema
descrito no Spring Boot. Segundo Erickson (2024), o MySQL, utilizado como banco de dados,
apresenta alta escalabilidade e baixo risco de perda de informagdes.

Um dos desafios no desenvolvimento deste aplicativo esta relacionado as operagdes de
persisténcia em banco de dados utilizando o padrdo CRUD (Criar, Ler, Atualizar e Deletar),
conforme apresentado por Martin (1983), garantindo organizagdo e consisténcia nas operagdes
essenciais do sistema. O uso desse padrdao garante organizacdo e consisténcia nas operagodes
essenciais do sistema. No entanto, o Spring Boot oferece ferramentas que simplificam esse
processo.

Outro desafio é a construgdo de uma interface intuitiva, principio central de UX (User
Experience), associado a clareza, consisténcia e previsibilidade, fatores que reduzem a carga
cognitiva do usuario e facilitam a navegacgéo (Norman, 2013). No contexto deste aplicativo, esses
elementos sdo essenciais para permitir que tutores registrem informagdes, consultem vacinas,

acessem a carteirinha digital e recebam lembretes de forma rapida e sem dificuldades.

REVISAO BIBLIOGRAFICA

Esta secdo apresenta as principais tecnologias utilizadas no desenvolvimento do
aplicativo, abordando seus fundamentos tedricos, caracteristicas e justificando sua aplicagdo no

contexto da solugao proposta.

JavaScript

O JavaScript é uma linguagem de programagéao interpretada, leve e orientada a eventos,
amplamente adotada no desenvolvimento web. De acordo com Mozilla (2025), trata-se de uma
linguagem de alto nivel, dindmica e suportada pela maioria dos navegadores modernos,
possibilitando a construcao de interfaces mais interativas, responsivas e acessiveis. Sua sintaxe
flexivel, aliada ao suporte a multiplos paradigmas, incluindo programacgao funcional e orientada a
objetos, torna o JavaScript adequado para diversos tipos de aplicagdes.

Flanagan (2013) descreve o JavaScript como essencial para aplicagbes que exigem
manipulagdo dindmica de elementos na pagina, integragdo com APIs e tratamento de eventos em
tempo real. No contexto deste projeto, o JavaScript constitui a base para o uso do React Native,
possibilitando a criagdo da interface do aplicativo com maior produtividade e compatibilidade entre

plataformas.
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Java

O Java é uma linguagem de programacao compilada para bytecode, ou seja, codigo
objeto intermediario gerado a partir do cédigo-fonte Java, interpretado pela Java Virtual Machine
(JVM). Segundo (Deitel, P.; Deitel, H., 2010), esse mecanismo possibilita a portabilidade entre
diferentes sistemas operacionais, uma vez que o mesmo codigo pode ser executado em qualquer
ambiente que possua uma JVM compativel. Essa caracteristica torna o Java uma das linguagens
mais utilizadas para sistemas corporativos e aplicagdes que demandam robustez e padronizagao.

Além disso, seu modelo orientado a objetos proporciona modularidade, organizacao e
manutencgao facilitada. No contexto deste projeto, o Java foi empregado para a implementagao do
backend em conjunto com o Spring Boot, garantindo estabilidade, seguranga e integragéo

eficiente com bibliotecas voltadas a persisténcia de dados.

React Native

O React Native € um framework proposto inicialmente pelo Facebook e atualmente
mantido pela Meta. Ele permite a criagcdo de aplicativos moveis utilizando JavaScript e
componentes que sado convertidos em elementos nativos durante a execugdo. Segundo Cunha
(2023), essa abordagem viabiliza o desenvolvimento multiplataforma, reduzindo o retrabalho e
garantindo consisténcia visual entre dispositivos com sistemas operacionais distintos.

Conforme a documentacgao oficial da Meta (2025), o React Native possibilita o uso de APIs
nativas do dispositivo, como camera, armazenamento local e sensores, por meio de modulos
préprios ou bibliotecas externas. No desenvolvimento deste aplicativo, o React Native foi
escolhido devido a sua eficiéncia na renderizagdo de componentes e pela facilidade de integragao

com servicos externos, atendendo as necessidades de interface mével moderna e responsiva.

Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de codigo multiplataforma focado em produtividade,
extensibilidade e suporte a diversas linguagens. Conforme Edson (2016), o editor oferece
recursos como depuragado integrada, controle de versdo por Git, realce de sintaxe e suporte
aprimorado para tecnologias web. Segundo a documentagédo oficial da Microsoft (2025), sua
arquitetura extensivel permite instalar plugins compativeis com React Native, facilitando o
desenvolvimento da camada de interface do aplicativo.

Sua utilizagdo neste projeto se justifica pela leveza, suporte a mdultiplos ambientes e
ferramentas voltadas para JavaScript, proporcionando um fluxo de desenvolvimento mais

eficiente.
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Spring Boot

O Spring Boot € um framework pertencente ao ecossistema Spring, projetado para
simplificar o desenvolvimento de aplicagdes Java. A documentacdo oficial (Spring.io, 2025)
destaca que o Spring Boot reduz configuragdes manuais por meio de convengodes, starters e
integragcao automatizada com bibliotecas essenciais, como Spring Web e Spring Data JPA.

Sua arquitetura facilita o desenvolvimento modular e o gerenciamento de dependéncias,
permitindo um ambiente de execuc¢do otimizado. Neste projeto, o Spring Boot foi empregado para
estruturar o backend, oferecendo suporte para criagdo de APIs REST, controle de rotas e

persisténcia de dados com seguranca e eficiéncia.

IntelliJ Idea

O IntelliJ Idea é uma IDE consolidada para desenvolvimento em Java e Kotlin. De acordo
com JetBrains (2025), a ferramenta fornece andlise inteligente de cddigo, refatoragéo automatica,
inspecdes avancadas, gerenciamento de dependéncias e integragdo com ferramentas de build
como Maven e Gradle. Essas funcionalidades auxiliam diretamente no desenvolvimento de
sistemas construidos com Spring Boot, tornando o fluxo de codificagdo mais seguro, organizado e

produtivo.

MySQL

O MySQL é um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados Relacional amplamente
utilizado em sistemas web e corporativos. Segundo Date (2004), bancos de dados relacionais
estruturam dados em tabelas interconectadas e manipuladas por meio da linguagem SQL,
garantindo organizacado, integridade e consisténcia das informagdes. O MySQL segue esse
modelo, oferecendo suporte a transagdes, controle de concorréncia e seguranca.

Conforme Erickson (2024), o MySQL destaca-se por sua estabilidade, desempenho e
confiabilidade, atendendo tanto aplicagbes de pequeno porte quanto sistemas complexos. No
projeto, o banco de dados é responsavel por armazenar informag¢des de usuarios, agendamentos

e registros dos animais de forma segura.

METODOS

A metodologia adotada para o desenvolvimento do SaudePET segue um processo
estruturado de engenharia de software, contemplando definigdo de requisitos, arquitetura,
modelagem, implementacdo e testes. O objetivo desta secdo € apresentar de forma clara as

etapas, métodos, tecnologias e padrdes utilizados na construgéo do aplicativo.
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Método de Desenvolvimento

O desenvolvimento do software foi conduzido utilizando o modelo incremental, permitindo

que as funcionalidades fossem implementadas e validadas em pequenos ciclos. Cada ciclo

contemplou:

Levantamento e refinamento dos requisitos.

Modelagem das funcionalidades previstas no incremento.
Implementagéo do frontend e backend.

Integragao entre as camadas.

Testes unitarios e de integracao.

Corregoes e ajustes antes do proximo ciclo.

O modelo incremental foi escolhido por proporcionar flexibilidade, rapida evolugao do

sistema e melhor controle sobre cada funcionalidade adicionada.

Arquitetura do Software

Para o SaudePET foi adotada a arquitetura em camadas, amplamente recomendada em

sistemas corporativos e de médio porte por promover modularidade, organizac¢ao e facilidade de

manutencado. As camadas utilizadas foram:

Camada de Apresentagao (frontend): Desenvolvida em React Native, responsavel
pela interface com o usuario e pela interagdo direta com as funcionalidades
disponiveis.

Camada de Controle (controllers): Responsavel por receber requisicbes HTTP
provenientes do frontend e direciona-las para as regras de negocio apropriadas.
Camada de Servigo (services): Centraliza a légica de negdcio, aplicando regras,
validacgOes e tratando excecdes antes das operagdes de persisténcia.

Camada de Persisténcia (repository): Implementada por meio do Spring Data JPA,
seguindo o Repository Pattern (Fowler, 2002), garantindo organizagdo e
desacoplamento entre logica de negécio e operagdes de acesso ao banco.

Camada de Banco de Dados: Utiliza o MySQL para armazenamento seguro e
estruturado das informacdes referentes a tutores, animais, vacinas, medicamentos e

ragoes.

A comunicagéo entre frontend e backend segue o estilo arquitetural REST, garantindo

padronizacao nas requisicoes e respostas da API.
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Padroes e Tecnologias Adotados

Para assegurar qualidade, seguranga e organizagdo, foram incorporados 0s seguintes
padrdes:
e CRUD, conforme Martin (1983), para operagdes de criagdo, leitura, atualizagdo e
exclusao.
e JPA (Java Persistence API) como especificagdo de persisténcia.
e  Hibernate como implementagao padrao da JPA.
e  BCrypt para criptografia de senhas, garantindo prote¢do dos dados de autenticagao.

e  Principais praticas de UX para garantir intuitividade na interface (Norman, 2013).

Ferramentas Utilizadas

O desenvolvimento contou com ferramentas de apoio essenciais:
e  Visual Studio Code para implementagéo do frontend.
e IntelliJ Idea para desenvolvimento do backend.

o  MySQL Workbench para modelagem e manipulacdo do banco de dados.

Processo de Modelagem

Foram construidos dois principais diagramas:

. Diagrama de Classes: Representa a estrutura do sistema, definindo classes, atributos
privados, métodos e relagbes. Serviu como base para implementar entidades e
estruturas de persisténcia.

e Diagrama de Caso de Uso: Representa as interagbes entre o usuario (tutor) e as
funcionalidades do sistema, permitindo visualizar fluxos principais do aplicativo.

Os diagramas garantiram alinhamento entre requisitos, regras de negdcio e

implementacao.

Fluxo Geral de Execug¢ao

O fluxo padrao do sistema segue o modelo cliente-servidor:

Quando o tutor realiza uma agéao no frontend, o aplicativo envia uma requisicdo HTTP ao
controller. Este encaminha os dados para a camada de servigo, que aplica validagbes e aciona a
camada de persisténcia (repository). Os dados sao registrados ou consultados no banco MySQL,
€ uma resposta estruturada retorna ao frontend, atualizando a interface do usuario.

Esse fluxo se repete para todas as entidades: usuarios, animais, vacinas, medicamentos e

racoes.
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DESENVOLVIMENTO

O objetivo desta secdo é descrever, as etapas essenciais para o desenvolvimento do

aplicativo proposto, abrangendo desde a concepgao inicial até a entrega do produto final.

Requisitos do Sistema

Os requisitos definem as funcionalidades essenciais para o funcionamento da aplicagéo,
bem como critérios de qualidade esperados no software.

Requisitos Funcionais

e O sistema deve permitir o cadastro de tutores.

e O tutor deve poder cadastrar um ou mais animais.

¢ O sistema deve registrar vacinas, medicamentos e ragoes.

e O sistema deve permitir editar e excluir registros.

e O sistema deve exibir a carteirinha digital do animal.

e O sistema deve permitir login com autenticagao segura.

e O frontend deve se comunicar com o backend via requisi¢des HTTP.

e O backend deve disponibilizar APIs REST para todas as operagbes CRUD.

Requisitos Nao Funcionais

e O sistema deve utilizar criptografia de senha (BCrypt).

e O aplicativo deve apresentar interface intuitiva (Norman, 2013).

e O banco de dados deve garantir integridade e consisténcia dos dados.
e A arquitetura deve ser modular, permitindo manutencgao facilitada.

e Asrespostas da APl devem atender a padroes REST.

Modelagem

A modelagem do sistema teve inicio com a elaboragdo do diagrama de classes,
ferramenta fundamental para representar de forma estruturada os principais componentes da
aplicagdo ainda nas primeiras fases do desenvolvimento. O diagrama permite identificar as
classes do sistema, seus atributos, métodos e os relacionamentos entre elas, proporcionando uma
compreensao clara da organizagao interna da aplicagao.

Além de evidenciar os elementos que compdem o sistema, o diagrama facilita o
entendimento da logica geral de funcionamento, permitindo visualizar como as entidades se

conectam entre si. Segundo Melo (2010), essa representagao grafica contribui para a precisdo da
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modelagem ao demonstrar, de maneira objetiva, como objetos do mundo real sédo transformados
em entidades do software.

No contexto deste trabalho, o diagrama de classes (Figura 1) foi fundamental para definir
a estrutura dos dados que seriam persistidos no banco de dados. Ele serviu como base para a
implementacdo das entidades no backend, garantindo alinhamento entre projeto e

desenvolvimento.

Figura 1. Diagrama de Classes do Sistema SaudePET

Animal —
Vacinacio

+iAnimal: Inerger
Tutor +kVacinaAplicada: Interger
+Nome: Siring
+IdTutor Intexger Peso- Datbe +Nome: String

Usudrio

+Kd_Login: Intrger

+ Usuario; Sting

+Senha: Stiing

+Nome: Siring
+CPF. Sking

1
+Telefone: Shing

+Endereco: String

+Emall Sting

+Especie- Sfring
+Raca: Sting

+Cor_Pelagem: Sking
+Dafa_Nascimenio: Dale

+Sex0: Sting

Carteirinha Vacinagdo
+ldCarteifinhavacinacao. Interger
+ Animal: Animal
+Vatingdo: vacinacdo

+Medicamentos: Medicamentos

+Fabricanie: Siring
+Datarplicacie: Date

+ProzimaDose: Dale
+LocalClinica: Sring

+QuantidadeDosagem” Double

+Animal. animal . 1N +Peso: Float
+Lembrete_Mimentacdo: Date

+Usuario: usuario

+Ragdo: Ragdo

+Tutor: Tutor

Medicamentos

+ IdMedicamentos: Inerger
Ragio

+Nome: Sting
: :s:?::jmer +QuaniidadeDosagem: Double
+ Marca: Sting + IntenaloEniraDoses: int
+Peso: Float + DataComero: Date

+ DataFim: Date

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Também foi desenvolvido o diagrama de caso de uso (Figura 2), responsavel por
representar graficamente as interagdes entre os atores e as funcionalidades disponiveis no
sistema. Conforme descrito por Melo (2010), esse tipo de diagrama se concentra no
comportamento externo do sistema, apresentando o fluxo das agdes realizadas pelo usuario.

No caso do SaudePET, o ator principal € o tutor, que interage com funcionalidades como
cadastro, consulta, alteragao e exclusao de informagdes sobre animais, vacinas, medicamentos e
ragdes. O diagrama demonstra de forma clara como o usuario realiza o gerenciamento completo
dos dados, reforgando a proposta do sistema de centralizar informagbes relacionadas a saude e

bem-estar dos pets.
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Figura 2. Diagrama de caso de uso do Sistema SaudePET

SaudePet

Gerenciar Conta:
Criar, Acessar,
Alterar, Deletar

Gerenciar Conta
Animal

Gerenciar Conia
Usuario

Gerenciar Conia
Tutor

L

Gerenciar Conta
Medicamentos

Gerenciar Conta
Vacinacio

Gerenciar Conta
Racao

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Desenvolvimento do Frontend

O frontend é responsavel por apresentar as informagdes e permitir a interagcdo direta do
usuario com o sistema. Para essa camada, foi utilizado o framework React Native, que possibilita
o desenvolvimento de aplicativos mdéveis nativos para Android e iOS a partir de um Unico codigo-
base escrito em JavaScript. A escolha da tecnologia se deu pela sua alta performance,
compatibilidade entre plataformas e grande ecossistema de bibliotecas.

O desenvolvimento foi realizado no Visual Studio Code, escolhido devido a sua leveza,

extensibilidade e integragao eficiente com as ferramentas utilizadas no projeto.
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As telas da aplicagdo foram projetadas buscando simplicidade, clareza e responsividade,
a fim de proporcionar uma navegacao intuitiva ao usuario.

A comunicagdo entre o frontend e o backend ocorre por meio de requisicbes HTTP
enviadas aos endpoints implementados no servidor. Essas requisicbes permitem realizar
operagdes como criagao, leitura, atualizacéo e exclusdo de dados, garantindo que as informacgdes
exibidas na interface estejam sempre sincronizadas com o banco de dados.

A seguir sdo apresentadas as principais telas desenvolvidas:

Tela de Login

A tela de login (Figura 3) permite que o tutor insira suas credenciais para acessar o
sistema. Apods o envio dos dados, o backend valida as informacdes e, em caso de sucesso, gera

um foken de autenticagcao que habilita 0 acesso seguro as demais funcionalidades.

Figura 3. Tela de login do usuario na aplicagdo mobile

Bem-vindo ao SaudePet

Faga login para continuar

Cadastrar novo tutor
Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Tela de Listagem de Animais

Apoés a autenticagdo, o tutor é direcionado para a tela exibida na Figura 4, onde sao
apresentados todos os animais previamente cadastrados. Cada card apresenta dados resumidos
como nome, espécie e raga. Ao selecionar um animal, o usuario pode visualizar detalhes

completos, editar informagdes e registrar novas vacinas, medicamentos e ragées.
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Figura 4. Tela de dados do tutor

Meus Animais

Arthur
g Arthur ‘

Lista dos Animais:

i
Cachorro - Srd

_________________________________________

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Carteirinha Digital

A carteirinha de vacinagao (Figura 5) apresenta o histérico de vacinas e medicamentos
aplicados ao animal. Além disso, permite acessar dados completos do pet, como espécie, raga,
idade e peso, possibilitando um acompanhamento detalhado do perfil do animal.
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Figura 5. Tela da carteirinha de vacinagao do animal

< Detalhes do Animal

BOby ‘
Cachorro - Srd

Dados do Animal

Nome: Boby
Espécie: Cachorro
Raga: Srd
Sexo: M
Idade: 12 anos
Peso: 20 kg
Cor: Caramelo
Nascimento: 17/11/2012

Carteirinha de Vacinagao

Nenhuma vacinagao registrada ainda.

Lista de Medicamentos

Nenhum medicamento registrado ainda.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Cadastro de Vacinas

A tela de cadastro de vacinas (Figura 6) permite inserir informagbes como nome da
vacina, data de aplicacdo e lote. Os dados enviados s&o processados pelo backend e

imediatamente exibidos na carteirinha do animal.
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Figura 6. Tela de cadastro de vacinagéo

< Registrar Vacinagao

Registrar Nova Vacinagao
ID da Carteirinha:
1

Nome da Vacina:

Ex: V8 / Raiva / Gripe

Fabricante:

Ex: Zoetis, MSD

Local / Clinica:

Ex: Clinica Animal Feliz

Peso (kg): Dosagem (ml):

Ex: 5.8 Ex: 1.0

Data de Aplicagao:

04/11/2025

Proxima Dose (opcional):

04/11/2025

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Telas estruturadas de maneira semelhante foram desenvolvidas para o cadastro de

medicamentos e ragao, mantendo consisténcia visual e funcionalidade.

Desenvolvimento do Backend

A implementag¢ao do backend foi realizada com a linguagem Java utilizando o framework
Spring Boot, adotado pela sua robustez, modularidade e suporte nativo ao desenvolvimento de
APIs REST. O backend foi construido seguindo a arquitetura em camadas, dividindo o sistema em

entidades, repositorios, servigos e controladores.

Modelagem das Entidades

A criacdo das entidades teve como base o diagrama de classes apresentado
anteriormente. Cada classe foi mapeada para o banco de dados utilizando anotagbes do JPA,

garantindo persisténcia e integridade dos dados.
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A camada repository (Figura 7) foi desenvolvida com suporte do Spring Data JPA, que

simplifica operagbes de persisténcia, como salvar, atualizar, consultar e deletar registros. Ela

abstrai a necessidade de escrever consultas SQL manualmente, tornando o cédigo mais limpo e

eficiente.

Figura 7. Estrutura da camada Repository

public interface UsvarioRepository extends JpaRepository<Usuario, Integer> f{

Matndn nora hierap cpAaPrin nor NOME o jenAarin & anhr Tonin)
eTodo para ouscar uvsuarlo por nome de usudrio e senna (Login)

y(value = "SELECT * FROM usuvarios WHERE BINARY usvario = ?1", nativeQuery = true)

Optional<Usvario> findByUsvario(String usvario);

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Camada Service

1 usage

A camada service (Figura 8) centraliza a légica de negdécio da aplicacdo. Nela sao

aplicadas regras como validagdo de dados e criptografia de senha utilizando BCrypt antes do

salvamento no banco. Essa abordagem aumenta significativamente a segurancga do sistema.

Figura 8. Estrutura da camada Service

ass UsuarioService
private UsvarioRepasitory
private PasswordEncoder
public Usuario save(Usuario usvario) {
if (usuario.getsenha() != null & !usuario.getSenhal) .startsWith("$2a$

steing senhaCriptografada = passwordEncoder.encode(usuario.getsenha());

usuario.setsenna(sennacriptografada) ;

return usuarioRepository. save(usuario);
public Optional<Usuardo> login(String usvario, String senha
Dptional<Usuario> usuANrioOPt = usuarioRepository.findByUsvaria(usvarie);

if (usvario0pt.isPresent()
Usuario encontrado = usuariolpt.get();

1f (encontrado.getUsuario().equals(usuario) &% passwordEncoder.matches(senha, encontrado.getSenha())

return Optional.of(encontrado);

return Dptional.empty();

ublic List<Usuario> findAl

epository.findById(id); }

public Optional<Usuario> FindById(Integer 1d) { return usus

ry.deleteByld(ic); }

ylo(Integer ia) { usvsrio

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)
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Camada Controller

A camada controller (Figura 9) é responsavel por definir as rotas da API e intermediar a

comunicacdo entre frontend e backend. Nessa camada, as requisigdes recebidas séao

processadas e repassadas aos servigos, que executam a légica de negbcio e retornam uma

resposta estruturada.

Figura 9. Estrutura da camada Controller

@RestController
public class UsuarioController {

no usages

\Wwtowlred 5usages

private JwtTokenProvider jwtTokenVa

private UsuarioService usuvarioServ

J usages

ying(Constant.API_LOGIN)

Llapp no usages
sponseEntity<?> login(@R

ogin(@Requ

public Re g dy Usuario usvario) {
Optional<Usvario> usvarioOpt = vusuarioService.login(usvario.getUsvario(), vusvario.getSenha());

if (usvarioOpt.isEmpty()) {
return ResponseEntity.status(HttpStatus.UNAUTHORIZED)
.body(Map.of( k1: "message”, v1: "Usudrio ou senha invélidos"));

Usvario usvaricEncontrado = usvarioOpt.get():

String token = jwtTokenValidator.generateToken(usvarioEncontrado.getUsvario());

Integer idTutor (usuarioEncontrado.getTutor() != null)

? usvarioEncontrado.getTutor().getIdTutor()
. onull;

Map<String, Object: response = new HashMap<>();

response
response
response
response

.put(“usuvario®, usvarioEncontrado.getUsvario());

.put("~token®

.put(®idusuvario®,

.put("idTutor"®

token) ;
usvarioEncontrado.getIdUsvario());
idTutor);

return ResponseEntity.ok(response);

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)
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Configuragao do Banco de Dados

No arquivo application.properties foram definidas as configuragdes de conexdo com o
banco de dados MySQL, incluindo URL, credenciais, driver e propriedades do JPA necessarias

para o correto funcionamento da persisténcia.

RESULTADOS

O desenvolvimento do SaudePET permitiu materializar uma solugdo tecnolégica voltada
ao apoio de tutores no acompanhamento da saude e das rotinas de seus animais de estimacéo. A
execugao do projeto possibilitou a aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos na area de
Sistemas de Informacgao, abrangendo desde a fase de analise e modelagem até a implementagao
e integracdo das camadas que compdem o sistema, resultando em um aplicativo funcional e
operacional.

As tecnologias adotadas demonstraram-se adequadas para o escopo do projeto. O React
Native possibilitou o desenvolvimento de uma interface mobile responsiva, moderna e compativel
com diferentes dispositivos. No backend, a utilizagdo de Java com o framework Spring Boot
garantiu robustez, seguranga, padronizacdo e modularidade, especialmente na construcdo das
APIs responsaveis pela comunicacao com o frontend. A integragdo com o banco de dados MySQL
assegurou persisténcia confiavel das informagdes, permitindo armazenar dados de tutores,
animais, vacinas, medicamentos e ragbes de forma estruturada.

A interagao entre as tecnologias empregadas evidenciou uma comunicagao eficiente entre
as camadas da aplicagdo. As requisi¢des enviadas pela interface foram corretamente processadas
pelos controladores, encaminhadas para a camada de servigos, tratadas conforme as regras de
negocio e persistidas no banco de dados. Esse fluxo validou a arquitetura projetada, garantindo
consisténcia e integridade das operagdes realizadas pelo usuario.

As Figuras 4 e 5 ilustram duas telas centrais do sistema: a tela de dados do tutor e a tela
de detalhes do animal. Na tela de dados do tutor (Figura 4), o usuario pode visualizar suas
informacdes pessoais, acessar a lista de animais cadastrados e adicionar novos pets ao perfil. Ja
a tela de detalhes do animal (Figura 5) apresenta informagdes essenciais, como nome, espécie,
raca, idade e peso, além do acesso as carteirinhas digitais de vacinas e medicamentos. Essas
telas demonstram a clareza e a organizagéo da interface do SaudePET, refletindo diretamente os
principios de usabilidade considerados no desenvolvimento.

Com base nos testes realizados e na analise das funcionalidades implementadas, os
resultados demonstram que O SaudePET apresenta potencial para centralizar informagdes
relevantes sobre o cuidado animal e oferece ao tutor uma plataforma intuitiva para gerenciamento
da saude de seus pets. Apesar de ainda nao ter sido validado por pesquisa de campo, o software

desenvolvido demonstra capacidade de contribuir para o bem-estar animal.
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CONSIDERAGOES

O desenvolvimento do SaudePET permitiu alcangar plenamente o objetivo proposto,
apresentando uma solugdo tecnoldgica funcional e eficiente para o gerenciamento de vacinas,
medicamentos e habitos alimentares de animais de estimagdo. A aplicagdo mostrou-se segura,
pratica e acessivel, proporcionando aos tutores maior organizacdo e controle sobre os cuidados
essenciais destinados aos seus pets.

Ao centralizar informagdes importantes e disponibilizar recursos que facilitam o
acompanhamento da saude animal, o SaudePET demonstrou potencial para contribuir com o
bem-estar dos animais, reduzindo falhas na administragdo de vacinas, medicamentos e demais
rotinas. Além disso, a arquitetura adotada, aliada as tecnologias empregadas, garantiu um sistema
robusto, escalavel e de facil manutencdo, alinhado as boas praticas de desenvolvimento de
Software.

Como perspectiva de evolugéo do projeto, propde-se a implementagdo de um sistema de
notificagdes automaticas, responsavel por alertar o tutor sobre datas de vacinagdo, administragédo
de medicamentos e outras atividades essenciais. Esse aprimoramento ampliara o alcance e a
eficacia do SaudePET, tornando-o uma ferramenta ainda mais completa para o apoio a saude e a

qualidade de vida dos animais de estimacgao.
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