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RESUMO

Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) é todo o espago que veicula conteddos por intermédio das midias
tecnologicas com as comunicagdes sincrona e assincrona entre os participantes das modalidades a distancia,
também denominado de ciberespago. Este artigo tem como objetivo reconhecer o AVA e seu conjunto de midias
como objeto dialégico na sala de aula, discutindo formacdes ao docente, qual € um dos grandes desafios para o
manuseio de recursos tecnoldgicos, principalmente no que tange a proposta do ambiente virtual por intermédio
da Educacao a Distancia (EaD) como media¢do no processo de ensino e aprendizagem no ensino médio. O
estudo se refere a uma pesquisa do tipo bibliografica descritiva com abordagem qualitativa. As mudancas
educativas exigem do educador uma nova postura e é de sua competéncia ter fluéncia digital e dominar com
eficiéncia as novas ferramentas digitais educacionais adquirindo uma pratica pedagodgica inovadora dinamizando
a aprendizagem e colaborando na construgdo de cidaddos criticos e reflexivos através de formacgdes
pedagdgico-tecnoldgicas continuas. Observou-se que o potencial transformador das diferentes tecnologias,
materializadas em dispositivos e plataformas variadas enfrentam resisténcia por parte dos sujeitos/autores,
alunos e professores. Ambos necessitam estar capacitados frente as novas mudancas educacionais com a
flexibilidade de aprender e ensinar, compartilhando materiais de aprendizado. Esta pesquisa pretende fazer o
leitor reconhecer a tecnologia como aliada da educagéo geradora de integracdo social, cabendo solucionar os
limites existentes para que assim usufrua das varias possibilidades que ha na usabilidade do AVA.

PALAVRAS-CHAVE: Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Formacdo docente. Coaprendizagem. Ensino
Médio.

ABSTRACT

Virtual Learning Environment (VLE) is the entire space that delivers content through technological media with
synchronous and asynchronous communications between participants in the distance modalities, also called
cyberspace. This article aims to recognize the VLE and its set of media as a dialogical object in the classroom,
discussing training to the teacher, which is one of the major challenges for the handling of technological
resources, especially with regard to the proposal of the virtual environment through Distance Education (DE) as
mediation in the teaching and learning process in high school. The study refers to a descriptive bibliographic
research with a qualitative approach. Educational changes require a new attitude from the educator and it is his /
her competence to have digital fluency and to effectively master the new digital educational tools, acquiring an
innovative pedagogical practice, stimulating learning and collaborating in the construction of critical and reflective
citizens through continuous pedagogical-technological training. It was observed that the transforming potential of
different technologies, materialized in different devices and platforms, faces resistance from the subjects /
authors, students and teachers. Both need to be trained in the face of new educational changes with the flexibility
to learn and teach by sharing learning materials. This research aims to make the reader recognize technology as
an ally of education that generates social integration, and it is up to the existing limits to be solved so that they
can take advantage of the various possibilities that exist in the usability of AVA.

KEYWORDS: \Virtual Learning Environments. Teacher training. Co-learning. High  school.

1 Graduagdo Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas UNOPAR (2016). Pés-graduacéo
Tecnologias e Educacdo Aberta e Digital - UFRB (2020). Administradora da Karlus.net (Informatica e Designer
Gréfico). Professora de Informética. Habilitada em Normas ABNT aplicadas em trabalhos cientificos.

ISSN: 2675-6218 - RECIMA21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia

288



v.2,n.1, 2021

A‘ RECIMAZ21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAR |

AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: LIMITES E POSSIBILIDADES

PARA UTILIZAGAO NO ENSINO MEDIO
Claudinete de Jesus da Silva

INTRODUCAO

A utilizagdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicac¢édo (TDIC) esta cada dia
mais crescente, difundida e as instituicbes educacionais contemporaneas tém buscado o AVA como
ferramenta de apoio na web que vem se tornando como um suporte intrinseco no processo de ensino
e aprendizagem. Desenvolveu-se originalmente na concepcdo epistemolégica interacionista-
construtivista numa abordagem sistémica e de auto-organizacdo. A adaptacdo e o reconhecimento
deste atrativo como ciberespaco superam limites e espagos temporais existentes tornando a sala de
aula fisica mais dinamica e socializadora com discentes mais participativos e autbnomos.

Segundo SANTOS (2003), Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) podem ser definidos
como ambientes na web utilizados por educadores, comunicadores e técnicos em informatica para o
desenvolvimento de interagdo sincrona e assincrona entre professores e alunos que se encontram
geograficamente separados. Além disso, um AVA tem a caracteristica de agregar diferentes
ferramentas e funcionalidades que permitem o acesso a conteldos e a realizacdo de atividades
propostas de uma determinada disciplina, dentre outros recursos. Para ser possivel este aprendizado
por este meio, é necessario 0 uso de tecnologias como o computador e a internet.

O objetivo de introduzir novas tecnologias na escola é para fazer coisas diferentes e
pedagogicamente importantes que ndo se pode realizar de outras maneiras. Utilizando novos
métodos e novas estratégias a escola passa a ser um lugar mais interessante que prepararia o aluno
para o seu futuro que no EaD centra-se nas capacita¢des individuais e coletivas.

Este artigo apresenta uma reflexdo acerca da insercdo das tecnologias educacionais de
forma significativa, criativa e inovadora, levando em consideracéo as limitacbes apresentadas pelos
professores e instituicdes, visando a interagéo do processo de coaprendizagem?.

O estudo busca responder a seguinte pergunta problematizadora: quais os empecilhos dos
professores para introduzir recursos tecnoldgicos de informacao no ensino formal?

Tendo como objetivo geral reconhecer o AVA e o0 seu conjunto de midias como objeto de
interacdo dialdégica entre docentes e discentes do ensino médio no processo de ensino e
aprendizagem colaborativo.

Como objetivos especificos o estudo visa: a) refletir sobre o uso de recursos tecnoldgicos
digitais pelos docentes do ensino médio; b) apresentar as vantagens da interagdo digital no ensino
médio por meio de ferramentas e plataformas digitais possibilitando a autoaprendizagem dos
estudantes associando o plano pedagdgico ao ambiente virtual a fim de preparar o cidadao critico do

futuro.

1 Aprendizagem aberta colaborativa para a constru¢cdo de conhecimento acessivel a todos através das novas
tecnologias.
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Essa investigacéo se deu através de pesquisa do tipo bibliografica com a tipologia descritiva.

Quanto a abordagem sera qualitativa procurando entender o fenémeno especifico com profundidade.

ASPECTOS CONCEITUAIS DE AVA

Basicamente pode-se definir que AVA é uma ferramenta de midia que esta sendo
empregada para mediar a Educacéo a Distancia que vem ganhando cada vez mais destaque devido
ao aumento da procura por cursos online com e-learning. E uma sala de aula virtual que permite
acessar conteldo e interagir com outros alunos e com o professor, porém em instituices publicas
existem varios desafios a serem enfrentados.

A EaD no Brasil surge em ambiente de muitas criticas pelos educadores, no que diz respeito
a qualidade do ensino e dos servicos oferecidos por esta modalidade de ensino, especialmente a
partir de seu desenvolvimento no século XIX.

Segundo VILLELA E MESQUITA (2018),

A primeira geracdo de AVA tem como caracteristica o ensino por correspondéncia,
no qual o material de estudo era encaminhado por correio tradicional e a troca de
informacgBes entre o educador e os estudantes levava tempo, no Brasil, antes
mesmo de 1900 no Rio de Janeiro, era ofertado cursos profissionalizantes de
datilografia por meio de andncios de jornais. O radio também contribuiu para o
ensino a distancia, quando da funcdo da Réadio Sociedade no Rio de Janeiro que
utilizava programas educativos para disseminar a educagdo popular por meio do
seu sistema de Radiodifuséo.

Haja vista que o Ambiente Virtual surgiu como uma necessidade social para atender as
pessoas que utilizavam os servicos a distancia como dos correios. E devido ao avanco tecnoldgico,
de se simular uma sala de aula como um atrativo incentivador para estes estudantes, da-se iniciando
0s ciberespacos. Percebeu-se que era preciso interagir as pessoas umas com as outras e néo
apenas no ambiente fisico, mas também online. Os alunos ndo queriam apenas assistir um contetdo
e ter que anota-lo ou carregar papeis, mas sim poder ter acesso ao que lhe for ensinado a qualquer
momento, inclusive apés a conclusdo de uma aula, curso ou treinamento, pois todo o material
didatico fica sempre disponivel no AVA.

A flexibilidade é uma das possibilidades que a modalidade da EaD proporciona, pois, 0 aluno
tem autonomia para administrar seu local e horario de estudos de acordo com as suas necessidades
pessoais e otimiza o seu método de aprendizagem.

Percebe-se que essa modalidade de ensino passou pela fase da correspondéncia, do radio e
da televisdo, até chegar aos varios meios de comunicacdo que conhecemos hoje. No Brasil, a EaD
desde o seu inicio vem ganhando cada vez mais espaco e for¢ca no cenério educacional com ofertas
de cursos profissionalizantes, de aperfeicoamento, cursos técnicos, de graduagéo, pés-graduacéo,
dentre outros.

O AVA encontra-se na sua quinta geracdo segundo VILLELA E MESQUITA (2018), pois, foi
inaugurado a partir de 2005 e perdura até os dias atuais. Neste recorte temporal o que se define é o
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escopo legal da EaD no Brasil, primeiro com o Decreto 5.622/2005 que define a modalidade de EaD
a qual a mediacéo didatico-pedagdgica se da por meio da utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas, tais
guais os Ambientes Virtuais de Aprendizagens, blogs, sites, em que os educadores e alunos se
encontram situados em ambientes diversos e conectados pelas tecnologias da informacédo e da
comunicacao.

Com este progresso entra também em acdo o ensino hibrido, € 0o que existe de mais
inovador, pois obtém a un¢é@o do ensino tradicional com o ensino online através dos AVAS, neste
modelo, é ampliado o espaco da sala de aula fisica para o ciberespaco.

HORN e STAKER (2015) definem o ensino hibrido como um aprimoramento para a

educacéo,

Ensino Hibrido é qualquer programa educacional formal no qual um estudante
aprende, pelo menos em parte, por meio do ensino on-line, com algum elemento de
controle do estudante sobre o tempo, o lugar, 0 caminho e/ou ritmo. Atualmente
existem inimeros Ambientes Virtuais de Aprendizagem no mercado, alguns pagos e
outros gratuitos, como: TelEduc, BlackBoard Learn, Moodle, dentre outros.

Vé-se que esta vasta opgdo de ferramentas e recursos ja desenvolvidos ou que vierem a
desenvolver como também o Google Classroom, LmsEstudio, para uso na educacéo baseadas na
web, tem o objetivo de incentivar, instigar e apoiar o ensino presencial moldando ao seu melhor
modo de aprender e ensinar.

De acordo com MILLIGAN (1999), a gestéo de aprendizado no AVA deve-se a disposicéo de
materiais por intermédio de ferramentas como controlar o acesso, geralmente realizado através de
senha; na administracdo se refere ao acompanhamento dos passos do estudante dentro do
ambiente, registrando seu progresso por meio das atividades e das paginas consultadas; o controle
de tempo é feito através de algum meio explicito de disponibilizar materiais e atividades em
determinados momentos do curso, por exemplo, 0 recurso calendario; a avaliagdo: usualmente
formativa em escrita e anexar como documento, ou através de web conferéncia (ex. BigBlueButton),
video chamadas (ex. Google duo); desta forma a comunicacdo € promovida de forma sincrona e
assincrona; no que condiz ao espago privativo, este precisa estar disponibilizado para os
participantes trocarem e armazenarem arquivos como também haver o gerenciamento de uma base
de recursos como forma de administrar recursos menos formais que os materiais didaticos, tais como
(perguntas frequentes) e sistema de busca.

No entanto, a escolha do AVA para a implementacdo deverd ser realizada pela equipe
institucional e de acordo com as func¢des e necessidades adequadas para o alunado destinado. Ao
escolher as ferramentas, € necessario ter conexao de internet com qualidade e utilizar de forma
correta trardo aos participantes, suporte, colaboracdo e interacdo no processo de ensino-
aprendizagem.

Segundo BRASIL (1998), o EaD pode ser ofertada na educacdo basica (ensino

fundamental e médio) e no ensino superior, introduzida de acordo com a Legislacdo Educacional
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Brasileira de 1996 e regulamentada somente em 1998 pelos Decretos n°® 2.494 de 10 de fevereiro de
1998 e 2.561 de 27 de abril de 1998.

Também reconhecem que a EaD tem caracteristicas e linguagens préprias que demandam
“administragdo, desenho, légica, acompanhamento, avaliagédo, recursos técnicos, tecnologicos, de
infraestrutura e pedagogicos condizentes”. (BRASIL, 2007).

Para tanto, o avango deste tipo de modalidade vem tomando espaco e requer um Projeto
Politico Pedagdgico - PPP bem definido que esclareca as maneiras da concepcdo de educacao e
curriculo no processo de ensino aprendizagem. E uma oportunidade de desenvolver novas
habilidades e competéncias tanto do professor quanto do aluno em todos os niveis escolares

mostrados pelo Decreto acima.

NA PRATICA DOCENTE E OS SEUS DESAFIOS

A insercdo das tecnologias na educacdo enriguece 0S recursos que auxiliam na pratica
pedagdgica docente. Construir metodologias inteligentes e significativas observando ambos os lados
e as limitagBes que surgem no decorrer das mesmas é de organizagdo da coordenacao pedagdgica
e com os docentes de cada disciplina.

A tecnologia por si sé ndo representa uma nova pratica pedagdgica e nem o seu uso como
ilustracdo tecnoldgica na sala de aula. Funciona como uma mediacdo colaborativa, como uma
ancora para aplicar os contetdos contemplados no curriculo escolar.

As midias digitais possuem um grande poder pedagégico, e o professor precisa conhecer as
possibilidades metodoldgicas que estas possuem para aplicar contetdos dinamizados e interativos
com o objetivo de tornar mais ampliado e reflexivo 0 modo de aprender do aluno, mudando o seu
jeito de pensar.

No entanto, observa-se que o potencial transformador das diferentes tecnologias,
materializados em dispositivos méveis, plataformas, aplicativos e outros enfrentam, muitas vezes,
resisténcia por parte dos sujeitos, tanto dos alunos quanto professores. BASTOS (2016).

Mesmo havendo resisténcia no uso de recursos tecnoldgicos, sabe-se que a tecnologia tem
em sua esséncia o poder de transformar seres humanos em mais racionais e autodidatas, tornando-
os autores das suas proprias historias. O professor também produz a sua autoria, ele néo dita, ele
aponta caminhos ao dar todo o suporte necessario tanto tecnolégico quanto pedagdégico para o
aluno, contudo, ambos necessitam estar capacitados frente as novas mudanc¢as educacionais.

VALENTE (1993) esclarece que,

A fungdo do aparato educacional deve ser de promover o aprendizado onde o
professor deixa de ser mero repassador do conhecimento, para ser o criador de
ambientes de aprendizado e facilitador do processo pelo qual o estudante adquire
novos conhecimentos.
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Neste espaco, o professor atuante em sua funcdo no processo de ensino e aprendizagem
criard um ambiente flexivel que facilite e crie novas expectativas no olhar do educando para que este
adquira o seu conhecimento com significAncia com uma experiéncia modelada de aprendizagem.

E de competéncia do professor dominar o contetdo curricular agregado ao conhecimento
critico das tecnologias educacionais que rapidamente se tornam arcaicas, afim de instaurar as
diferengas de qualidades nas atividades pedagodgicas, estimulando a criatividade, a autonomia e a
formacao do aluno coautor.

Portanto, para que haja uma sincronia de saberes e o projeto do professor no ensino e na
aprendizagem em ambientes e cenérios digitais emergentes seja totalmente colocado em prética,
faz-se necessario haver formacao pedagdgica integrada a tecnolégica continua para compreender a
sua aplicagdo através de experiéncias e praticas e assim desenvolver suas capacidades técnicas e
simultaneamente as suas capacidades pedagodgicas, estando apto a pensar e aprender a aprender.

O Conselho Nacional de Educacdo (CNE) em seu Art. 8° relata que no egresso dos cursos
de formacao, o professor deve estar apto de acordo com o capitulo V a: relacionar a linguagem dos
meios de comunicacdo a educacdo, nos processos didaticos pedagdgicos, demonstrando dominio
das tecnologias de informacdo e comunicacéo para o desenvolvimento da aprendizagem.

Diante da visdo do Conselho, vé-se que relacionar € interagir, e interacdo € um dos maiores
valores deste tempo de tecnologias e mudancas repentinas presentes na EaD, ela esta entre as
pessoas, 0s seus pensamentos e suas acdes. A interatividade precisa ser recorrente e as davidas no
decorrer das aulas precisam ser sanadas em tempo habil dentro do processo do desenvolvimento
intelectual.

O docente ao se adequar ao AVA vera novas formas de ensinar, podendo obter e intermediar
informagBes em fontes de lugares distintos de instituicbes como centros de pesquisas, universidades,
bibliotecas, permitindo assim trabalhos em parcerias com escolas de outras cidades, tendo a
possibilidade de realizar conexBes com alunos da mesma rede municipal a qualquer hora,
beneficiando no desenvolvimento dos trabalhos com a troca de informacdes entre escolas de outros
estados, ou mesmo a experiéncia de webconferéncia com um palestrante, como também
participacdo em seminarios e apresentacdes (orais, slides), ampliando o conhecimento cientifico e

cultural dos educandos.

As novas tecnologias colaboram no aprendizado a partir do instante em que o
professor se apropria desse conhecimento, mas infelizmente a formacgdo ainda é
carente. Ha no professor o desejo de aprender, mas ele ndo sabe para onde ou
como ir. (FONTOURA apud TRUJILLO, 2018).

Contudo, para que seja eficaz a aplicacdo de tecnologias na sala de aula, ou fora desta, o
educador precisa de formacg&o continuada constante para que consolide este nhovo modo de ensinar
e assegurar que o ensino seja de qualidade. Para confirmar a informacdo dos autores, a Revista

Educacéo (2018) realizou uma pesquisa sobre a formacdo dos professores numa instituicdo qual
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obteve o resultado de que 54% dos educadores ndo cursaram na graduacdo uma disciplina
especifica acerca de como fazer uso de computador e da internet em exercicios para os estudantes.
70% nao tiveram formagdo continuada sobre 0 tema no ano antecedente ao levantamento. Dentre os
participantes apenas 20% falaram que a capacitagao contribuiu bastante para a atualizacéo na area.

Pode-se perceber que os niumeros da pesquisa comprovam que a formacédo do professor é
um fator considerado como um dos principais desafios quando se refere a correta usabilidade das
tecnologias no ambito escolar.

O Ambiente Virtual possibilita ainda ao docente participar e desenvolver um conjunto de
atividades de interesse didatico-pedagdgico em formato de rede através da pratica de intercambios
cientificos, como producdo de textos em linguas estrangeiras, elaboracbes e publicagbes de
pesquisas em conjunto que contribuira para a sua formacéo avancada.

Diante de tecnologias inovadoras educacionais a serem aderidas, o papel do professor se
torna diferente e sua atencéo é requerida principalmente nas estratégias de a¢des didaticas a serem
aplicadas.

O art. 16 da Resolugdo n® 02/2015 — CNE/CP definiu a formacdo continuada como um
repensar do processo pedagdgico, uma busca pela reflexdo e um aperfeicoamento pedagdgico.

Neste contexto de mudangas e adequacdes, o professor deve ainda saber orientar os
estudantes sobre como colher informacdo, sendo de boa qualidade, realizar tratamento e como
utiliza-las de forma coerente. Sera o protagonista que ird encaminhar o aluno na sua autopromocao,
em diversos momentos estimulando o trabalho individual, ora dando apoio aos trabalhos coletivos.

No entanto, ha a necessidade de formacgéo tecnoldgica integrada a pedagogica para que o
professor compreenda a sua aplicacdo docente através de experiéncias e boas praticas para ampliar
suas capacidades técnicas e simultaneamente as suas capacidades pedagogicas.

Segundo o (CNE) 02/2015 em seu Paréagrafo Unico relata que,

Os centros de formagdo de estados e municipios, bem como as instituicdes
educativas de educagdo basica que desenvolveram atividades de formacao
continuada dos profissionais do magistério, deverdo complementar, em sua
dindmica, estrutura, a articulag@o entre o ensino e a pesquisa, para garantir efetivo
padrdo de qualidade académica na formacdo oferecida, em consonancia com o
plano institucional, o projeto politico pedagdgico e o projeto pedagdgico de
formacao continuada.

Haja vista que tanto os professores quanto a escola ndo podem se estagnar, devem ir além
das formacdes, se interagir com as transformacdes ocorridas na sociedade e no ambiente que os
cercam. Formacdo continuada é de nivel obrigatério para aqueles que desejam oferecer um
ambiente de aprendizado satisfatdrio e atualizado aos educandos. Ao ser proativo na sua interagdo,
ajuda a sociedade a transformar-se e, a0 mesmo tempo, em que se modifica a mesma, identificando

as necessidades curriculares, pedagdgicas e sociais.
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FONTOURA apud RIBEIRO (Revista Educacéo, 2018) relatam sobre um grande desafio nos
tempos atuais em que o professor consiga compreender que a tecnologia pode volver a acdo de
ensino-aprendizagem para melhor. Se a formagdo for insuficiente, dificultara o cultivo das
potencialidades pedagdgicas com as novas tecnologias. Em muitos casos, pode levar a uma
determinada resisténcia no seu uso, tornando os métodos mais tradicionais serem reproduzidos. E
muitas vezes a dificuldade de criar algo a mais além das atividades do professor como planos se
torna uma desconfianca por alguns docentes com relagdo ao uso das novas tecnologias que traz
mudanc¢as e muda a sua propria rotina das aulas.

Utilizar ferramentas tecnoldgicas requer um tempo a mais de estudo em casa, de um
planejamento maior e mais diferenciado, de um periodo semanal que exige reflexdo. Outro fator que
causa desconfiangca no docente € o medo de a tecnologia atuar como um distrator. No uso da
internet, por exemplo, o receio é que os alunos desviem a atengdo do contetdo da aula para as suas
redes sociais pessoais.

Diante do exposto, afirma-se que o docente se encontra confuso e com muitas desconfiangas
diante de tantas provocac¢fes que podem ocorrer com 0 acesso das tecnologias na educacéo e
dessa forma gera uma resisténcia maior a sua insercao.

Compreender e disponibilizar de tempo para dominar as ferramentas tecnoldgicas,
percebendo que estas colaboram ao invés de atrapalhar é de suma importancia para haver no
exercicio docente uma exploracdo pedagoégica ampla e concreta e que esteja interessado em fazer
parte de cursos formativos. Estando preparados para conservar a atencdo do educando no aprender
e colaborar no seu desenvolvimento e consequentemente gerando a coaprendizagem.

Diante deste fato, OKADA (2012) corrobora que,

Através da coaprendizagem enfatiza a importancia do papel dos professores, como
distribuidores de conhecimento e dos estudantes que recebem conteldos, para a
colaborag@o no processo de aprendizagem. Seu contetdo é resultado de varias
adaptacdes feitas por diferentes pessoas usando diferentes tecnologias.

Vale ressaltar que o professor precisa compreender o seu papel de distribuir conhecimento e
conseguir proporcionar ao aluno um ambiente rico em contelddo tendo a confianga de que este
material inovador de tecnologias ira nortea-lo.

MOREIRA, BARROS e MONTEIRO (2015), acerca de cendrios virtuais de aprendizagem,
mostram a coaprendizagem como uma estratégia didatica pedagdgica emergente para a educagao
em todos os &mbitos, tanto formal quanto informal, realizados nos diversos cenérios e espagos.

Porém, para que essa mudanga ocorra, € necessario, por um lado, que se valorize
institucionalmente a Educacdo Digital, ou seja, que se valorizem as praticas pedagbégicas
enriquecidas com tecnologias digitais e, por outro lado, que seja realizado um investimento na
formacao dos professores para saber utiliza-las.

Nesse contexto, o modelo tedrico Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK)

pode assumir um papel central, uma vez que reconhece a necessidade de integrar a tecnologia sem
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negligenciar a natureza complexa, multifacetada e situada de conhecimento dos professores. (DIAS
e MOREIRA, 2018).

Para tanto, o professor tem um total amparo ao obter formacgdo continuada especifica a fim
de conceber um ensino de maior condi¢do aplicando os recursos tecnologicos, fazendo a interligagéo
com os conhecimentos pedagégicos e/ou cientificos.

Segundo dados da Revista Espécios (2018, p. 5), ao comparar as quantidades de
ferramentas metodoldgicas atuais em relagdo as existentes ha algumas décadas, percebe-se que
houve um grande avanco e que as inovacdes tecnolégicas sdo equipamentos facilitadores da
aprendizagem.

Todavia, para que os avancos tecnoldgicos atuem como eficientes instrumentos no processo
de ensino-aprendizagem ha que se superar um gargalo: o baixo nivel de conhecimento prético e
técnico das praticas tecnoldgicas em sala de aula, além da falta de dominios sobre os recursos
tecnoldgicos por parte de alguns educadores bem como também ha caréncia na estrutura humana e

tecnoldgica.

MEDIANDO O ENSINO MEDIO COM AVA

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem para BARBOZA, SALES FILHO e SILVA (2016),
séo definidos como softwares usados para o gerenciamento do processo de ensino e aprendizagem
utilizando do computador e de métodos de ensino para cursos/aulas online.

No que tange as possibilidades de aplicacdo de Ensino a Distancia pelas instituicbes de
ensino médio, a Lei de Diretrizes e Bases n° 9.394 de 20 de dezembro de 1996 afirma em seu Artigo

80 que,

O Poder Publico incentivara o desenvolvimento e a veiculagdo de programas de
ensino a distancia, em todos os niveis e modalidades de ensino, e de educagéo
continuada.

8§ 1° A educacgdo a distancia, organizada com abertura e regime especiais, sera
oferecida por instituicdes especificamente credenciadas pela Unido.

Ainda na Lei de Diretrizes e Bases n°® 9.394 de 20 de dezembro de 1996 Art. 35, 0 ensino
meédio, etapa final da educac@o basica, com duracdo minima de trés anos, terd dentre suas

finalidades, as seguintes:

Il - a preparacdo bésica para o trabalho e a cidadania do educando, para continuar
aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade a novas
condi¢Bes de ocupacao ou aperfeicoamento posteriores;

Ill - o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formacao
ética e o0 desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico;

IV - a compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos
produtivos, relacionando a teoria com a prética, no ensino de cada disciplina.

Nesse sentido, cabe as instituicbes escolares zelar e colocar em pratica estas LDBs citadas

para que os discentes nessa interacdo tedrica e pratica concluam o ensino médio, capacitados e
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preparados intelectualmente possibilitando o desenvolvimento da sua criticidade nos campos pessoal
e profissional.
Segundo MERCADO (2002),

As instituicdes escolares enfrentam o desafio ndo apenas de incorporar para as
novas tecnologias como contetidos de ensino, mas também reconhecer a partir das
concepgBes que os estudantes tém sobre estas tecnologias para elaborar,
desenvolver e avaliar préaticas pedagdégicas que promovam o desenvolvimento de
uma disposicao reflexiva sobre os conhecimentos e os usos tecnoldgicos atuais.

Para o autor, o aluno necessita assim como o professor reconhecer que as tecnologias
educacionais sdo instrumentos enriquecedores de aprendizagem que melhora as condi¢cdes do
aprender acrescido de mais praticidade na rede compartilhada, obtendo mais flexibilidade no uso de
aplicativos nos dispositivos méveis e de mesa para se interagirem bem e cooperarem mutuamente.

A educacdo aberta colaborativa tem se mostrado como pec¢a fundamental na educacdo que
amplia a aprendizagem ao longo dos tempos e esta proporcionando a oportunidade de construir
novos conhecimentos com o uso das redes e das midias sociais. Este conjunto de Recursos
Educacionais Abertos, mais conhecido como REA?, oferece o uso livre dos contelidos dispostos
ampliando o crescimento coletivo.

Quando no ambito externo da escola todos os alunos que fardo parte do beneficio da EaD
precisam ter acesso a internet, seja por computadores publicos ou privados, notebooks,
smartphones, para que possam acompanhar, interagir, dinamizar, dentro da sala de aula virtual.
Dentre mais possibilidades, os discentes podem construir produ¢des a serem compartilhadas em
diversos formatos tais como textos, apresentagfes, videos, audios e até mesmo outros aplicativos
gue acessem as diversas midias atuais. Expostos dentro do AVA de forma criativa e dinamica para
gue o aluno seja engajado e tenha anseio de aprender e querer ser um sujeito autbnomo.

Contudo, SILVA e CAMPOS (2016) mostram para um “descompasso entre a tecnologia
utilizada na escola e o recurso na mao do aluno”. O descompasso dar-se inicio com a dificuldade que
muitos professores tém para dominar a tecnologia e na caréncia da infraestrutura das escolas (falta
de conexao, precariedade das redes, equipamentos obsoletos).

A limitacdo de conhecimento em saber usar adequadamente os recursos digitais com o
objetivo de aprender é descompassado demais, esta cultura precisa ser revista. Bem como a
resisténcia do professor ao dominio tecnoldgico, limitacdo na estrutura institucional e formacao
continua para os docentes sédo os impedimentos encontrados para a insercdo de um ambiente virtual
de aprendizagem para alunos do ensino médio.

Nesse sentido, seria necessario ainda conscientizar tecnologicamente também os estudantes
para compreenderem a velocidade com que as mudancas educacionais estdo ocorrendo a cada dia,

pois infelizmente muitos ainda ndo dominam a tecnologia, sendo analfabetos digitais.

2 E movimento de uma comunidade internacional impulsionado pela Internet que tem como objetivo promover o
acesso, uso e reuso de bens educacionais.
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A alfabetizacéo digital na contemporaneidade é um requisito valioso para o exercicio da
cidadania plena e se promove a uma democratizac¢éo incluindo todos na sociedade do conhecimento.
ROCHA (2018, p. 17) relembra que,

Hoje o computador faz parte do cotidiano das pessoas, as informacdes estdo
disponiveis qualquer momento através das tecnologias midiaticas, essas se tornam
cada vez mais inovadoras, o que demanda novas formas de pensar, agir, conviver,
e principalmente aprender, com e por meio destas.
O que garante o sucesso do uso das tecnologias na sala de aula é a capacidade de os
envolvidos quebrarem os paradigmas tradicionais, “s6 se aprende no ensino presencial”. E fica

centrado na imagem em que o professor transmite o conhecimento e o aluno aprende. Com as

informacg@es tecnoldgicas na modalidade EaD ou hibrida o aluno € responsavel pela conquista do
seu conhecimento.

Vale salientar que a incorporagéo das novas tecnologias como conteldos basicos comuns é
um elemento que pode contribuir para uma maior vinculagdo entre os contextos de ensino e as
culturas que se desenvolvem fora do &mbito escolar. MERCADO (2002).

O objetivo essencial do ensino com metodologias tecnoldgicas é trazer para dentro da sala
de aula, as tecnologias que os alunos e professores ja utilizam fora desta, porém, como instrumento
de aprendizado. Nesse contexto do ensino médio pode ainda utilizar/conectar o ensino hibrido, que &
a metodologia que combina aprendizado online com o offline, em modelos que mesclam (por isso o
termo blended, do inglés “misturar’) momentos em que o aluno estuda sozinho, de maneira virtual,
com outros em que a aprendizagem ocorre de forma presencial, valorizando a interacdo entre pares
e entres alunos.

Dentro dos ambientes virtuais ocorre o processo que media. Segundo FRANCK e NICHELE
(2015),

Deve estar relacionado a autonomia, a qual permite que estudantes possam ter
aptiddo de resolver problemas de suas realidades com mais seguranca, um
processo que fomenta no préprio estudante a descoberta de suas potencialidades
em que aquele que esta sendo mediado aprende a aprender. Parte-se entdo desta
condicé@o que o AVA exerce a funcdo de mediar, seja pela conexao entre o aprendiz

e 0 que se ensina e dele como ele mesmo, pois é desafiado a aprender
aprendendo.

Ressalta-se que o ensino e a aprendizagem atualmente sdo uma demanda social e ndo mais
uma questdo de luxo é ir ao encontro da grande maioria dos alunos que estdo atualizados
tecnologicamente nas redes e midias sociais fora da escola. Basta que se aproximem e vejam com

novos olhos a tecnologia como mediadora do aprender.
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Pode-se citar como exemplo de AVA, o Moodle que é uma grande e poderosa plataforma,

pois contempla uma quantidade significativa de recursos como mostra na imagem abaixo podendo

ser utilizado no ensino hibrido:

Ensino presencial

- s

Textos e
apresentagdes

sdsados

~y

Ensino on-line
=~/

ENSINO HIBRIDO

e PERIméN O3

Experimentos

Trabalho em
grupo

Avaliacao

Lista de
exercicios

Féruns

Figura 01 — Recursos e Atividades disponibilizados no Moodle.

Ao observar a figura acima que representa o Moodle, percebe-se a conexdo de proximidade

de todo o material necessario para o curso. Oferta a flexibilidade de aprender em conjunto e

compartilhar materiais sendo de grande importancia e praticidade este acesso no Ambiente Virtual,

ficando disponibilizados especificamente os conteddos das disciplinas pelos docentes, para que os

alunos explorem os livros didaticos, obras literarias, textos de producdes e interpretacdes, videos e

demais recursos didaticos reduzindo a realizagao de impressdes, 0 que viabilizaria economia para a

instituicdo e para 0 meio ambiente.

Dessa forma os alunos vivem experiéncias parecidas de colaboracdo mutua e desenvolvem

a consciéncia com relagcao as suas proprias acbes dentro do ciberespago, caminhando de modo

autbnomo e tendo responsabilidade na sua construgéo, pois o colega se constroi de acordo com o

seu crescimento, associando ao processo de andaimagem no ponto de vista interacionista de

Vygotsky, onde um sujeito mais capaz dé suporte a outro a fim de solucionar um problema ao qual

ainda ndo estaria apto a resolver, como também caracteriza o aprendizado como um fendémeno que

acontece na interacdo social.

O AVA é uma sala de multiplas facetas e fun¢cdes com o fim de atender bem os desafios

propostos para cada turma. E transportar a pedagogia que se usa na sala de aula fisica para uma

sala de aula virtual. O ensino aprendizado acontece da mesma forma, o que muda € o caminho e 0
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lugar para a interac@o e a absor¢do do conhecimento, O que se espera de cada estudante é que
possua o0 poder de ter um relacionamento mais proximo com os colegas e professores através de
bate papo, realimentagdo, envio e contemplacdo de atividades, avaliagcBes escolares, é deixar se
envolver para acontecer o seu aprendizado.

Acerca dessa afirmativa FOFONCA, SCHONINGER e COSTA (2018), discorrem que,

Por meio da interacdo dos professores e alunos 0s quais sdo expostos a troca de
experiéncias entre si, seja pela proposta de curso ou de realizagdo de atividades,
fazendo-os participar ativamente do que se € solicitado para o ensino e aprendizado
de conteudos relevantes, neste interim o feedback de ambos permite que estes
sejam coautores do conhecimento que é elaborado no AVA ou através dele.

De acordo com os autores, essa interatividade se torna uma condicdo interdependente entre
os coautores: docentes x discentes x colegas € o que favorece a aprendizagem de acordo com o
nivel de cada um. Todos aprendem com a troca de informacdes e a producdo de saberes, um
depende da colaboracéo do outro.

Para tanto pode-se acrescentar no AVA um recurso muito interessante na rede que € o REA,
estd baseado na ideia de bens comuns. Uma definicdo formal construida em colaboracdo com a
comunidade REA no Brasil foi adotada pela UNESCO/COL: Os REA sdo materiais de ensino,
aprendizado e pesquisa em qualquer suporte ou midia que estdo sob dominio publico, ou sdo
licenciados de maneira aberta, permitindo que sejam acessados, utlizados, adaptados e
redistribuidos por terceiros. O uso de formatos técnicos abertos facilita o acesso e reuso potencial
dos recursos.

Os REA podem incluir cursos completos, partes de cursos, modulos, guias para estudantes,
anotacOes, livros didaticos, artigos de pesquisa, videos, instrumentos de avaliagdo, recursos
interativos como simulacbes e jogos de interpretacdo, bancos de dados, software, aplicativos
(incluindo vers@es para dispositivos méveis) e qualquer outro recurso educacional de utilidade. O
movimento REA nédo é sindnimo de aprendizado online, EaD ou educacgdo por meio de dispositivos
méveis. Muitos REA, mesmo que possam ser compartilhados por meio de formatos digitais, também
podem ser impressos.

OKADA (2012) define REA da seguinte forma,

O que? (titulo), quem? (autores + autores anteriores), onde? (fonte), como?
(descricao), por qué? (objetivo + licenca). A midia social e REA sé&o, portanto, muito
relevantes para proporcionar oportunidades amplas de partiiha e aprendizado
coletivo, no qual os usuarios podem aprender com as producdes e formas de
produzir dos outros. Quando o produto educacional e o processo sao abertos, 0s
aprendizes podem reutilizar ndo sé o seu contetido, mas também, as tecnologias e
métodos.

De acordo com o parecer da autora, compreende que as redes e midias sociais estdo ainda
mais recheadas com oportunidades de aprendizado para todos produzirem e reproduzirem o seu
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proprio conhecimento. Cotidianamente sdo modificadas as maneiras individuais e coletivas de
comunicar e aprender uns com 0s outros agregados ao Ambiente Virtual da escola.

Contudo, fazer uso do celular na sala de aula como recurso pedagogico de forma consciente
€ uma opcdao valida e acertada para acessar ambientes virtuais diretamente da sala de aula com a
ministracdo do professor.

Essas préaticas inovadoras valorizam a efetividade dos coautores como o dialogo, a
participacdo constante de todos, pois no ciberespaco ocorre o processo de andaimagem?® para a
contribuicdo e apoio no crescimento intelectual de cada educando.

Vale ressaltar ainda que a ampla vantagem de uso de recursos da EaD como um método
interacional no ensino médio destaca-se em adaptar as realidades diferentes dos que procuram
formacdo, como resgatar jovens para acesso a educacdo, que por algum motivo ndo pbde dar
continuidade aos estudos no ensino presencial, indo ao encontro de umas das principais
caracteristicas da EaD que é de extrapolar os muros da escola, € um modelo novo, incentivador a
estes jovens dando a oportunidade de ser mais flexivel as suas necessidades.

E possivel ainda utilizar em sala de aula com o auxilio dos smartphones, entre outras
ferramentas, aplicativos que permitem gamificar as aulas, por exemplo, o Kahoot que os seus jogos
de aprendizado, séo testes de vérias escolhas, permitindo aos usuarios acessarem através de um
navegador ou pelo aplicativo no smartphone. Desta forma permite, motiva, descontrai e atrai o olhar
dos educandos através de jogos e competi¢cdes, que colabora grandemente na aprendizagem.

A avaliacdo do Ambiente Virtual se dar através das participacdes nas ferramentas como
chats, foéruns, postagem de trabalhos de acordo com a solicitacdo do professor e prazo de entrega
garantindo a interacdo social entre os estudantes e os professores.

Vale acrescentar ainda que dentro do AVA pode inserir o formulario Google com as provas
gue corrigira as questdes-testes de forma automatica colaborando com o resultado agil que podera
ser encaminhado por e-mail para o aluno e o ganho de tempo do professor na correcdo, bem como
na reducgdo de impressoes.

A pratica avaliativa no AVA pode-se ocorrer também com aplicacdes de atividades individuais
ou coletivas, de acordo com a organizacdo metodolégica do professor que pode criar estratégias
avaliativas que valorizem uma proposta de avaliacéo colaborativa.

Contudo, a produgdo em grupo pretende na totalidade desenvolver a interacdo social,
havendo coeréncia e disciplina por cada membro como deve ser numa comunidade virtual, visando
0s interesses coletivos, e observando no que condiz a contetdos que algum aluno se encontra com

dificuldade, sendo uma oportunidade para partilhar o aprendizado e solucionar as davidas existentes.

3 Relacionado a interagdo professor/aluno em sala de aula, constituindo um conceito metaférico do auxilio visivel
ou audivel (os andaimes) dado pelo professor como alguém mais experiente em relagdo ao aprendiz — aluno —
no processo de ensino/aprendizagem. (MAGALHAES, Rosineide; MACHADO, Veruska Ribeiro. Leitura
interacdo no enquadres de protocolos verbais. In: BORTONI-RICARDO, Stella Maris (orgs). Leitura e
mediacao pedagodgica. Sdo Paulo: Parabola, 2012.)
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METODOLOGIA

Essa investigacao se deu através de pesquisa do tipo bibliografia. De acordo com VERGARA
(2007), pesquisa bibliografica é o estudo sistematizado desenvolvido com base em material
publicado em livros, revistas, jornais, redes eletrbnicas, isto €, material acessivel ao publico em geral.
Este tipo de pesquisa ajuda no processo de busca do pesquisador na construcdo de novos trabalhos
que almejam compreender diversas areas do conhecimento e nesta ocasido procurou-se
compreender a probleméatica que sdo os empecilhos encontrados pelos professores em utilizar
recursos tecnolégicos de informag&o no ensino médio.

Para LAKATOS E MARCONI (2001) os estudos descritivos destinam-se a descrever as
caracteristicas de determinada situacéo, os estudos descritivos diferem dos resultados exploratérios
no rigor em que séo elaborados seus projetos. Neste sentido VERGARA (2003) descreve a pesquisa
descritiva como aquela que expde caracteristicas de determinada populagdo ou de determinado
fenbmeno, podendo ainda estabelecer correlacdes entre variaveis e definir sua natureza.

Quanto a abordagem serd qualitativa € basicamente aquela que procura entender um
fenémeno especifico em profundidade. MARTINS e THEOFILO (2007, p. 137) destacam que 0s
dados devem ser predominantes descritos; € necessario registrar a descrigdo. “[...] de pessoas, de
situacdes, de acontecimentos, de reagdes, inclusive transcricdes de relatos”. Outra caracteristica
muito importante na pesquisa qualitativa € o acompanhamento do processo, ao contrario da pesquisa
guantitativa que se preocupa com os resultados.

Portanto, a tipologia da pesquisa sendo descritiva, esta tem por objetivo descrever as
propriedades de uma populagdo, de um fato ou de uma experiéncia. Esse tipo de pesquisa
estabelece relacdo entre as variaveis no objeto de estudo analisado.

O procedimento utilizado para coleta de dados da pesquisa serd a observacdo. Segundo
RUDIO (2006), o método da observagao “nao se trata apenas de ver, mas de examinar; ndo se trata
somente de entender, mas de auscultar”. (p. 39). Contudo, busca—se saber com mais profundidade
as diversas possibilidades de crescimento de educandos e educadores ao usufruirem de plataformas
digitais mediando o ensino aprendizagem.

As bases de dados a serem consultadas na revisao bibliografica estdo disponiveis em livros
impressos, digitais localizados na internet, em plataformas e bibliotecas digitais como, Scielo e

Sucupira. A pesquisa se encontra com dados entre os anos 1995 a 2017.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Pode-se notar que a falta de capacitacdo profissional ainda € um dos grandes obstaculos

para adesdo dos recursos tecnolégicos em sala de aula. Com formacdes adequadas garantiria a
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valorizacéo da identidade cultural educacional, bem como a criacdo e ampliagdo de acesso a novos
conhecimentos digitais.
MERCADO (2002) destaca que,

Os professores sdo profissionais que tem uma funcdo re (criadora) sistematica,
sendo esta a Unica forma de proceder quando se tem alunos e contextos de ensino
com caracteristicas tao diversificadas, como sucede em todos os niveis de ensino.
A fungdo do professor € a criagdo e recriacdo sistematica, que tem em conta o
contexto em que se desenvolve a sua atividade e a populagéo-alvo desta atividade.

Portanto, o professor deve caminhar junto com o aluno, acompanhar o desenvolvimento
tecnoldgico e social e deixar-se recriar com 0os ambientes virtuais de aprendizagem e com outros
recursos.

E de fundamental importancia que o docente se conscientize e se forme sem colocar
impedimentos, dando um passo adiante, percebendo que a sociedade esta cada vez mais conectada
e precisa esta em conjunto com a escola, acrescentando no seu curriculo habilidades e
competéncias para saber lidar com as novas tecnologias na educacdo, pois esse € 0 centro do
problema para o seu uso, compreendendo que a tecnologia é um suporte aliado da educagédo que
convida o mundo a ver os olhos com novas o6pticas.

No que se refere a avaliagdo do estudante nas aulas sincronas, diante dos mecanismos
existentes que exija sua disciplina, como o nimero de visitas, visualizagbes, comentarios,
participacdo em chats e grupos de estudos on-line, o aprendizado ndo pode cessar no momento em
gue a aula se encerra, ele continua e se estende através de outras ferramentas do AVA que podem
ser acrescidas para acesso.

Percebe-se que sao varios e multifacetados os meios que podem ser utilizados por docentes
e discentes no campo tecnolégico, possibilitando terem um desenvolvimento bem mais amplo, tanto
de proximidade afetiva, cognitiva, como motivacional no ensino aprendizagem no ambito do ensino
médio através da interacdo dialdgica que o AVA oferece.

No entanto, ha ainda as limitagbes humanas e estruturais a serem sanadas. Cabendo a
instituicdo observar e seguir também as politicas publicas educacionais que apontam caminhos e

indicadores.

CONSIDERACOES FINAIS

Acerca do estudo realizado, pode-se reconhecer que o0 Ensino a Distancia por intermédio do
AVA favorece o ensino aprendizagem de modo din&mico e interacionista através da comunicagéo
entre professores e alunos.

Esta modalidade apresenta-se como um veiculo fascinante e enriquecedor quando em
conjunto com as praticas metodolégicas/pedagégicas aplicadas nos diversos campos do saber. Fica
entendido que hd uma meta no sistema educacional através da sua democracia digital com variadas
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possibilidades que surgem a todo instante como leques de oportunidades como exemplo os REA que
sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa em qualquer suporte ou midia que estdo sob
dominio publico, ou séo licenciados de maneira aberta, permitindo que sejam acessados, utilizados,
adaptados e redistribuidos por terceiros, fazendo do reuso um grande potencial de recursos.

Nota-se que é possivel praticar um ensino inovador e obter uma aprendizagem significativa
dialdgica, com a colaboracéo das plataformas digitais trazendo em seu Ambiente Virtual uma sala de
aula multifacetada com o0s seus elementos e caracteristicas proprias que dao suporte aos
aprendizes, tornando alunos autodidatas com novas perspectivas, através da préatica de estratégias
didaticas diversificadas.

N&o se nega o fato de uma falta de preparo mais abrangente do professor defronte os
recursos tecnolégicos em conjunto com as préaticas pedagégicas utilizando as TDIC na educacdao,
sendo este a principal dificuldade para sua aplicacdo. Cabe conscientizar o professor acerca das
inovacdes do aprendizado e do crescimento ofertado no &mbito EaD e que é necessario acompanhar
0 avanco das tecnologias que rapidamente se tornam obsoletas e com estas mudancas exigem
ainda mais dedicacao, capacitagdo e formagéo continua. O professor precisa estar de prontiddo para
guerer aprender e desenvolver novas habilidades.

Neste processo, todos os envolvidos em especial os educandos possuirdo uma postura
Unica, transformadora e autdbnoma de aprender e de ensinar, contando que também necessitam
estarem capacitados para compreender a dindmica desta modalidade de ensino e obter sucesso no
seu aprendizado, sem deixar de ser participativo e colaborativo com o colega.

Ha também que instalar uma estrutura humana e tecnolégica nas escolas condizentes com a
pratica tecnolédgica a ser adotada, para organizar os materiais didaticos planejados em conjunto com
Projeto Politico Pedagogico no ambiente virtual. Com a implantagdo de AVAs livres, permite que
professores ja capacitados consigam dar um passo adiante e utiliza-los como recurso hibrido dando
um imenso apoio na sala de aula presencial. Proporciona autonomia aos educandos e parceria com
todos os envolvidos.

Haja vista que esta investigativa ndo se esgota nestas poucas linhas e com uma futura
continuacdo deste documento pode-se dizer que ao inserir uma plataforma AVA na instituicdo, em
conjunto com a equipe pedagdgica, € necessario haver uma equipe formativa com profissionais
especialistas em tecnologias educacionais para dar suporte aos professores no uso e acolhimento
das novas tendéncias que surgirdo, para assim garantir a sua formacgdo continua. Este trabalho é
indicado para docentes das redes publicas e privadas, para estudantes e para pesquisadores da

area das tecnologias educacionais.

REFERENCIAS

BARBOZA, Esdras Jorge Santos; SALES FILHO, Anténio Gomes; SILVA, Marcia Terra da.
Comparacao entre os principais Ava’s quanto a Interatividade. In.: XIV International Conference On

ISSN: 2675-6218 - RECIMA21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia

304



v.2,n.1, 2021

A‘ RECIMAZ21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR
RECIMAR |

AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: LIMITES E POSSIBILIDADES

PARA UTILIZAGAO NO ENSINO MEDIO
Claudinete de Jesus da Silva

Engineering And Technology Education, 2016, Salvador. [Anais...] XIV International Conference on
Engineering and Technology Education. Salvador: Uneb, 2016. p. 96-100. Disponivel em:
https://copec.eu/congresses/intertech2016/docs/BAINTERTECH2016C.pdf. Acesso em: 07 mar.
2020.

BARROS, D. M. V. Estilos de Aprendizagem e Tecnologias In.. RAMAL, A.; SANTOS, E. (Org.)
Midias e tecnologias na educac¢ao presencial e a distancia. Rio de Janeiro: LTC, 2016, p. 233-
241 - ISBN 978-85-216-2656-5.

BASTOS, V. C. A aprendizagem do software scratch como atividade colaborativa na formacéo
continuada de professores. Dissertacdo (Mestrado em Ensino e Educacdo Bésica) - Instituto de
Aplicacdo Fernando Rodrigues da Silveira, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de
Janeiro, 2016.

BRASIL. Lei n°©9.394, de 20 de dezembro de 1996. Brasilia: Diario Oficial da Unido, 23 dez. 1996.

. Conselho Nacional de Educacéo. Define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
formacdo inicial em nivel superior (cursos de licenciatura, cursos de formacdo) e para
formacao continuada. Resolu¢gdo CNE/CP n°. 02/2015, de 1° de julho de 2015. Brasilia, Diario
Oficial da Republica Federativa do Brasil, se¢do 1, n°. 124, p. 8-12, 02 de julho de 2015. Disponivel
em:
http://pesquisa.in.gov.br/imprensalisp/visualiza/index.isp?data=02/07/2015&jornal=1&paqgina=8&total
Arguivos=72. Acesso em 10 mar. 2020.

. Decreto n° 5.622, de 19 de dezembro de 2005. Brasilia: Diario Oficial da Unido, 20 dez.
2005.

DIAS, Trindade S.; MOREIRA, J. A. Avaliacdo das competéncias e fluéncia digitais de professores no
ensino publico médio e fundamental em Portugal. Revista Dialogo Educacional, v. 18, n. 58, p. 624-
644, jul./set. 2018.

FRANCK, Adriana; NICHELE, Bruna. Mediagdo da Aprendizagem. In.: Xl CONGRESSO NACIONAL
DE EDUCAGAO, 2015, Curitiba. Anais do Xll Congresso Nacional de Educac&o. Curitiba: Editora
Universitaria Champagnat, 11 2015. p. 24080-24093. Disponivel em:;
http://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2015/21225 10079.pdf. Acesso em: 08 jul. 2019.

FOFONCA, Eduardo; SCHONINGER, Raquel Regina Zmorzenski Valduga; COSTA, Carmen Silvia
da. A Mediagdo Tecnoldgica e Pedagdgica em Ambientes Virtuais de Aprendizagem: contribuicdes
da Educomunicac¢do. Revista Tempos e Espa¢cos em Educacdo, Sao Cristévao, Sergipe, v. 11, n.
24, p. 267-278, jan./mar. 2018. Disponivel em: https://seer.ufs.br/index.php/revtee/article/view/6031.
Acesso em: 28 fev. 2020.

FONTOURA, Juliana; TRUJILLO, Diego. RIBEIRO, Rafael. Quais os desafios dos professores para
incorporar as novas tecnologias no ensino? Revista e Educacdo, n. 249, 2018. Disponivel em:
http://revistaeducacao.com.br. Acesso em: 25 fev. 2020.

HORN, M. B.; STAKER, H. Blended: usando a inovacéo disruptiva para aprimorar a educagéo. Porto
Alegre: Penso, 2015. 292 p.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI Marina de Andrade. Fundamentos de Metodologia cientifica. 5.
ed. S&o Paulo: Atlas, 2003.

MARTINS, Gilberto de Andrade; THEOPHILO, Carlos Renato. Metodologia da investigacdo
cientifica para ciéncias sociais aplicadas. 3. ed. Sédo Paulo: Atlas, 2016.

ISSN: 2675-6218 - RECIMA21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia

305


https://copec.eu/congresses/intertech2016/docs/BAINTERTECH2016C.pdf
http://pesquisa.in.gov.br/imprensa/isp/visualiza/index.isp?data=02/07/2015&jornal=1&pagina=8&totalArquivos=72
http://pesquisa.in.gov.br/imprensa/isp/visualiza/index.isp?data=02/07/2015&jornal=1&pagina=8&totalArquivos=72
http://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2015/21225_10079.pdf
https://seer.ufs.br/index.php/revtee/article/view/6031
http://revistaeducacao.com.br/

N

RECIMAR |

v.2,n.1, 2021

RECIMA21 - REVISTA CIENTIFICA MULTIDISCIPLINAR

AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: LIMITES E POSSIBILIDADES

PARA UTILIZAGAO NO ENSINO MEDIO
Claudinete de Jesus da Silva

MERCADO, L. P. Leopoldo. (Org.). Novas tecnologias na educacgéo: reflexdes sobre a prética.
Macei6: Edufal, 2002.

MILLIGAN, C. Delivering Staff and Professional Development Using Virtual Learning Environments.
In.: The Role of Virtual Learning Environments in the Online Delivery of Staff Development.
Institute for Computer Based Learning, Heriot-Watt University, Riccarton, Edinburgh EH14-4AS.
October 1999.

MOREIRA, Anténio J.; BARROS, D.; MONTEIRO, A. Inovacao e Formacado na Sociedade Digital:
Ambientes Virtuais, Tecnologias e Serius Games. Santo Tirso: White Books, 2015.

OKADA, A.; MIKROYANNIDIS, A.; MEISTER, I.; LITTLE, S. (2012). Coaprendizagem através de REA
e Redes Sociais. In.: Okada, A. Analise do uso dos recursos tecnolégicos como metodologia no
ensino-aprendizagem. Educacgéo, v. 39, n. 23, p. 5, 2018.

ROCHA, José D. T. NOGUEIRA, Clerislene. R. M. SANTOS, José L. SOUSA, Graciene R. Praticas
Pedagogicas Curriculares. Uso das tecnologias na contemporaneidade. Revista Observatoério, v. 4,
n. 5, ago. 2018.

RUDIO, F. V. Introducé&o ao projeto de pesquisa cientifica. Petropolis: Vozes, 2006.
SILVA, Flauviana Ramos da; CAMPOS, Valdenice Cavalcante. O Ensino a Distancia ao Longo das

Geracg6es EaD. Compartilhando Saberes. Revista Digital da Secretaria de Educacédo, v. 1, n. 4,
dez. 2016. Disponivel em: http://www.sec.pb.gov.br/revista/index.php/. Acesso em: 06 mar. 2020.

TIC Educacdo 2016. Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacéo. (Cetic.Br). Revista e Educacdo, 2018. Disponivel em: http://revistaeducacao.com.br.
Acesso em: 25 fev. 2020.

UNESCO/COL. «Guidelines for open educational resources (OER) in higher education» 2011.
Disponivel em: https://link.springer.com/article/10.1007/s10499-019-00355-9. Acesso em: 08 mar.
2020.

VALENTE, J. A. Diferentes usos do computador na educacdo. Em Aberto, Brasilia, v. 12, n. 57, p.1-
14, 1993.

VERGARA, Sylvia Constant. Projetos e Relatérios de Pesquisa em Administracdo. 2. ed. Sao
Paulo: Atlas, 1998.

VILLELA, Ana Paula; MESQUITA, Vania dos Santos. Educacéo a Distancia: Histéria no Brasil. CIET:
EnPED, [S.L], maio 2018. Disponivel em:;
http://cietenped.ufscar.br/submissao/index.php/2018/article/view/49. Acesso em: 02 mar. 2020.

ISSN: 2675-6218 - RECIMA21 - Ciéncias Exatas e da Terra, Sociais, da Saude, Humanas e Engenharia/Tecnologia

306


http://www.sec.pb.gov.br/revista/index.php/
http://revistaeducacao.com.br/
https://link.springer.com/article/10.1007/s10499-019-00355-9
http://cietenped.ufscar.br/submissao/index.php/2018/article/view/49

